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Notre système Profile — Votre avantage 


Notre système ProFile offre la fiabilité et la souplesse dont vous 
avez besoin en tant qu'utilisateur Atari. 

Des appareils aux performances supérieures à la pointe de la 
technologie ont été conçues 

par les ingénieurs de notre bureau d’études. protar — le bon choix 
Des disques durs sinlencieux, pour l’avenir 
d’une capacité de 20 à 180 Mo ——  DÈÛÈÎÛÈÎ] —— ) —- disposer rapidement de 4 Mo, 
ont été mis au point pour le traitement 

et la gestion rapide des données. 

La série DC est équipée d’une mémoire cache supplémentaire 
de 64 ko, réduisant jusqu’à 50% le temps d’accès. 


Une garantie de 2 ans vous donne la sécurité nécessaire. 
Notre palette de produits englobe les mémoires optiques 
pouvant être réinscrites, les écrans monochromes, ainsi que 


le ProFile R44 ( un système de disque 


amovible) avec lequel vous pouvez 


Pour tout renseignement concernant les produits PROTAR 
informez—vous auprès de votre revendeur spécialisé. 


, 


PROTAR Elektronik GmbH,Alt-Moabit 91D, 1000 Berlin 21,Telefon(030)3912002 Fax (030)3917332 
PROTAR FRANCE S.A.R.L. 7,rue des artisans 67550 Strasbourg— Vendenheim,Téléphone 88 81 82 94 Fax: 88 33 92 18 
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Douce euphorie 


BACTUALITES 

Univers Atari. 

Dernière Minute, 

Ils sortiront quelques jours après la parution 


du magazine. Nous avons pu y jeter un rapide. 


coup d'oeil: Astronomie, Diaporama, Expertise 
4,5. 


BINTERVIEW DE SAM TRAMIEL 
@Nous avons rencontré le Président d’Atari 
Corp. Il nous dévoile en exclusivité les projets 
d’Atari pour les prochaines années. 


HREPORTAGE: FORUM ATARI 

®@Avec plus de 30 000 visiteurs, le premier 
Forum Atari a connu un énorme succès. Visite 
guidée en images de cette manifestation qui 
restera comme un des événements marquants de 
l'année 1990. 

BCARNET DE BAL 


@La rédaction répond à votre courrier. 


BINITIATION 

®Comprendre le fonctionnement des 
périphériques (2° partie). Ce mois-ci, les 
périphériques de sortie. 


TOUS MUSICOS! 
BRUBRIQUE LYNX 


®Après deux mois d’absence la rubrique 
consacrée à la fabuleuse console portable couleur 
d’Atari revient dans nos colonnes avec au 
sommaire deux jeux géniaux: Slime World et 
Klax. 


BJEUX 

Reportage: Laurant Weil 

Président de Loriciel, Laurant Weil nous 
dévoile le nouveau visage de sa société. 
Dragonflight 

Le Bloc-Notes 

@Ce mois-ci, les nouveautés déferlent. 
L'amateur de jeux en tout genre va donc se 
régaler. - 
Cadaver 


TELECHARGEMENT 3615 ATARI 
@Les dernières nouveautés, ce mois-ci en 
téléchargement. 
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BRUBRIQUE PORTFOLIO 
®La société. Cervus introduit avec sa mallette un 
concept nouveau, qui pourrait se généraliser. 


BEMULATION MAC 
Norton Utilities, l’indispensable complément 
de Spectre GCR. 


BEMULATION PC 

@Le monde MS/DOS n’a pas la convivialité du 
GEM des ST. C'est poourquoi nous avons 
sélectionné pour vous une collection d’utilitaires 
destinés à simplifier l’utilisation de MS/DOS. 


BSTOS 


@Affichez jusqu’à 48 couleurs à l'écran. 


BPROGRAMMER'S HOTLINE 
@L'instruction RC-Copy est pleine de 
ressources. Atari Magazine vous en dévoile 
quelques unes. 


LA GALERIE GRAPHIQUE 
@Nos lecteurs s'avèrent être aussi des artistes 
accomplis. 


BDOSSIER ! 
 @Les simulateurs de vol pour STE. 

Envolez-vous à bord des jets les plus 

sophistiqués. 

MFISH EYE 3D (2: partie) 


@Découvrez la 3D comme vous ne l’avez jamais 
vue! Atari Magazine poursuit sa série d'article 
sur la troisième dimension. Après avoir 
découvert la perspective curviligne, vous allez 
apprendre à concevoir (comme tout dieu qui se 
respecte) votre propre univers (en 3D bien sûr). 


BLA VIE FACILE 
®Trois utilitaires passés au crible: Clavissimo, 
Factures Faciles et MX2Net. 


LES LOGICIELS D'ASTROLOGIE 
@L'astrologie passionne un énorme public avide 
de connaître l'avenir. La fin du siècle approche et 
qui ne souhaite pas savoir ce que lui réserve l’an 
2000? Demandez donc à votre ST d'établir votre 
horoscope! 


104 BLE DICO 


Crédit photo couverture: Photo AMD-BA /Aviaplans. 


Avec ses 31 226 visiteurs, le Forum Atari fut une grande réussite. Un succès dont personne n’avait prédit l'ampleur, sauf peut-être ses organi- 
sateurs. À croire qu’ils avaient consulté les logiciels d’astrologie testés dans ce numéro, avant de se lancer dans cette aventure... 

Pour tous ceux qui n’ont pu se rendre au Forum (mais aussi pour ceux qui y étaient) nous leur proposons un reportage photographique 
révélateur de l'ambiance survoltée de cet événement. 
Aprés les quatre jours du Forum, nous sommes tous devenus des dieux de la création. C'est pourquoi Atari Magazine vous propose de créer 
votre propre univers. Nom de Zeus, on y va! 
Toutes les rubriques habituelles sont là. Avec un dossier passionnant qui va vous faire décoller. 














Si vous êtes petit comme ca. 


et comptez le rester... 


Mais si vous êtes grand comme ça... 





ou comptez le devenir... 
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Vous pouvez sans doute acheter un logiciel de facturation 
comme ça 


et vous en contenter... 


Vous devez acheter un logiciel 
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Revendeurs contactez-nous - LOGISOFT - 15, Rue Belleville 31200 TOULOUSE 


Téléphone: 61 29 86 50 


LOGISOFT 


Les Softs Professionnels 


LA GESTION COMMERCIALE 


Nouveau version 1.16 
“ Logiciel entièrement sous GEM d’une conviviale 
philosophie connue de tous, (multifenêtre, menus 
déroulants ..). 


= Gestion des fichiers type base de données”. 


“ Visualisation des factures (ventes, achats), com- 
mandes etc. en WYSIWYG avec défilement 
vertical et horizontal, rechargement d’une ligne par 
simple cliquage. Suppression et insertion de lignes. 


# Impression directe ou en files d'impression avec 
stockage sur disque dur comme sur gros systèmes 
(4 niveaux de priorité). 


» Toutes les fonctions (consultation, statistiques, 
éditions...) restent accessibles en permanence. 


= Réimpression des états ”à la carte”. Etc … 
Atari 1040 &Méga ST (mono & couleur) - 2490 F HT 


LE COMPTABLE II 
Nouveau version 2.56 
# Comptabilité des associations, comités d’entre- 
prises, petites entreprises, commerçants, exploitants 
agricoles, … 


# Comptabilité multidossier et multifichier, tableau 
de gestion, calculs de budgets, suivi de postes, détail 
par activité, lettrage et délettrage (automatique et 
manuel), saisie interactive avec la consultations, 
suivi permanent de 22 comptes ou groupes de 
comptes (formules). 


=“ Nombreux automatismes, entièrement paramétra- 
bles par l'utilisateur, de façon à éviter toute tâche 
répétitive. 


“ Récupération des écritures effectuées à partir de 
?LA GESTION COMMERCIALE”. Etc. 


Atari ST & Méga ST (mono & couleur) - 790 F TTC 


Télécopie: 61 13 70 01 
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LE GESTIONNAIRE 

Nouveau version 1.30 
# Logiciel de création de Las (système tableur, 
feuilles de calculs, colonnes, lignes, cadre, ….), d’une 
grande simplicité d'utilisation permettant un accès 
direct, en lecture comme en écriture, aux fichiers du 
logiciel ’LE COMPTABLE”. Création de nouveaux 
états pour *LA GESTION COMMERCIALE” 


“ Il permet de créer les états les plus complexes : 


Bilan, comptes de résultat, liasses fiscales, 
déclarations diverses, tableaux de gestion, budget, … 
= Il offre également la possibilité d’interfacer en 
toute sécurité les applications les plus diverses avec 
?LE COMPTABLE”, 


“ Utilisé comme un tableur indépendant, il vous 
étonnera par ses fonctions et son ergonomie. Etc... 


Atari ST & Méga ST (mono & couleur) - 590 F TTC 


Et bientôt "LA GESTION DU PERSONNEL” 








(el L'INVESTISSEUR 


“ Le logiciel boursier digne de l'ATARI ST, pour 
s'ouvrir les portes du Palais Brongniart 


“ Conçu comme un outil de gestion de portefeuille et 
d’aide à la prise de décision boursière. 


“ Utilisé depuis 1985 la version actuelle est le fruit 
d’une évolution constante fondée sur un usage intensif. 


= Téléchargement rapide des cours par serveur minitel 
dédié. 


#Graphiques instantanés (classiques, points et figures) 
pilotés à la souris. 


“ Gestion de portefeuille puissante par boites de 
dialogues intelligentes. 


“ Gestion complète des actions en bourse, Etc … 
Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 790 F TTC 


LL] LE DESSIN TECHNIQUE NEA LL] L'ELECTRONICIEN 


“ Logiciel de dessin technique en deux dimensions. 
Il permet donc le dessin industriel, architectural, 
électronique, etc... 

“ Ses nombreuses fonctions facilitent la réalisation 
de dessins de grande complexité. 

“ Ses fonctions innovatrices en matière de dessin 
technique sur ATARI ST telles que les droites de 
construction et les pièces en font l'outil 
indispensable du dessinateur technique. 

# Son langage BASICAD, proche d’un BASIC lui 
permet d'étendre ses possibilités selon vos besoins. 

# Quelques caractéristiques: Droites de construction, 
lignes, rectangles, polygones, cercles, arcs de cercle, 
ellipses, arcs d’ellipse, hachurages paramétrables 
(métaux légers), calques (255), chanfreins, … 

“ Impressions: sur table, matricielle, laser post. 
1040 ST & Mega ST (Mono & G.E) - 1490 F TIC. 


LL STBUDGET II 
Nouveau version 2.50 


“ Gestion de budgets : comptes et place-ments. 
Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 390 F TTC 


ét LL]: PAINT MASTER 


wow EN 


Inclu gratuitement ”Sprite Animator” 
“ Logiciel de dessin artistique de conception 
nouvelle, contenant un éditeur de fontes couleurs, 
une palette déplaçable à l'écran, trois loupes de 
travail, la découpe au lasso. Création automatique de 
trames couleurs, le remplacement d’une ou plusieurs 
couleurs de façon simultanée. Toutes les fonctions 
graphiques peuvent être utilisées avec un dégradé en 
seize couleurs, y compris le texte et les blocs. 
= Lignes étirables, courbe et spline en temps réel, 
droites, ligne à 45, polygone curviligne et régulier, 
remplissage avec motifs et blocs, aérographe 
réglable, loupe paramétrable et déplaçable, inversion, 
rotation, réduction, agrandissement .… 





= Les fontes couleurs peuvent être incorporées dans 
vos propres programmes. 


Atari 1040 ST & Mega ST (Couleur) - 590 F TIC. 


Nouveau version 1.2 
“ Logiciel de C.AO, d'électronique analogique : 

= Positionnement rapide des composants à l’aide de 
la souris, Tracé automatique : résistances, capacités, 
bobines selfiques, transistors bipolaires, à effet de 
champs et MOS, amplificateurs opérationnels, .… 

= Représentation conforme et repérage automatique 
des composants, précision des composants et des 
calculs supérieure au 1/000. Copier, déplacer, effacer, 
sauvegarder ou charger des portions de circuit, 


“ Simulation et représentation graphique dans le 
plan de bode ou de nyquist, toutes les 
caractéristiques d’un circuit en n'importe quels 
points. 


= Représentation et comparaison silmutanées de 
plusieurs courbes caractéristiques. Etc... 


Atari ST & Méga ST (monochrome) - 990 F TTC 


LL] STCOMPTE 


“ Gestion et d'analyse de compte bancaire. 
Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 290 F TIC 


LL] LE PROFESSEUR 


= Logiciel de suivi de classe qui allégera considé- 
rablement la masse de travail qui incombe à votre 
profession, Parce qu’il a été réalisé en liaison avec 
des professeurs de lycée et de collège, ce logiciel 
vous donnera nous l’espérons entière satisfaction. 


“Ce programme permet de prendre en compte 
toute la gestion d’une classe. Vous pourrez donc : 


“ Entrer les fiches de vos élèves, leurs notes, tirer les 
moyennes, obtenir les statistiques dont vous avez 
besoin avec  visualisations graphiques, avoir une 
sortie imprimée de tout travail, et bien d’autres 
options que vous apprendrez à découvrir. 


" Sa facilité d'utilisation vous surprendra. Nul 
besoin d’être un initié de l'informatique. 


Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 790 F TTC 


LL] LE DESSINATEUR 


# Il permet de réaliser très facilement toutes les 
fonctions graphiques de base ainsi que : splines, 
courbes de bezier, polygones à nombré de cotés 
variables et rotation libre, … 


# 1] possède deux loupes fonctionnant en temps réel. 


“ Plusieurs modes de découpes de blocs dont un 
mode lasso avec création automatique de masque 
permettant des effets spectaculaires. 


# Iloffre un système de cotations automatiques. 


“ Un éditeur de texte puissant, effets de projection 
spectaculaire, rotation, inversion, justifications, … Il 
charge les polices GEM (ne nécessite pas GDOS), il 
offre en plus un mode de polices vectorielles. 


= Il permet même d'imprimer des banderoles. Etc... 
Atari ST & Méga ST (monochrome) - 590 F TTC. 


WE LE REDACTEUR 


= Logiciel de traitement de texte la référence”. 
Atari ST & Méga ST (couleur & mono) - 590 F TTC 








LOGISOFT 
c'est 
aussi 
un parfum 


Parfum de toilette 


Pour homme 


3,3 floz 


LOGISOFT 


15, Rue Belleville 31200 TOULOUSE 


Made in France 





Emb. 31157 


Après informatique 


Pourquoi un parfum ? 
En tant qu' éditeur et concepteur 
de logiciels nous avons étés 
sollicités pour réaliser un 
programme de conceptions de 
produits en parfumerie. 


Après plusieurs mois de 
développement un logiciel à usage 
strictement confidentiel et privé 
fut mis au point. 

Cette recherche nous à permis de 
créer pour vous MEMORY 
parfum haut de gamme dédié au 
millieu informatique. 


120 Francs TIC 





L'UNIVERS ATARI 


Toute l'actualité, les rumeurs, les nouveautés sont une fois de 
plus au rendez-vous en ce mois de novembre. 





Microdeal en stéréo 
Microdeal vient de sortir les 2 
versions très attendues: Quartet 
et Replay. Quartet Stéréo est une 
version adaptée aux capacités so- 
nores supérieures des STE. Elle 
exploite les filtres et la stéréo. 
Enfin, Replay Stéréo est la der- 
nière adaptation du célèbre digi- 
taliseur sonore. On peut, dès à 
présent, numériser directement 
des échantillons stéréo. 


Les Bitmap Brother’s 
quittent Mirrorsoft 

Les célèbres auteurs de Xenon, 
Xenon Il, Speedball et Cadaver 
viennent de claquer violem- 


ment la porte des bureaux de 
Mirrorsoft. 
Depuis, ils ont 
propre société d'édition: Rene- 
gade. Deux shoot'em up sont 
prévus pour le début 91: Magic 
Pockets et Gods. 


fondé leur 


Tony 


France 


s’implante en 


Power Computing, une des 
plus grosses compagnies de ven- 
te par correspondance en Angle- 
terre, va prochainement s’im- 
planter en France. Power Com- 
puting offre des produits de 
qualité à des prix sacrifiés, une 
des raisons pour lesquelles les 
Anglais ont élu cette société: 
meilleur revendeur 1989, 

Nous avons rencontré le Prési- 
dent Directeur Général, Tony 





Dry laniri: le boitier dans sa main n'est pas une unité de disquette mais un 
disque dur de 110 Mo! 


Profile 1150 





Le streamer T150 de Protar, prochainement disponible en France. 


laniri, lors du Forum Atari: 
«Le marché français est très ou- 
vert et particulièrement intéres- 
sant pour nous. Vu les prix pra- 
tiqués en France jusqu’à présent, 
nous n’aurons aucune difficulté 
à imposer nos produits. Nous 
offrons la qualité au meilleur 
prix. Nos fournisseurs se nom- 
ment Sony, Epson, Citizen et 
nos produits ne sont pas fa- 
briqués à Taïwan. Quant aux 
prix, ils sont imbattables. Nous 
avons par exemple un disque 
dur de 110 Mo de la taille d’un 
lecteur trois pouces et demi 
pour 6 000 F! L'année prochaine 
nous proposerons même un 
disque dur de la taille d’une 
grosse boîte d’allumettes. Notre 
catalogue comporte une gamme 


de disques durs de 20 à 110 Mo, 
des lecteurs 3 p 1/2 (dont un 
modèle 1,44 Mo) et un hardco- 
pieur capable de reproduire ab- 
solument tous les logiciels protégés. 
Enfin, nous allons offrir un ser- 
vice de vente par correspondan- 
ce, grâce auquel l'acheteur rece- 
vra son achat 48 heures après 
avoir passé commande. En An- 
gleterre, notre service après-ven- 
te a une excellente réputation. 
Vous pouvez demander à vos 
confrères de la presse anglaise, 
ils n'ont jamais reçu de plaintes 
nous concernant.» 

Comptez sur nous pour vérifier 
la véracité de ces propos ainsi 
que la qualité des produits pro- 
posés. Rendez-vous dans nos 
prochains numéros. 
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Defender arrive 
Fan de Defender, 


réjouis- 


sez-vous. Le célèbre jeu d’arcade 
vient enfin d'être adapté sur ST 
et sortira pour Noël sous le la- 
bel ARC. 





Protar 

La société allemande, spécialisée 
dans les disques durs pour ST, 
vient de créer une filiale françai- 
se: Protar France S.A.R.L. 7, rue 
des Artisans 67 550 Strasbourg. 
La gamme des disques Profile 
comporte 7 modèles dont les 
plus intéressants sont le ProFi- 
le 40DC (40 Mo, 19 ms de 
temps d'accès, 1398 DM), le 
ProFile 80DC (80 Mo, 19ms, 
2298 DM) et le ProFile 180 (175 
Mo, 18ms, 3000 DM). 

Protar possède également dans 
son catalogue deux streamers 
pour ST et TT: le T60 (60 Mo, 
1598 DM) ainsi que pour le 


Toute une Gamme 

de logiciels éducatifs 
de la maternelle 

aux classes terminales. 


T150 (150 Mo, 2198 DM). 
Ceux-ci peuvent également être 
utilisés pour effectuer la sauve- 
garde de vos partitions Mac 
(Spectre GCR) ou PC (Superchar- 


ger, PG Speed). 


Encore un accélérateur 
La société Makro CDE vient de 
développer une nouvelle version 
de sa carte accélératrice Tur- 
bo 16. Elle comporte un 68000 
cadencé à 16 MHz ou 24 MHz 
et un cache de 32 Ko. Cette ver- 
sion 2.0 serait 35% plus rapide 
que la précédente. Makro CDE 
cherche un importateur en 


France. 
Tél.: 49.0602225233. 





L'Atari Baa STE 

Pour aller plus loin avec votre 
STE, Atari France a sélec- 
tionné pour vous un ensemble 
de logiciels destiné à élargir les 


domaines d'application de votre 
STE: graphisme (Dali Light), 
musique (Clé de Sol), program- 
mation (Omikron 3), éduca- 
tion (Anglais Collège), traite- 
ment de texte (Graal Text), jeux 
(Harricana et Light Corridor). 


parrait 
PP une 


Pour compléter cet assortiment, 
vous trouverez également dans 
le Bag STE: un kit de télécharge- 
ment 3615 Atari, Le grand livre 
de l’Atari STE et un abonne- 
ment d’un an à Atari Maga- 
zine! 


names 





LAtari BAG STE: à l'intérieur tout le nécessaire pour aller plus loin avec votre 


STE, 


Les partenaires de votre Réussite 


LOGICIELS ÉDUCATIF MICRO irons 
| Ra, 


16, rue des Fossés 
35000 RENNES 
Tél. 99.63.71.11 


disponibles chez les principaux revendeurs, les FNAC... 


Je désire recevoir gratuitement le catalogue de vos logiciels. 


NOM moment ee 
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Pobyfiler tiendra-t’il toutes ses promesses? 


L'ensemble de ces éléments 
achetés séparément vaut plus de 
3 500 F Ils vous sont proposés 
emballés dans un superbe car- 
table pour la somme exception- 
nelle de 1250F 


Le STE et le Poète 

Ceux qui ont visité la galerie du 
Faubourg Saint-Honoré du 5 au 
19 octobre 1990 ont pu décou- 
vrir les œuvres de l’infographis- 
te hongrois Tamàs Waliczky. 
Elles ont toutes été réalisées sur 
un 1040 STE. Certaines d’entre 
elles étaient d’ailleurs exposées 
dans la galerie graphique du Fo- 
rum Atari. 


Renault adopte 

le Portfolio 

Le projet «Micro-Vendeur est 
destiné à équiper à moyen terme 
sa force commerciale d’un outil 
d’aide à la vente. Le Portfolio a 
été choisi par le constructeur 
français pour sa compacité, sa 
simplicité d'utilisation, sa com- 
patibilité PC et surtout son 
prix. Un logiciel développé par 
la régie permet au commercial 
de connaître avec précision, l’en- 
semble des véhicules, acces- 
soires, options et prix proposés 
par Renault, ainsi que les 
différentes possibilités de finan- 
cement et de services proposés 
par la DIAC. 

Actuellement, chaque succursale 
(et concessionnaire) est équipé 
d’un PC relié à la maison mère 


6 


par un réseau spécialisé 
RCOM2. Ces PC seront dotés 
d’un lecteur de bee cards. Tous 
les 15 jours les vendeurs n’au- 
ront plus qu’à insérer la bee 
card dans ce lecteur pour qu’en 
moins de 5 secondes, les infor- 
mations soient mises à jour. 

Le projet «Micro-Vendeur» vise 
à équiper la majorité des com- 
merciaux des 59 succursales et 
des 447 concessionnaires Re- 
nault (soit 4 400 vendeurs). 


Logisoft 

Le Dessin Technique de la société 
toulousaine Logisoft est destiné 
à la réalisation de dessins indust- 
riels, électroniques et architectu- 
ral. Sa particularité réside dans 
son langage Basicad qui permet 
de lui adjoindre de nouvelles 
fonctions et de réaliser les figu- 
res les plus complexes. 

Autre produit annoncé, la ges- 
tion de personnel va compléter 
les outils de gestion modulaires 
déjà disponibles. Destiné à la 
gestion des salaires et des carriè- 
res, ce dernier est l’aboutis- 
sement de toute une gamme des- 
tinée à la gestion intégrale. 


Polyfiler 

Polyfiler tarde toujours à arriver. 
Cependant nous avons eu la 
primeur de quelques photos 
d'écran. Ce progiciel est encore 
loin d’être achevé et il y a peu 
de chance que sa commercialisa- 
tion intervienne avant la fin de 






l'année. On attend donc une 
version plus avancée pour vous 
faire part de nos premières im- 
pressions. 


Application System 

et le TT 

Application System annonce 
que les logiciels suivants fonc- 
tionnent sur le TT: Script, Si- 
gnum2, Stad Plus, Creator, Flex- 
disc 1.4. Signalons que Script 2 
exploite la résolution VGA tout 
comme le futur ÆDU ver- 
sion 3. 


Convector est là 

Upgrade Editions signale la dis- 
ponibilité en version française 
de Convector, un logiciel de vec- 
torisation d’images bitmaps. Il 
transforme toute image Degas, 
IMG ou Arabesque en une image 
GEM ou Arabesque format vec- 
toriel. On peut fixer la zone à 
vectoriser, les niveaux de 
tolérance, le seuil de rejet des pi- 
xels isolés. 


Carraz renaît 
La gamme des logiciels éducatifs 
Carraz a été rachetée par Collo- 
rado Technologies. Plusieurs 
titres de la collection Carraz, 
fairont leur réapparition dans 
les jours à venir, dans des ver- 
sions améliorées et repackagées: 
Le petit lecteur, Loreille en poin 
te, la collection Didact-English, 
Gaminours (formes et couleurs, 
fait un puzzle) et La dictée. 





ss _Edi 





Nouveau Kortel 

Nouvelle société d’édition, Kor- 
tel Informatique édite les logi- 
ciels Aouate. Le catalogue Kor- 
tel comprend un logiciel de ges- 
tion de cabinet médical (STTho- 
scope), son module de comptabi- 
lité (Medifisc I), un gestionnaire 
de mailings (Quick Mailings), le 
traitement de texte multi lingue 
Light, présenté dans «Préviews» 
dans Atari Magazine n°15. 


Du nouveau chez 

Log Access 

Une nouvelle version de Gest- 
comptes (la version 1.06) est née, 
Elle a été améliorée par rapport 
à la version testée dans Atari 
Magazine n°16 et surtout de la 
«Hotline Log-Access», un SAV 
télématique. Enfin, Log-Access 
vient d’achever la francisation 
du traitement de texte Writer ST 
(cf. Atari Magazine n°15). Il se- 
ra commercialisé en France sous 
le nom de Burotext, au prix 
très attractif de 790 R 

La rédaction [] 


ê 





Polyfiler: les différents type de champs. Remarquez l'étonnante barre de menu à 


l'intérieur de la fenêtre. 
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De la puissance pour votre ATARI ST 


Disques durs PREMIUM 


100% compatible avec les durs Atari, peu bruyant, rapide. Les 
PREMIUM ne sont pas des kits. cables, boitier, manuel et logiciels 
sont fournis. Livré prêt à fonctionner: formaté, partitionné, auto- 
bootable et testé sur 1 Gigaoctets,au minimum. Il suffit de bran- 
cher les cables et c'est tout. Garantie 1 an. Satisfait ou 
remboursé (nous consulter pour plus de renseignements). 


Produit Capacité Temps d'accès Prix ttc 
formatée moyen 


8590.00 
3690.00 
3990.00 
4190.00 
4490.00 
5290.00 
6190.00 
Téléphonez pour plus de renseignenients. 





Lecteur Haute-Densité: 





Fonctionne avec tous les Atari ST, STe et 
Méga. Permet de formater les disquettes 
au format 1.44 Moctets (et jusqu'à 168 





Disques durs GOLDEN PREMIUM Mo). 8 soudures à réaliser dans votre 

; = ; ; Atari, le lecteur (externe ou interne) à 
Absolument silencieux (moins de 40 db), ultra-rapide (entre 25 remplacer. Fonctionne avec les lecteurs 
et 15 ms), résistant aux chocs (10 G en fonctionnement) voici les 31/2 et 51/4. Vitesse de lecture/écriture 
GOLDEN PREMIUM. Certains GOLDEN contiennent une mémoi- 


à Le doublée. Formate au format PC quand le 
re cache de 8 Ko à 64 Ko. Garantie étendue deux ans (5 ans TOS le permet (TOS 14-16). Livré avec 


pour le GP 207) Satisfait ou remboursé (nous consulter pour une notice de montage et le logiciel de 
plus de renseignements). formatage. Prix: 1190,00 franc tte 









Produits Capacité Temps d'accès Prix tte 
formatée moyen 
















40 
85 
LL 


40 
85 
11 


4990.00 
7490.00 
8990.00 
12990.00 
Téléphonez pour plus de renseignements. 


Cadeau !!! 


























Pour toute commande passée avant le 15 décembre, nous vous 
offrons un cadeau surprise. 





OMIKRON-France, 2 rue Montoison, 51100 REIMS, 26 40 60 22 
EE DE EE D Æ Æ ES OS EU EN ON ON EN ON ON ŒN ON EN EN EU EN EN EE 
ATARI MAG 11/90 








































Basic OMIKRON | 199.00 PREMIUM 48 4190.00 A retourner à: OMIKRON France 
Basic OMKRON PREMIUM 48 + 4490.00 : 
2 rue Montoison, 51100 REIMS, 
+ Manu de prog 299.00 PREMIUM 64 5290.00 
Compilateur Junior 395.00 PREMIUM 85 6190.00 tek 26 40 60 22 
Compilateur Pro 990.00 GOLDEN PREMIUM 40 4990.00 Nom: 
EasyGEM 270.00 GOLDEN PREMIUM 85 7490.00 Prénom 
Manuel de programmation 199.00 GOLDEN PREMIUM 111 8990.00 Adresse 
La Lettre de l'OMKRON 60.00 GOLDEN PREMUIM 207 | 12990.00 
Morti ! 16/512 1495. 
imer 290.00 EP 16 95.00 Code postal 
The KILLER 2.08 129.00 Kit Lecteur HD 1190.00 il 
TT RE EL ER RERO UE RE ETS 
DRAW 3 Port logiciel: 25.00 
. TRI | | 
PREMIUM 20 + 3590.00 Port disque dur: 110.00 CB: [11 
PREMIUM 32 3690.00 Autre port: 39.00 Date de validité LL 1 1 ] 





PREMIUM 32 + 3990.00 





Total: Signature 





AAA 





DERNIERE MINUTE 


Arrivés quelques jours avant le bouclage du magazine, ces logiciels, qui ne sont souvent que des pré- 


Diaporama, 
exposez vos idées 


en panorama 


Diaporama est un logiciel de 
PréAO (Présentation Assistée 
par Ordinateur). Les images 
étant parfois plus parlantes que 
les mots, il est souvent utile 
d'accompagner un discours (ou 
toute autre intervention orale) 
de panneaux visuels. Parce qu’il 
est possible aujourd’hui de relier 
le ST à des rétro-projecteurs, 
Log-Access à imaginé un logi- 
ciel d’aide à l'élaboration de la 
partie visuelle de votre exposé. 
Ceci s'effectue simplement à 
partir d’un ensemble d’images 
et d’un script assurant leur en- 
chaînement. 

Diaporama ne se contente pas 
d'exécuter l’enchaïînement des 


| DIRPO 


S INAGES DANS LA BANQUE | 5 IMAGES DANS LE SCENARIO 
BO5E 


COCOON ET 


— ELABORATION DU SCEHARIO 


versions, seront disponibles dans les semaines à venir. 





Diaporama 


images. Il est doté de 3 modules 
permettant la création complète 
de l'exposé: 

- le module de dessin s’apparen- 
te fortement à Degas. On peut 
tracer des lignes, des cercles, des 
rectangles, etc. Diaporama utili- 
se les fontes GDOS. Plusieurs 


… © LOG-ACCESS 1530 
sim mo7m LL 
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Diaporama, le dernier logiciel de PréAO pour ST et STE. 


8 


polices sont fournies d’origine 
(Chicago, Times, Suisse, Cour- 
rier). Chaque image possède 
bien entendu sa propre palette 
de couleur. Enfin, on peut tra- 
cer des droites munies de flèches 
et mélanger plusieurs images. Le 
module graphique accepte des 
écrans au format IMG, Degas 
(compressé ou non) et même 
des séquences d’animation en 
provenance de Cyberpaint. 

- le module tableur/grapheur au- 
torise la saisie de chiffres dans 
un tableau de 32 lignes de 32 co- 
lonnes, et leur reproduction 
sous 15 représentations graphi- 
ques différentes en 2D ou 3D. 
Sans atteindre les performances 
d’un grapheur comme Scigraph, 
celui-ci permet des réalisations 
très honorables. 

- enfin, le dernier module est dé- 
diée à l’enchaînement des ima- 


ges. La création d’un script est 
enfantine: on choisit la première 
image, on lui attribue un effet 
d'apparition (20 sont proposées 
dont rideau, glissement, fondu, 
pixelisation, etc.), puis on fait de 
même avec toutes les autres ima- 
ges. Lors de la projection, le pas- 
sage d’une image à l’autre peut 
se faire soit automatiquement 
(après un délai fixé), soit après 
appui d’une touche, soit à l’aide 
de la souris, soit encore à l’aide 
d’une télécommande en option. 
On peut même définir des ima- 
ges subliminales! 

Le logiciel fonctionne en cou- 
leur et en monochrome sur tous 
les ordinateurs de la gamme 
Atari (ST, STE, TT). 


Diaporama 
Edité par Log Access 
Prix: 490 F 


Signé Comus France, Music 
One est un logiciel de musique 
semblable sur bien des points au 
célèbre Music Studio. Comme ce 
dernier, il utilise le processeur 
sonore interne de l’Atari, com- 


me Jui on peut composer une 


mélodie en plaçant à l’aide de la 
souris des notes sur une parti- 
tion. Music Studio va cependant 
beaucoup plus loin. C’est aussi 
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un remarquable outil pédagogi- 
que et un séquenceur MIDI 8 
pistes. On peut assigner les 8 
pistes à des canaux MIDI (si on 
possède un synthé ou un expan- 
deur) ou 3 pistes au processeur 
sonore du ST et les 5 autres à 
des canaux MIDI. 

Pour composer un 
morceau de musique 
vous pouvez utiliser 
la souris, un synthé 
MIDI ou transformer 
votre clavier d’ordina- 
teur en un clavier mu- 


sical 3 octaves. Si vous [MMM 


dans le domaine. L'interface uti- 
lisateur est très conviviale. Le lo- 
giciel comporte également une 
aide à l'écran accessible en per- 
manence. 

Music One est un excellent outil 
d'apprentissage musical que 





MA hatifs.à écouter 


[Ce sun MR Cu 





utilisez le processeur 
sonore du ST, une op- 
tion permet de créer à 
la souris de nouveaux instru- 
ments. 

Toutes les fonctions tradition- 
nelles d’un séquenceur sont in- 
tégrées y compris les options 
Transposition et Auto-correc- 
tion. 

Enfin, un générateur aléatoire 
des accompagnements, vient à 
point nommer simplifier et em- 
bellir vos compositions. 

Mais Music One est aussi un lo- 
giciel pédagogique, destiné à fai- 
re de vous un redoutable mélo- 
mane, Il propose des dictées mé- 
lodiques et rythmiques, des jeux 
sur les accords et les intervalles 
(retrouvez le nom de l'accord 
joué par l'ordinateur par exem- 
ple), etc. 

Music One utilise des fichiers au 
format «Midifile», un standard 








La dictée musicale de Music One. 


Music One 


vous soyez où non équipé d’un 
synthé Il est le premier à mélan- 
ger aussi astucieusement les inst- 
ruments MIDI et les sons du 
ST. 


Music One 
Edité par Comus France 
Prix: 390 F 


e 
Astronomie, 
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Pour les passionnés d’Astrono- 
mie débutants ou confirmés, 
Arobace édite un nouveau logi- 
ciel: Astronomie. Fonctionnant 
sur écran monochrome et cou- 
leur, ce logiciel fourmille d’op- 
tions diverses et variées. Parmi 
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Disques durs externes 
SCSI de Quantum, 

780 Ko/ sec, 17 ms, 
silencieux, auto-boot. 


52 Mo 4890F 
105 Mo 6990F 


Lecteurs externes 
Syquest 44Mo, SCSI, complets,5'1/4avec 
20 ms, 470 Ko / sec 40/80 commutation 
médium inclus 7190F 5"1/4 928 F 
Médium 799F 3"1/2 799 F 


Lecteur amovible 


Découvrez et 
comparez nos produits. 
Profitez de nos offres. 





RU El: 57.55.40. 
ÎsEs: At Rue Paul Henri Spaak, 57350 Stiring Wendel. 
| ms Ouvert du lundi au vendredi de 9h à 18h. 
| Règlement contre-remboursement par les PTT. 


rinol ogYy : Prix TTC. 
ar. Bnformatique 
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| Damomane 4 Dovenbre 2900 


 |becLinarson 


Îlasc. pr. 


a 
Pluton | à 


ASTRONOMIE, | ges des de 


celles-ci, on retrouve les calculs 
classiques de l’ascension droite, 
déclinaison, azimut et hauteur 
de 1 600 étoiles et planètes (les 
possesseurs d’un télescope à 
monture équatoriale apprécie- 
ront), la représentation du ciel 
et du système solaire pour une 
heure et un endroit donné, ainsi 
que celle du système solaire 
pour ‘un angle donné par rap- 
port au plan de l’écliptique, le 
tracé du mouvement apparent 
d’une planète et pour finir, la re- 
cherche d'événements type (écli- 
pses de Lune et de Soleil, élon- 
gation maximale, rapproche- 
ment avec et sans la Lune avec 


Hets Dragon +: 5 
o 
Mss=2.7 ET T Hz] 08, 4 4 


Vue des planètes 


10 


8 heures 06. 


Latitude 48.87°N] 


-18°19! 


15h67n17s| | 


|Heure courante 


Heure d'hiver. EH 


Diamètre apparent. Hit 


8° 8 


| Distance ‘de 1a Terre. 
215 millions 265 mille. kr. 


écart maximal désiré en degré) à 
partir d’une période déterminée. 
Cette dernière option permet de 
sauver le résultats des calculs 
sous la forme d’un fichier AS- 
CII consultable à partir d’Astro- 
nomie ou de n’importe quel trai- 
tement de texte, Si l’on rajoute à 
cela la possibilité de rechercher 
un corps par son nom ainsi que 
de connaître le nom d’un astre 
et ses paramètres en cliquant à 
sa proximité et surtout une do- 
cumentation concise et claire 
comportant toutes les notions 
fondamentales nécessaires aux 
néophytes pour bien débuter en 
Astronomie et exploiter ce logi- 





D 120. 601* | 





Mouvement ap 


ciel, on comprend qu’Astrono- 
mie ne devrait pas décevoir ses 
utilisateurs. 


Astronomie, l'odyssée des planètes 
Edité par Arobace Prix: 490 F 


Expertise 4.5, 
le ST découvre l’IA 


Parmi les champs d’investiga- 
tion de ce que l’on appelle 
communément l'intelligence ar- 
tificielle, le diagnostic (raisonne- 
ment ayant trait à un champ 
d'expertise donné) est encore le 
plus développé. Grâce à des ou- 
tils spécifiques que sont les sys- 
tèmes experts, l’ordinateur peut 
fidélement reproduire le raison- 





“de programation inclus dans. E4PI a 


CO AG EFIMAUE S 
Jdebut | ee 


SE. l'aninal donne du laitl 
Fan et un: samifere 


A Fichier Edit Progranne Règles 
PT) 


nement d’un expert à partir de 

faits et de règles. 

Sur ST, le choix en générateur 

de système expert se limitait 

àGraal_ Xper, un bon logiciel 

souffrant de l'absence de toutes 

les interfaces conviviales. Auj 

jourd’hui, la société Synergie et 

Communication propose enfin 

un véritable générateur de syst 

tème expert digne du ST. Entièr 
rement sous GEM, Expertise 4.5 

se révèle simple d'emploi et très 

convivial. On peut ouvrir sim 
multanément une fenêtre listant 

la base de faits, une autre listant 

celle des règles, effectuer des déd 
ductions en chaînage avant ou 

chaînage arrière. 

Expertise dispose d’un moteur 

d’inférence d'ordre 1, qui autoris 

se l’utilisation de variable dans 

les faits. 

Enfin, il est possible d'écrire de 

véritables programmes afin de 

créer des systèmes experts comp 
plexes. 

Une verson réduite, Expertise 4, 

sans langage de programmation, 

permet de s’initier en douceur 

aux systèmes experts et aux 

principes de l’IA. Attention, Exp 
pertise nécessite 1 Mo de mémoir 

re pour fonctionner. 


Expertise 4.5 

Générateur de système expert 
Edité par Synergie et Commun 
nication 


Prix: 750 E -ST/STE 
La rédaction O 


Fai 


dédu 
Entier no, UM, h,n0-ing,nx;nu, nbcli {Déduite) 
‘Entier n07,n0-1n92,n0-b;n0-b?,bt-cav, 


(Déduite) 
ju Pot non-ing,non-ing2 5 


= l'aninel.a des poils 
l'animal a des sabots 
‘aninal a des rayures noi 
4- l'aninal est un nomifère 
= l'aninal est un ongulé 
l'animal est un roue 5 
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BASIC 
LAFRE 2 
EST AVEC VOUS 


LE LIVRE : BIEN DEBUTER EN GFA BASIC 

A l'aide de nombreux exemples dlairs et progressifs effectuez rapidement vos premiers pas en programmation. 
Découvrez les boucles, les procédures, la manipulation des données, la création graphique et sonore... puis apprenez 
progressivement à utiliser l'éditeur et l'ensemble des commandes du langage. Enfin, bénéficiez de nombreuses astuces 
et sachez éviter les pièges lors de vos développements. 








LA DISQUETTE : INTERPRÉTEUR ET COMPILATEUR GFA BASIC 2.0 ; 
Un langage de programmation simple pour exploiter à fond toutes les possibilités de votre Atari. L'interpréteur tire 
pleinement profit des principes de la programmation structurée grâce à son jeu d'instructions complet (WHILE... WEND, 

REPEAT...). Avec plus de 200 commandes très puissantes F-72222 een RE LT 
(graphiques, sonores, systèmes, gestion de fichiers...) er eu Si 

créez rapidement des applications de qualité profession- 1 San gene 

nelle. Le compilateur accélère vos programmes en GFA 1 See "7" 

Basic et décuple la vitesse des applications en générant 
du code machine compact et très performant. Simple 


‘0 carte bleue Ville 
Es date d'expiration 
LULU LLLLLEILT III) Code postal LL LE 1 1) 
d'utilisation, il vous fera bénéficier de la formidable rapi- 
dité de votre machine. 








Adresse 





Date 





mec ee 


EDITIONS MICRO APPLICATION e À 





entente 

















: 


Le tableur surpuissant qui fait 
aussi bonne impression 


Manue 150 p. Prix: 990 F 


GESTOCKS 90 


La gestion commerciale 
conviviale 


Prix Hors TVA: 1500 FI 


 GESBARRE 


456 235 


L'éditeur de codes à barres 


Prix Hors TVA: 2500 FES 


Le générateur de macros 
universel 


Prix public 490F LE 


sin haute 
résolution 


Prix public 490F Æ 


HOTWIRE 2 
Lancer une application d’une touche 
Prix public 490 F 


© TURBOST 


L'affichage à la vitesse de l'éclair 


Prix public 390 F : 


G+PLUS 
L’alternative à GDOS"”" 
Paix public 390 F 
Gestion complète des accessoires 
Prix public 390 
”  FLEXIDUMPæ 


Le gestionnaire de copie d’écran 


Pax public 490 F 


hoisissez votre environnement" 


Le premier débogueur 
symbolique professionnel 


L'outil de développement indispensable pour la 
mise au point de tous les programmes. 
Compatible avec l'ensemble des langages com: 
pilés ou assemblés sur Atari ST (Assembleur C. 
Basic GFA 8, Basic Omikron..etc). 


ADEBOG PRO (Version cartouche) sera disponible 
en novembre. 


Manuel! 150 p. Pix 590 F - ADEBOG PRO Prix 1290 F E 


L’environnement *UNIX"" like” 
Manuel 600 p. 690 F 


gaence 


ASTRONOMIE 


L’odyssée des planètes 
Prix 490 F 


AROBACE 


. en direct avec vous 


AOOQCE ECIIONS 





A TT 
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LACTUALLLE 
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À AV VA 


| | NL j  DVWUIENA/ 
LR! =] | à 4 LEA À À 


SAM TRAMIEL 


L'avenir est excitant pour Atari 


Pour en savoir plus sur l’évolution des gammes ST et TT, 
ainsi que sur les futurs projets d’Atari, nous avons 
questionné directement Sam Tramiel, le Président d’Atari Corp. 


E 1 y a un an environ (cf. 
M Atari Magazine n°6), 
Sam Tramiel nous recevait dans 
son bureau de Sunnyvale. De- 
puis cette entrevue, le marché de 
la micro-informatique a consi- 
dérablement évolué, tout com- 
me la gamme Atari. Nous avons 
donc profité de sa présence en 
France à l’occasion du Forum 
Atari, pour faire le point sur 
l'évolution du marché informa- 
tique, ses perspectives, l'avenir 
d’Atari et ses futurs produits. 
Sam ‘Tramiel le répète souvent, 
il n'aime que les choses exci- 
tantes. Le Lynx, le Portfolio et 
le TT sont ses «bébés», les pre- 
miers projets qu'il a mené de 
bout en bout depuis qu'il a 
succédé à Jack Tramiel, le fonda- 
teur de la firme. 

Pour Sam Tramiel, une machine 
n'est excitante que si elle est no- 
vatrice. Gageons que l’innova- 
tion ne va pas manquer chez 
Atari dans les prochains mois! 


Atari Magazine Deux ténors 
de l'informatique ont récem- 
ment modifié leur politique de 
prix. Apple, avec le Mac Classic, 
vise le créneau du MEGA ST, le 
PS/1 marque, tout au moins 
aux USA, le retour d’IBM sur le 
marché familial. «Business is 
War», le célèbre slogan de Jack 
Tramiel, votre père, est plus que 
d'actualité Comment 
réagissez-vous face à cette dou- 


jamais 





Sam Tramiel Président d'Atari Corp 


ble attaque de vos ennemis? 

Sam ‘Tramiel Aux USA, IBM 
s'attaque au marché familial avec 
un PS/1 à 1 000$: 1 Mo de RAM, 
un 286, un écran monochrome, 
pas de disque dur. C'est intéres- 
sant, mais à mes yeux IBM n'est 
qu'une marque parmi les autres à 
proposer une machine MS/DOS. 
Et cette compétition du monde 
MS/DOS vis-à-vis de nos ordina- 
teurs existe depuis longtemps. Je 
ne suis donc pas particulièrement 
inquiet, il y a toujours eu une ru- 
de concurrence. Notre philosophie 
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ne change pas. Pour réussir sur ce 
marché, il faut sans cesse innover 
et concevoir des machines avec 
plus de «fun» pour l'utilisateur: 
des sons et des graphismes d'enfer, 
des prix encore plus attractifs... 

Le changement de politique de 
prix d'Apple crédibilise totale- 
ment la philosophie d'Atari de- 
puis ses débuts: «Power without 
the price». Mais un changement 
de cap aussi brutal chez Apple 
peut-il réussir sans grand dégât? 
Lavenir nous le dira, mais j'en 


doute. Ceci dit, les offres d'Apple 


ne concurrencent que le MEGA 
ST. Le Mac Classic ne marche pas 
sur les plates-bandes du 1040 STE 
couleur. Nous restons leader avec 
les 520 et 1040 STE et rien chez 
Apple ne vient rivaliser avec not- 
re TT. 


A.M. Avec l'annonce des Mac 
Classic et LC, avec l'arrivée du 
TT, l'avenir du MEGA ST 
semble compromis à court terme. 
Par quoi allez-vous le remplacer? 
Par un TT bas de gamme? 

ST. Désolé, mais je ne peux rien 
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vous dire pour l'instant. Sachez 
cependant que nous avons en 
projet des choses très excitantes 
dans les gammes ST et TT. Et 
vous n'aurez pas à attendre 4 ans 
pour découvrir ces nouvelles ma- 
chines. Le TT fut long à mettre 
au point en raison d’un tas de pe- 
tits problèmes stupides. Mais vous 
allez voir très très bientôt de 
nombreuses nouvelles machines. 


A.M. Il y a quelques mois on a 
beaucoup parlé d’un «deal» entre 
Atari et l'URSS concernant les 
DRAMS. Qu'en est- il au juste? 
ST. Il y a eu effectivement beau- 
coup de bruits de couloir à ce 
sujet, mais il n’y a encore rien de 
conclu. Nos laboratoires ont bien 
reçu des échantillons d’URSS 
pour effectuer des tests d'enduran- 
ce. Malheureusement, la première 
fois qu'un de nos ingénieurs 4 
tenté de souder un circuit sur la 
carte, le plastique de la DRAM a 
littéralement explosé! Nous avons 
donc laissé tomber l’idée. Cepen- 
dant, il reste très important pour 
les entreprises occidentales d'aider 
le développement économique à 
l'Est, Si ces pays consolident leur 
économie tout le reste suivra. 
Nous devons les aider et encoura- 
ger les échanges avec la Russie, la 
Pologne, la Hongrie et tous les 
autres. 


A.M. Nous aimerions revenir sur 
l'aventure «Federated Corp»... 

ST. Ab! (il grimace et fait un ges- 
te de désespoir). Je n'appelle pas ce- 
la une aventure, c'était un désast- 
rel Heureusement, c'est terminé à 
99,99%, Il nous reste deux ou 
trois petites choses à nettoyer maïs 
c'est fini; on s'en est débarrassé. 
Ce fut une expérience douloureu- 
se quoiqu'instructive, Si nous de- 
vons un jour reprendre une com- 
pagnie, elle fabriquera des péri- 
phériques ou des circuits intégrés, 
maïs ce ne sera pas une Chaîne de 
distribution. Jamais plus; ce n'est 
Pas pour nous. 


A.M. À qui avez-vous revendu 


Federated Corp? 
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ST. Nous avons revendu la plus 
importante partie de Federated, 
située en Californie, à une com- 
pagnie nommée Sailo et le reste, 
des terrains et des immeubles, à 
une compagnie nommée Dixons, 
une très importante chaîne de 
distribution HIFI/TV/Radio en 
Angleterre. 


A.M. Le marché connaît aujour- 
d’hui un véritable engouement 
pour les interfaces graphiques 
évoluées avec, notamment, 
l'apparition de Windows 3.0, 
NextStep ou Finder 7.0. Com- 
ment voyez-vous l’évolution de 
ces interfaces? 

ST. Regardez le TT. Il est doté 
d'un nouveau TOS et d'une nou- 
velle version du bureau GEM qui 
apportent encore plus de facilité 
et de convivialité à l'utilisateur. 
Nous allons d'ailleurs adapter ce 
nouveau système d'exploitation à 
la gamme ST. Il n'est pas éton- 
nant que l'interface Windows 3.0 
soit perçue comme une révolu- 
tion pour le monde MS/DOS... 
Toutefois, si vous la comparez à 
ce qui existe depuis toujours sur 
ST vous constaterez que Win- 
dows a besoin pour fonctionner 
d'un 286, voire d’un 386, et de 2 
Mo de RAM, ce qui n'en fait pas 
vraiment une interface «grand 
public», vu le coût du hardware. 


A.M. Aujourd’hui le terme à la 
mode est «multimédia», tout le 
monde a sa machine mul- 
timédial Le TT a plusieurs 
atouts pour réussir sur ce mar- 
ché naissant, mais il faudra lui 
adjoindre de nouveaux péri- 
phériques et notamment une 
carte graphique «lrue Co- 
lor» (16 millions de couleurs). 
Selon notre analyse, ces péri- 
phériques devraient être pro- 
duits par Atari (afin de les stan- 
dardiser) et non par un fabri- 
cant externe. Partagez-vous ce 
point de vue? 

ST. Vous avez parfaitement rai- 
son. Multimédia est effectivement 
le nouveau «buz word». Vous qui 
connaissez L'ATW 800, vous n'i- 


gnorez pas que cet ordinateur, à 
base de transputers, possède une 
carte graphique extraordinaire. 
Nous sommes actuellement en 
train de l'adapter pour le bus 
VME du TT Nous envisageons 
d'ailleurs d’équiper dans l'avenir 
tous les modèles haut de gamme 
de TT avec cette carte «true co- 
lor», puis d'en intégrer les compo- 


sants sur la carte mère. 


A.M. Pour favoriser les déve- 
loppements sur une nouvelle 
machine, certains constructeurs 
n'hésitent pas à investir chez les 
grandes sociétés de logiciels. 
Jusqu’à présent, la politique d’A- 
tari a plutôt été axée sur la 
démarche suivante: «on vous ap- 
porte une machine fabuleuse, 
vous verrez qu'elle va se vendre 
à des centaines de milliers 
d'exemplaires, alors qu’atten- 
dez-vous pour adapter vos appli- 
cations dessus® Cette politique 
est-elle efficace, convient-elle à 
un ordinateur comme le TT? 
ST. Pour Atari, le TT est une 
machine très importante pour 
réussir sur le marché du 68030 et 
d'ici la fin 91/début 92, sur celui 
du 68040. Nous avons deux 
plates-formes de développement 
sur le TT une autour du TOS et 
l’autre autour d’Unix. Côté TOS, 
nous avons déjà plusieurs milliers 
de programmes, mais il manque 
quelques logiciels particulière. 
ment importants que nous aime- 
rions voir sur le TT nous allons 
donc trouver les finances pour ai- 
der au développement de ces der- 
niers. Côté Unix, les choses sont 
totalement différentes. Théorique. 
ment il devrait être simple de 
convertir des applications Unix. 
Par ailleurs, nous devons amener 
les sociétés à développer des appli- 
cations graphiques  conviviales 
sous Unix. Ainsi le week-end der- 
nier, au cours d'un symposium 
qui s'est tenu sur votre Riviera, 
j'ai convaincu les gens d'Oracle 
pour qu'ils envisagent de porter 
Oracle (un SGBD relationnel très 
répandu dans l'univers Unix) sur 
notre futur TI/Unix. 


A.M. Comment comptez-vous 
amener les grandes sociétés de 
développement, sur Mac Il par 
exemple, à porter leurs applica- 
tions sur TT? 

ST. Nous allons en effet essayer 
de les convaincre que le marché 
existe et que s'ils l'oublient, ils 
passeront à côté d’un chiffre d'af. 
faires très important. Par ailleurs, 
nous travaillons actuellement à 
rendre le portage des applications 
Mac vers le TT le plus facile pos- 
sible. Mon frère (Ndlr: Léonard 
Tramiel, vice-président software 
d'Atari Corp.) développe actuelle- 


ment un système dans ce sens. 


A.M. Pourquoi investir sur 
Unix? Quel est son avenir? 

ST. MS/DOS est le plus gros 
marché actuel, maïs il n'est pas le 
plus évolutif. Aujourd'hui, les 
marchés d'Unix sont certes les 
universités et les milieux scienti- 
fiques, mais nous croyons - et 
nous ne sommes pas les seuls 
-qu'Unix est le futur système d'ex- 
ploitation standard dans l’uni- 
vers des stations de travail per- 
sonnelles. 


A.M. Le mois dernier nous 
avons rencontré lon Filotti de 
NSL. Il a insisté sur l'intérêt 
d’un Portable sous Unix. Que 
pensez-vous de cette idée? 

ST. Je pense comme lui. Peut-être 
pas en 1991, mais début 1992 
nous allons fabriquer un laptop 
Unix équipé d’un 68030. 


A.M. Justement, puisque nous 
parlons de portable, pourquoi le 
Stacy n'est-il jamais réellement 
sorti en France? 

ST. Nous avons été agréablement 
surpris avec le Stacy. Il s'en est 
vendu plus que nous pouvions en 
fabriquer. Quelques centaines de 
Stacy 1 devraient arriver en 


France d'ici un mois. 


- A.M. On parle beaucoup d’une 


version 2 du Stacy avec alimen- 
tation intégrée? 

ST. No comment, et il est inutile 
d'insister! 
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A.M. Qu'en estil du CD/ST 
que vous avez annoncé il y a 
déjà quelques mois? 

ST. Je ne l'ai jamais annoncé! 
Vous faites référence à un article 
paru dans la presse anglaise mais 
c'est faux! C'est une affirmation 
totalement er. 
ronée, incorrecte, fausse, 


journalistique 


A.M. Comptez-vous relancer le 
CD/ROM pour le ST? 

ST. Le problème est lié au 
manque de développement et 
donc de logiciels pour ce système. 
Je veux vraiment que le 
CD-ROM soit disponible car je 
pense que c'est une superbe tech- 
nologie. Nous discutons actuelle. 
ment avec les éditeurs pour les 
convaincre de porter leurs dic- 
tionnaires et encyclopédies sur ce 
supports c'est un travail difficile. 
J'espère que l'année prochaine il y 
aura plus de logiciels et plus de 
hardware qui engendreront plus 
de développements, donc plus de 
constructeurs intéressés, etc. C'est 
comme une boule de neige. Mais 


cette boule de neige est actuelle- 
ment très très petite. 


A.M. Combien de ST ont été 
vendus dans le monde? 
ST. Plus de 2 millions d'unités 
dont 250 000 STE. Toutefois, 
vous devez vous rappeler que 
90% de ces machines ont été ven- 
dues hors des Etats-Unis. Si nous 
arrivons à percer sur le marché 
US, le parc croîtra exponentielle- 
ment. 


A.M. Il semble que vous ren- 
contriez de nombreuses diffi- 
cultés à trouver un président à 
votre filiale US. Vous en avez 
fréquemment changé ces der- 
nières années. Elie Kenan, l’ac- 
tuel PDG d’Atari 


même été récemment pressenti 


France a 


pour en prendre la direction. Il 
a cependant décliné, l'offre. 


Comptez-vous continuer à cher- 


“cher un candidat dans les rangs 


des filiales européennes? 

ST. Connaître le même succès 
aux Etats-Unis qu'en Europe, 
dans l’informatique de loisirs et 


* le business, n'est pas une tâche fa- 


cile pour Atari à cause de notre 
passé lié à la console de jeu. A 
partir du prochain COMDEX, 
nous allons commencer à mettre 
en place une nouvelle stratégie 
pour conquérir le marché US. 
Nous allons nous donner les 
moyens de réussir. Le nouveau di- 
rigeant d'Atari USA est améri- 
cain; il s'agit de Greg Prat qui 
était jusqu'alors vice-président 
d'Atari Corp, en charge des ser- 
vices administratifs et financiers. 
Concernant Elie Kenan, je vous 
précise, si vous l’ignorez, qu'il est 
depuis de nombreuses années un 
très bon ami. Patron d'Atari 
France, il est aussi, et il le demeu- 
re, notre consultant international 
qui apporte aux USA sa grande 
expérience du marketing. 


A.M. Maintenant quelques 
questions sur le Lynx et le Port- 
folio. Le Lynx tout d’abord. 
C'est une console fantastique. 
Pourquoi les jeux tardent-ils au- 
tant à sortir? 


ST. J'aime le Lynx! (Il se lève et 
lance èn français: un moment. Il 
quitte la pièce et revient une mi- 
nute plus tard avec un attaché-ca- 
se, contenant un Lynx et un Port- 
folio, dont il sort une impression- 
nante liasse de papier tout grif 
fonné). Je vais vous montrer 
quelque chose. J'ai une véritable 
passion pour le Lynx. Mes deux 
enfants l'adorent également et 
jouent fréquemment à Slime 
World avec nos voisins... 


La version de Klax est exacte: 
ment identique à l'arcade, c'est 
extraordinaire. Les logiciels sui- 
vants seront disponibles en oc- 
tobre et novembre: Rampage, Ry- 
gar, Robot Squash (c'est un jeu de 
squash très original) et Mrs Pac 
Man. Pour décembre et janvier, 
nous aurons War Birds conçu par 
un de nos plus talentueux pro- 
grammeurs maison. Ce «type» est 
véritablement génial. Son jeu sera 
fantastique. et pourra se jouer à 
plusieurs. Checquered Flag est 
une course de F1 en 3D. Sortiront 
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également NFS Football, Cyber- 
ball, Vindicators, World Cup 
Soccer (celui-ci sera gigantesque) 
et Shangai. Vingt-quatre autres 
titres sont prévus pour le premier 
semestre 1991, sans compter les 
logiciels d'éditeurs externes com- 
me Loriciel en France. 


A.M. Des chiffres sur le Lynx? 

ST. Nous avons vendu 500 000 
Lynx cette année. Il y a une quin- 
zaine de sociétés de développe- 
ment sur Lynx un peu partout 
dans le monde: USA, Japon, 
France, Allemagne et Angleterre. 


A.M. Atari fut longtemps lea- 
der mondial du jeu vidéo. Il a 
aujourd’hui été détrôné par 
Nintendo. Pensez-vous que la 
vapeur puisse un jour à nouveau 
s’inverser? 

ST. Ce que Nintendo a fait aux 
USA est contraire à la loi. Ils se 
sont unis aux grandes sociétés ja- 
ponaises pour attaquer le marché 
US. Vous savez que la majorité 
des jeux d'arcade proviennent du 
Japon. Quand une société comme 
Atari cherche à adapter un de ces 
jeux pour sa console, elle s'entend 
répondre par les Japonais «désolé 
mais nous avons signé un contrat 
d'exclusivité avec Nintendo», et 
tous les Japonais ont signé des 
contrats d'exclusivité avec Nin- 
tendo. 

Mais cela va bien plus loin. Vous 
êtes une entreprise française et 
vous avez conçu un jeu. Vous 
désirez le vendre aux Etats-Unis. 
Nintendo va vous dire «OK, on 
vous le distribue là-bas, mais 
vous signez un contrat d'exclusi- 
vité assurant que votre jeu ne se- 
ra porté sur aucune autre console 
qu'une Nintendol». Vous avez le 
choix, ou vous décidez d'accéder 
aux 85% du marché possédés par 
Nintendo ou vous suivez Atari, 
Sega et les autres sur les 15% res- 
tants. C'est pourquoi on nous 
répond la plupart du temps: 
«désolé Atari, mais nous n'avons 
pas d'autre choix que de suivre 
Nintendo!» Aux Etats-Unis cette 
politique est totalement illégale 
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car cest une pratique mOn0po- 
bstique. Nous avons poursuivi en 
justice Nintendo et (continuant 
en français) j'espère beaucoup 
d'argent! 

En attendant, nous devons at- 
taquer de tous les côtés. La Lynx 
est un de nos axes d'attaque. Le 
Gameboy de Nintendo n'est rien 
comparé au Lynx. Nous devons 
être très agressifs avec le Lynx. 
Mais nous avons également en 
projet une console de salon 16 bits 
pour l'année prochaine. 


A.M. Est-ce le projet Panther? 

ST. Oui, vous êtes bien rensei- 
gné. La Panther est basée sur un 
68000 à 16 MHz et possède une 
palette de 16 millions de couleurs! 


AM. La Panther sera-t-elle 
compatible avec le ST? 

ST. Non, c'est une nouvelle ma- 
chine avec des capacités extraordi- 
naires. 


A.M. Venons-en au Portfolio... 
ST. (en français) J'adore mon 
Portfolio (il le sort de son attaché 
case). Vous avez déjà essayé le 
Chess? Son programmeur est Da- 
vid Lidi un des grands cham- 
pions d'échecs. 


A.M. Le principal frein au déve- 
loppement du Portfolio vient 
du prix excessif des bee cards. 
Allez-vous commercialiser une 
solution moins onéreuse? 

ST. Nous faisons tout pour des- 
cendre les prix mais c'est difficile. 
La technologie S-RAM est très 
chère. 


A.M. Combien de Portfolio ont 
été vendus dans le monde? 

ST. Approximativement 150 000 
unités. 


A.M. Et aux Etats-Unis? 

ST. Peu, mais nous allons définir 
un nouveau prix de vente pour 
les Etats-Unis et le reste du mon- 
de aussi. Nous allons le vendre à 
un prix qui en fera un super-orga- 
nizer concurrençant les Sharp et 
IQ. Nous aurons aussi un packa- 


ge destiné au marché du PC, in- 
cluant une extension mémoire 
et le lecteur de bee card pour 
PC. Nous pensions que le Port- 
folio démarrerait immédiate- 
ment. Mais nous avions tort. Il 
a fallu attendre une base ins- 
tallée. Maintenant, les premiers 
logiciels pour le Portfolio com- 
mencent à arriver en nombre. 


A.M. Préparez-vous d’autres 
versions du Portfolio? 

ST. Nous avons en projet d'autres 
machines semblables. Imaginez 
une feuille A4 En haut vous 
avez l'écran, en bas un clavier 
complet. L'épaisseur de l'appareil 
ne dépasse pas le centimètre. Vous 
obtenez le ST Maxi, un ordina- 
teur portable (format A4) compa- 
tible avec le ST! On peut utiliser 
des cartes mémoires et il inclut 
une interface lecteur externe. Cet 
ordinateur ultraportable sortira 
durant le second trimestre 1991. 
Nous avons également en projet 
le STPad. Il s'agit encore d'un or- 
dinateur compatible ST, plus petit 
que le précédent, démuni du cla- 
vier utilisant un stylo. On écrit 
directement sur l'écran. 

Enfin, il y aura également, cou- 
rant 91, le 286 Maxi semblable 
au STMaxi mais compatible MS/ 
DOS et muni d’un 80286. 


A.M. Parlons un peu des péri- 


phériques. Les disques durs Ata- 
ri sont loin de présenter un rap- 
port qualité/prix intéressant. 
Comptez-vous remédier à cette 
situation? 


ST. Le TT est le premier ordina- 
teur Atari à inclure un disque 
dur d'origine Nous allons 
étendre cette pratique aux pro 
chains modèles à vocation profes- 
sionnelle. Il inclut également un 
port SCSI standard. D'un autre 
côté, nous espérons offrir prochaï- 
nement une nouvelle gamme Me- 
gafile plus compétitive. 


A.M. Quand verrons-nous l’in- 
terface 4 joysticks pour le STE? 
ST. Elle est disponible aux 
Etats-Unis et en Grande-Bre- 
tagne. Elle ne devrait plus tarder 
en France. 

D'ailleurs, nous allons prochaine- 
ment sortir, pour la Panther et le 
STE, un joystick révolutionnaire, 
mais je ne vous en dis pas plus. 


A.M. Si «es affaires c'est la 
guerre», l'argent demeure le nerf 
de la guerre. Il en faut beaucoup 
pour investir dans la recherche 
et le développement. Pou- 
vez-vous nous donner une ap- 
proximation des résultats finan- 
ciers d’Atari pour 90?  : 

ST. Je les connais. Mais Atari 
étant une société côtée en bourse, 
je ne peux pas encore vous les 
communiquer, les actionnaires 
doivent en avoir la primeure. 
Cependant, je peux vous dire que 
les trois premiers trimestres ont 
été bons et ont généré d’impor- 
tants profits. Quant au dernier, il 
s'annonce fantastiquel 


Propos recueillis par Nenad 
Cetkovic & Loic Duval E3 
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_ DISTRIBUE DANS LES FNAC 
ET LES MEILLEURS POINTS DE VENT 


AUTOFORMATION AU BASIC STOS 


AUTOFORMATION AU BASIC STOS est un logiciel qui va vous permettre 
d'apprendre le basic STOS très facilement et de réaliser vos propres logiciels de 
jeux. Composé de deux parties, l'une consacrée aux cours, l'autre aux cxercices 
d'autoévaluation, œ logiciel bénéficie d'une excellente réalisation. 

Composé de 10 cours illustrés par de nombreux exemples intégrés, vous saurez 
tout sur le STOS basic Les débutants y découvriront une initiation complète au 
langage basic. Les initiés y trouveront des explications relatives aux commandes 
des sprites, de la musique et de toutes autres extensions particulières au STOS 
BASIC. les acharnés y verront de nombreuses astuces de programmation. 

A la fin de chaque cours vous aurez à effectuer des exercices d'autoévalation qui 
vous informeront de votre niveau de compréhension et d'assimilation du cours. 
Ces exercices, au nombre de 140, représentent la scconde partie de l'autoformation. 






2 Ë tips É ; - pin ed ue les cours sur pe ANES - Fe cn = pages pReourE 
hrn - haut Pr À - Plus de 100 exemples intégrés au logiciel. - logiciel très convivial. 
Ecran mon hro (a haute ë - Méthode d'apprentissage progressive et attrayante. - À, ible de 7 à 77 ans 


aitement de texte Le Rédacteur AUTOFORMATION AU BASIC GFA 
Logiciel de m se en a e Timeworks Ce logiciel va vous permette d'apprendre le BASIC GFA très facilement et de 








réaliser vos propres logiciels (jeux ct utilitaires). Composé de 12 cours illustrés 
ar de tes exemples intégrés, vous saurez tout sur le basic GFA 
aphisme, sprite, musique, fichier, fenetre, menus déroulants, tout y est ! De plus 
vous trouverez deux cours entièrement consacrés à la technique de 
rogrammation ( Utilitaire et Jeu). 
s exercices d'autoévaluation vous permettront de savoir à la fin de chaque cous 
si vous avez bien assimilé telle ou telle instruction ! 
Plus de 300 pages d'écran. - Plus de 120 exercices. 
Possibilité d'imprimer les cours. - Nombreux exemples. 


Méthode d'apprentissage progressive et attrayante. - Accessible de 7 à 77 ans'! 





FACTURES FACILES 3.0 


FACTURES FACILES V.2 est un logiciel de facturation et de gestion de stock 

destiné aux artisans et aux PME. Ce logiciel se composc de trois modules : . 

Le module client : Ce module va vous permettre de référencer tous vos clients. Il 

vous suffira alors de saisir le code client pour retrouver scs coordonnées. ( 
À Adresse, condition et mode de règlement, remise, escompte,ctc 9 

Le module stock : Ce module va vous permettre de référencer tous vos produits. Il 

vous suffire alors de saisir la référence du produit pour retrouver sa désignation, 

son prix et sa quantité disponible en stock. 

Le module de tacluration : Ce module va vous permettre de saisir vos factures. Il 

vous suffire d'indiquer à l'ordinateur le code client et les références des produits 

que vous désirez facturer. Vous pouvez également saisir les coordonnées d'un 

client ou d'un produit non référencé. 

- Possibilité de saisir les prix en TTC ou HT. - Editeur de factures à l'écran. 

- Impression d'étiquettes clients. - Recherches rapides. 

- Gestion des factures impayées. - Calcul chiffre d'affaire. 

- Calendrier, menus déroulants, grande souplesse d'emploi. 


CLA VISSIMO 


CLAVISSIMO est un logiciel qui est destiné à tous ceux qui désirent apprendre 
facilement la dactylographie. Composé de deux paties, l'une consacrée à l'étude du 
soRe l'autre aux excrcices de dévelop ment de la vitesse de frappe, ce logiciel 
pédagogique est pourvu d'une dihÈdS d'apprentissage progressive et 
wreprochable 

Vous trouverez aussi dans ce logiciel un mode "DACTYLO® qui émulera votre 
ATARI ST en véritable machine à écrire. 

- Toutes les touches sont étudiées une par une. - Utilisé dans certaines écoles 

- Animation du clavier et des touches. - Gestion de la souris, Chrono. 


L'ORTHOGRAPHE EN JOUANT CE/CM 


Ce logiciels éducatif est destiné aux élèves des classes de CE/CM. Etude des 
principales règles d'orthographe. Exercices et jeux. 


REVENDEURS NOUS CONSULTER 


SP 
; 3 SR Le 
HA UTOF. AU STOS BASIC COUL 215F 77400 THORIGNY 


HA UTOF. AU BASIC GFA MO/COUL TEL : (16-1) 64-30-82-78 

HF ACT FACILES 2.0 MONO/ COUL ; F 

ACLA VISSIMO MONO/COUL C307 +} MS pepe Ms ez AR em e A: 
ti = ommande ar ep nne 
ORTHO EN JOUANT COUL [245 É Carte bleue Patte) 


MID E tte 











FORUM 


Toute la micro de loisirs. 
Toutes les 





| 











Lieu de rencontre privilégié, le Forum Atari fut une occasion 
unique de prendre des contacts variés et, nous l’espérons, enri- 
chissants. La démarche d’Atari visant à étendre les utilisations 
de l'ordinateur à la maison, semble avoir touché un très vaste 
public. Ainsi nous avons rencontré des mères au foyer accom- 
pagnées de leurs enfants, des étudiants à la recherche d’une so- 
lution adaptée à leur budget, des retraités dynamiques 
passionés d'informatique, etc. 

Signe révélateur de l'utilité pédagogique de l'ordinateur, les 
premiers visiteurs furent des enfants d’une classe primaire, 
tout juste agés de six ans, accompagnés de leur instituteur. 

Les professionnels de l'informatique ont manifesté très 
largement leur intérêt pour la philosophie d’Atari à laquelle 
les autres constructeurs semblent se ralier. Tout naturellement 
le CNIT, premier centre européen des affaires, s’est trouvé 
convenir parfaitement au lancement du TT 
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Avec 31 226 
Cette mani 


3 000 


Dès avant l'inauguration, le jeu- 
| di 19 octobre à 10 heures, un mil- 
lier de visiteurs attendaient 
impatiemment  l’ouverture des 
| portes. Par la suite, le Forum Atari 
n’a pas désempli. Le samedi, jour 





Grande originalité du Forum 
Atari, les ateliers en libre service 
furent pour beaucoup l’occasion 
unique de découvrir, en toute liberté et sans pression 
commerciale d’aucune sorte, la variété des applications 
d’un ordinateur personnel. Outil de loisirs, de culture, 
d’enrichissement personnel et de détente, les utilisations de 
l'ordinateur à la maison s'étendent bien au-delà du jeu à 
proprement parler. Il se révèle être pour l’enfant un instru- 
ment d'éveil exceptionnel. Au Forum les ateliers cou- 
vraient tous les domaines de prédilection des ordinateurs 
Atari: création graphique (graphismes, animations, digita- 
lisations), musique (apprentissage du solfège, home stu- 
dio), vidéo (genlock, titrage de cassettes vidéo), éducation 
(apprentissage des langues, de la géographie, création d’un 
journal de classe), traitement de textes et bureautique per- 
sonnelle. GÉes 

Autant d'ateliers organisés autour de professionnels de 
l'animation informatique, comme ceux de la ville de Paris 
(PLJ). Un professionnalisme qui a donné la possibilité à 
tout un chacun d’apprécier la richesse de l’univers Atari. 
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ATARI 


Late pour Î ‘entreprise. 


| visiteurs, le premier forum Atari a connu un énorme succès. 
| festation a permis de montrer, rassemblée en un même lieu, 


L'offre Atari dans toute diversité et sa richesse. 


ATELIERS EN LIBRE SERVICE 


d’affluence record, les responsables du CNIT, devant l'importance de la foule, ont incité les organisateurs du Forum à ouvrir les 
portes un quart d’heure plus tôt. Avec ses 3 000 m° d’ateliers en libre service, ses dizaines d’exposants, ses conférences et ses ani- 





| 


mations, le Forum Atari aura tenu toutes ses promesses. Du futur acquéreur aux passionnés de la première heure, en passant par le : 
professionnel, il proposait aux visiteurs des centres d'intérêts aussi nombreux que variés. Rarement une manifestation de cette ampleur 
aura été accessible à tous les publics, qu’il s'agisse des particuliers (de moins de 7 à plus de 77 ans) comme des décideurs d’entreprises. 
Des visiteurs qui non seulement ont pu voir mais surtout essayer tout ce qui leur était proposé. ; 


L'atelier PAO à permis aux visi- 
teurs du Forum de s’initier aux 
techniques de la publication as- 
sistée par ordinateur. Les postes 
de travail, mis librement à dis- 
position du public, présentaient 
l'une des meilleures solutions 
professionnelles disponibles sur 
le marché: les logiciels Calamus 
et Outline Art. En peu de 
temps, les nouveaux adeptes de 
la mise en page ont pu, sous la 
houlette de  démonstrateurs 
aguerris, avoir une idée sur les 
arcanes de la maquette. 

La conception par PAO, loin 
d’être simple, a été mise en 





avant grâce à la démarche 








volontairement pédagogique du ANAL : TO FAN A hi 
logiciel (Calamus. D'ailleurs, ces outils s’est réalisé non sans émotions et quelques surprises. Toujours est-il, qu’au bout de quelques 
qu'il s'agisse de la mise en for- clics et explications, les documents ont pris bonne forme. Si à la fin de la journée toutes les notions 
me, de la création d'illustrations n'avaient pas été assimilées, certains sont revenus le lendemain pour prendre une autre leçon. Chacun est 
ou de logos, l'apprentissage de parti avec ses propres réalisations et l'envie d’utiliser de nouveau ce fantastique outil de travail. 
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Avec la présence de sept éditeurs (CCD, 
Bordas, Esat, Lankhor, Loriciel, Micro-C 
et Nathan) et des associations PL] (Paris 
pour les jeunes) et OCCE (Office Central 
de Coopération à l'Ecole), l’espace éducatif 
démontrait la véritable adéquation des or- 
dinateurs Atari aux applications pédago- 
giques et la richesse de sa logithèque dans 
ce domaine. 

On retiendra la série Labyrinthe et Anglais 
pour le Bac (v.3) de Nathan, le diplôme Ro- 
dy & Mastico remis par Lankhor aux en- 
fants qui complétaient l'aventure, les nou- 
velles séries Denver de Loriciel et Joker de 
À £: journal de classe de l'OCCE. Les classes Bordas, Découvre les pays du monde de 


W Nathan 


eu Apptstiat 





primaires ont envahi l'espace Loisir dès le Esat/Génération 5, l'extraordinaire syn- 

premier jour. thèse vocale des Cris des animaux de CCD, 
les ateliers d’éveil de PL] et l'atelier journal 
de classe de lOCCE. 


Le Bag STE: vous avez 
découvert au Forum le 
contenu de ce cartable: 





éducatif, musique, program- 
mation, bureautique, jeux, 
tout y est pour que vous tiriez 
pleinement profit de votre 
ordinateur. 











Sans être le centre d’intérêt principal, le jeu occupait néanmoins 






une place conséquente sur le Forum. Chacun a pu y découvrir 
‘79 en avant-première les hits de Noël qu'ils soient de réflexion, 
af d'adresse ou d’action (la prochaine aventure de Lankhor, la 
\ simulation Panza Kick-Boxing de Loriciel, Ranx d’Ubi Soft, la 
prochaine simulation de Microïds, etc.). 

Une ambiance folle pour des jeux de plus en plus fous! 











Succès incontestable 
quoiqu’attendu pour | 
l’espace console très 
nettement dominé 
par le Lynx, la 
console de jeu 





portable couleur 
d’Atari. Des Êf 
concours à 4 joueurs | 
étaient organisés sur 





California Games. 
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Ça swinguait sec dans les allées du Forum. Entre les ateliers 
musicaux (Home studio, Jean Louis Valero), les animations (Concert 
Jarre), les démonstrations des exposants-musiciens, la musique était 
très largement à l'honneur. 








La foire aux bonnes affaires avait lieu sur les 
stands des revendeurs: logiciels, jeux, 
joysticks et disquettes vierges à des prix 
sacrifiés, lecteurs externes, extensions 
mémoires... 
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EE D >] 
E PC DK 
Le DÉS L  _ 


Le Portfolio voit son noise | s heure de 
sieurs titres comme chacun a pu le constater lors du 
Forum. On trouve un Basic, un Pascal (LNA), deux 
émulateurs minitel (Antilope, Giddap), un lecteur de 
code à barres (Foliobar de MC3), plusieurs logiciels 
de transfert (dont Foliolink pour des transferts ST/ 
Portfolio par la parallèle), des applications verti- 
cales (mallette Cervus), des jeux (échecs). La société 
Becker and Partner a développé des solutions 
originales pour résoudre les problèmes de stockage 
(extension mémoire, interface lecteur disquette, etc.) 








La grande vedette du Forum était, bien entendu, la nouvelle 
station graphique Atari TT: 32 bits, 32 MHz, 8 Mo de 
RAM pour 22 000 F HT, l'équation est magique! De nom- 
breuses sociétés françaises ont déjà commencé des développe- 





ments spécifiques pour cet ordinateur: c’est le cas de Human | 
Technologies dans le domaine de la CAO, de Synergie et Commu- 
nication (Expertise 5), d'Epigraf (Rédacteur TT), Profil et beaucoup 

d’autres. Le T'T/Unix semble prometteur. Ion Filotti démontrait la pré- 
version de l'interface graphique Wish de sa société NSL qui complètera d’ori- 
gine l'ATX (la version Atari de Unix 5.4). 

Le TT est au cœur de la nouvelle station PAO d’Atari. Accompagnée de la toute récente imprimante laser SLM605, d’un grand 
écran A3 des logiciels Calamus, Outline Art et Fonte editor, la station PAO TT offre un rapport puissance/prix inégalé. 
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EWDMEÉCANMNITE PE I/ECDASFE FAIFDEFDPICE 
EXPOSANTS DE L'ESPACE ENTREPRISE 


MAINLS BE > 1, \% CIVNINETR 








Application System AROBACE 


Script 2 sera disponible fin novembre Chili, Sherlook, Augur et Calamus SL La Compta 90 était la vedette du stand 


ie 









Caslon Clavius 
4 La el . . 
Tampoflex, système de création de tampons Spectre GCR, la version 3 arrive. 





DETERLOG 


fi 





Deterlog Epigraph 
Deterlub, la gestion très pro 


Le Rédacteur IL, bien sûr 









Logi Distribution Multipoint 
Gest Intégrale, l’autre gestion pro Un réseau sur Mega et bientôt sur TT 


sai 
FILS ET 





Rédie SN re Synergie 
Gestions de cabinet d'avocats Le sublime logiciel de PréAO, Scigraf2 Des systèmes de rétroprojection pour ST/TT 
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Graphique 


Usage intensif 


Calimus SL: sublime! 
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CONCOURS 


Les concours étaient omniprésents sur le Forum. Avec un mini- 
mum de chance vous repartiez les bras pleins de cadeaux: Lynx, 
Potfolio, STE, Disques durs, Goodies. Tilt, SVM, IDG, Casus 
Belli organisaient chacun leur concours. Sur le stand NRJ animé 
par Durieux, les adolescents se disputaient les high scores. 


CLUBS 


Les clubs se devaient d’être présents. Ils étaient tous regroupés au 
sein d’un «espace club» bondé de monde. Vente de disquettes du 
domaine public, démonstration des derniers soundtrackers, 
discussions endiablés entre programmeurs fous, le «coin» ne 
manquait pas 
d'ambiance. D'une 
manière générale, le 
Forum leur aura 
permis de se faire 
connaître, et de 
montrer qu’en Fran- 
ce aussi il existe des 
clubs organisés et 
dynamiques. 


N O U VE A UX plus limitée au Mega ST, mais devien- 
dra compatible avec l’ensemble de la 

gamme du STE au TT. 
P R O D U I TS Integuer est le premier intégré sur ST. 
. Le programme comporte 6 modules: 


Chaque exposition apporte son lot de nou- traitement de texte, tableur, grapheur, 





veaux produits. Le Forum Atari n’a pas fait dessin, gestion de fichier, communica- 
exception à la règle. Profil exposait la ver- tion. L'interface utilisateur est très soi- 
sion 2 de son tableur Graal Calc, qui gnée. Le programme utilise des fontes 
intègre dorénavant des fonctions graphi- vectorielles à l'impression. 

ques. Arobace présentait La Compta 90, Retouche Pro d'ALM apporte d’im- 
une comptabilité destinée au PME/PMI. portantes améliorations dont la créa- 
Elle permet d'effectuer quotidiennement la tion de masque en courbes de Bézier. 
saisie des écritures comptables et de réssor-  Syntex d’ALM est un étonnant logiciel 
tir les éléments destinés à la gestion finan- de reconnaissance de caractère qui sera 
cière et à l'établissement des documents testé dans notre prochain numéro. 
obligatoires en fin d’année fiscale. Le réseau Evénement sur le stand Human 
ITOS NET de Multipoint connaît de nou- Technologies avec la sortie de ZZ-3D 
veaux développements et propose une un logiciel de CAO orienté création 
étrange boîte se connectant au port DMA. volumique mécanique. Il fonctionne 
y Grâce à elle Putilisation de Itos Net ne sera sur TT et carte haute résolution 
| couleur sur Mega. 

Autre événement, la première sortie 
française de Calamus SL d’ALM. Les 
principales améliorations résident dans 
là gestion de la couleur, la rotation de 
bloc image, la justification verticale, la 
conception modulaire. En tout plu- 
sieurs centaines de nouvelles fonc- 
tions. 





Intéguer, l'intégrer 
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Deux auditoriums accueuillaient chaque jour des conférences et des 
débats sur les sujets les plus divers. Ces derniers couvraient tous les 
domaines d'application des ordinateurs Atari: TT, Portfolio, PAO, CAO, 
enseignement musical, éducation, réseaux locaux, création de jeu, 
multimédia, gestion, 36.15 Atari, solutions par professions. 

La conférence qui a incontestablement connu le plus grand succès, fut 
celle consacrée à la musique et au rôle de l'ordinateur sur scène. Animée 
par l’équipe de Jean Michel Jarre (cf Atari Magazine n°14), elle fut suivie 
de la diffusion sur grand écran du film «Paris-la Défense, une ville en 
concert». 



















Une brochette de stars: (de la gauche vers la droite) 
M Cocheteau (Atari France) A. de la Villesbrune, MGeiss ERimbert 


S.Beretti, le commissaire général du 
Forum 


Deux nouvelles générations réunies 
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CARNET DE B.A.L. 


Cher lecteur... 


Votre courrier est toujours aussi abondant et nous vous en remercions. 
Continuez à nous interroger nombreux par lettre, ou sur le 3615 Atari, si 
vous désirez une réponse plus rapide. 


C ommençons par une peti- 
te mise au point. Il est 
inutile de nous envoyer une en- 
veloppe timbrée ou une disquet- 
te vierge avec vos questions. 
Nous n'avons pas les moyens 
humains ni le temps de vous 
répondre ainsi directement. 
Nous ne répondons à votre 
courrier qu’à travers la rubrique 
«Courrier des lecteurs» du ma- 
gazine. Si vous avez des ques- 
tions urgentes, il n'existe qu’une 
solution: le 3615 Atari. Le ser- 
veur constitue la solution la 
plus rapide la plus sûre mais aus- 
si la plus économique (si! sil). 
Les 2 minutes de connexion 
nécessaires pour poser votre 
question vous coûteront moins 
cher qu’un timbre et vous ob- 
tiendrez une réponse dans les 48 
H qui suivent. 

Vous avez un minitel, vous avez 
des questions, alors n’hésitez pas 
à nous les poser soit à travers les 
forums, soit dans la BAL de nos 
collaborateurs. 
nombreux à nous demander 


Vous avez été 


leurs pseudos, les voici: 
PRTFOLIO: pour le Portfolio 
DEROUET: pour la gestion 
EMUL: pour l’émulation et la 
bureautique 

STOS: pour le STOS Basic 
KENDRIX: pour les questions 
sur le GFA 

BELLAMY: pour le graphisme 
GALIEN: le roi des applica- 


tions verticales 
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CUBASE69: pour la musique 

Si vos questions sont suscep- 
tibles d’intéresser plusieurs utili- 
sateurs, posez-les de préférence 
en forum afin que tout le mon- 
de puisse profiter de la réponse. 


«Je possède le numéro 10 d’A- 
tari Magazine ancienne for- 
mule (Janvier 89) et ensuite le 
numéro 1 de la nouvelle for- 
mule (Mai 1989). Comment 
puisje me procurer les 
numéros 11 et 12 de l’ancienne 
formule? » 

C.Girard, Lyon 

Le numéro 11 de l’ancienne for- 
mule est épuisé Notre stock 
d'anciens numéros ayant dispa- 
ru dans l'incendie de l’année 
dernière. Quant au numéro 12 
ancienne formule, il n'existe pas 
et n’a jamais existé. 


«Les polices de Publishing 
Partner Junior sont-elles com- 
patibles avec celles de Publi- 
shing Partner Master? 

La carte Multisync pour le 
SM124 fonctionne-t-elle cor- 
rectement, est-elle facile à ins- 
taller? 

Ayant l'habitude d'utiliser le 
serveur durant de longues 
heures, je voudrais savoir s’il 
existe un moyen de mettre un 
ventilateur dans mon STF 
équipé d’une extension 2Mo 
et d’Hypercache?» 

S.Bbail, Tharon 


Les polices de Publishing Part 
ner Junior ne sont pas compa- 
tibles avec la version Master car 
elles utilisent des fontes vecto- 
rielles à l'impression. 

La carte Multisync est commer- 
cialisée en France par Euroma- 
tique Technologie. Son installa- 
tion nécessite un démontage du 
SM124 et plusieurs soudures. 
Nous restons cependant scep- 
tiques quant à la compatibilité 
de cette carte avec tous les 
SM124. Quant à son fonction- 
nement, n'ayant pas encore pu 
la tester, nous réservons notre 
jugement. 

Il n’existe pas encore de kit ven- 
tilateur pour les STE la machi- 
ne n'atant pas vraiment été 
conçue pour permettre son ins- 
tallation. En revanche, si vous 
êtes bricoleur, vous pourrez 
trouver de petits ventilateurs 
chez les revendeurs d’accessoires 
pour compatibles PC et tenter 
de l'adapter à votre STE Néan- 
moins, n'oubliez pas que tout 
intervention «sous le capot» met 
singulièrement en danger votre 
garantie. 


«Le TT, apparemment béni 
des dieux, à en croire vos élo- 


gieux propos, devrait-il bénéfi- 


cier bientôt des performants 
émulateurs PC et Mac, ainsi 
que de sérieux compilateurs C 
et C++, comme ceux de 
Borland, spécialement conçus 


pour lui et tout en son honneur?» 
G.Thevenin, Dole 

Le TT est un fantastique ordina- 
teur. Si les émulateurs AT Speed, 
PC Speed, PC Ditto II et ATonce 
ne tournent pas sur TT, il n’en 
va pas de même pour Superchar- 
ger . De plus, Spectre GCR sera 
disponible en version 3.0 com- 
patible TT à l’heure où vous li- 
rez ces lignes. Toujours côté 
émulation PC, Atari pourrait 
commercialiser à partir de la fin 
de l’année, avec ses TT un ému- 
lateur PC logiciel conçu par In- 
signia. Celui-ci, écrit spéciale 
ment pour le 68030, et le TT 
tournerait à la vitesse d’un 286. 
Quant aux outils de développe- 
ment sur TT, Human Techno- 
logies commercialise Devpac 2.3 
une version de son assembleur 
spécialement conçue pour le 
TT. Human commercialise éga- 
lement le Lattice C v5 offrant 
des options de compilation en 
68030. 

Signalons également que Bor- 
land Allemagne prépare, pour 
l'instant, une version T'T de son 


Turbo C. 


«Heureux possesseur d’un ST 
depuis un an et demi mainte- 
nant, j'envisage sérieusement 
l'achat d’un synthétiseur. J'ai- 
merais me procurer les logi- 
ciels de musique en télécharge- 
ment sur le 36.15 Atari. 

Malheureusement mes parents 


ATARI MAGAZINE N°17- NOVEMBRE 1990 








ne veulent pas entendre parler 
‘du minitel. Comment me pro- 
curer sur disquette ces pro- 
grammes?» 

S.Fenet, La Grand Croix 
Patience, patience. Nous étu- 
dions actuellement la possibilité 
de commercialiser des disquettes 
de logiciels du domaine public. 
De plus nous espérons pouvoir 
vous en proposer une dès notre 
prochain numéro. Ce serait un 
beau cadeau de Noël, non? 


«Sur mon STE, il y a un vide 
entre les prises moniteur et le 
lecteur externe, Sur les publi- 
cités STE publiées dans di- 
verses revues, j'ai remarqué 


que les STE en photo 
possédaient à cet endroit deux 
interfaces supplémentaires. 


Quelles sont-elles? Pourquoi 
ne les ai-je pas?» 

T.Reveyrand, Pierre Buffiere 
Félicitations pour votre sens de 
l'observation! Et voilà l’explica- 
tion: les photos publiées sont 
celles d’un STE en provenance 
d'Angleterre! Les deux petits 
ports que l’on aperçoit sont uti- 
lisés par nos voisins d’Ou- 
tre-Manche pour connecter leur 
ordinateur à leur écran de télévi- 
sion. En effet, la majorité des 
téléviseurs de ce pays ne sont 
pas équipés de la prise Peritel. 
Les STE sont donc pourvus 
d’un modulateur UHEF 


«Sans entrer dans la gamme 
des SGBD sophistiqués et oné- 
reux, existent-ils des gestions 
de fichiers simples d'emploi, 
conviviales et bon marché? Jai 
acheté Supercharger 1.3. 
Peut-on installer un autre 
MS/DOS que celui fourni 
avec Supercharger?» 
M.Courbet 

Nous vous préconisons Adi- 
mens, dont vous trouverez un 
bon d’achat à 390 F dans le n° 
16 d’Atari Magazine, ou la ba- 
se de données Superbase II de 
Micro Application. 
Avant de répondre à votre se- 
conde question, permettez-nous 


de préciser que la dernière ver- 
sion en date de Supercharger est 
la version 1.4. Contactez ALM 
pour obtenir des informations 
sur une mise à niveau. 
Pour,installer une nouvelle ver- 
sion de MS/DOS sur votre 
disque dur (celui-ci doit obliga- 
toirement être vierge), il suffit 
d'utiliser la commande «SYS 
C:» du DOS. 


«Existe-t-il un compilateur 
pour l’ancien ST Basic? 
Existe-t-il un synthétiseur vo- 
cal?» 

JM Pilon, Fécamp 

Il existe effectivement un com- 
pilateur pour le ST Basic. Ce- 
lui-ci est d’ailleurs remarquable 
et autorise une syntaxe évoluée, 
structurée et de nombreuses 
fonctions supplémentaires dé- 
diées notamment à la gestion du 
GEM. Malheureusement, il est 
presque introuvable en France. 
Il s’agit du LDW Basic Compiler. 
Vous trouverez un synthétiseur 
vocal (à l'accent très britan- 
nique) en téléchargement sur le 
3615 Atari: Speach.TTP 


«Possesseur d’un 520 STE, j’ai- 
merais acquérir un Mega ST. 
Tous les logiciels en ma posses- 
sion fonctionneront-ils sur ce 
modèle?» 

PThalassinos, Champigny 

Oui, car le Mega ST est entière- 
ment compatible avec le STE 
que se soit au niveau des jeux ou 
des logiciels professionnels. 


Ma ligne téléphonique me 
crée des erreurs lors du télé- 
chargement  (minitel  1B). 
Comment éliminer ce problè- 
me? 

N.Jordan, PARIS 1er 


Utilisez le mode de correction 
d'erreurs du minitel. Presser les 
touches: Fnct + M puis la touche 
C séparement au niveau de la 
mire TELETEL 3. Cette option 
améliore les transmissions sur li- 
gne perturbée au prix d'un léger 
ralentissement. # 
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GSYNERGIE & COMMUNICATIONS 


HYPERCACHE 30 


LA PUISSANCE SURPASSÉE 


HYPERCACHE 30 est une carte accélératrice basée autour d'un 68030 à 25 MHz, 
augmentant la vitesse de votre ATARI MEGA ST jusqu'à environ 500%. 


PRIX 9990,00 F. 


HYPERCACHE ST+ 


LA PUISSANCE MAITRISÉE 

HYPERCACHE ST+ est une carte accélératrice augmentant la vitesse de votre ATARI ST 
jusqu'à 70% en moyenne, HYPERCACHE est compatible avec la quasi totalité des 
logiciels ATARI ST. Démonstration chez votre revendeur habituel. 


NOUVEAU PRIX 1900,00 F. 















DMA / SCSI 


SCSI A LA PORTEE DE TOUS 


Corte d'adaptation DMA/SCSI. || vous est ainsi possible de fabriquer votre propre 
disque dur performant et à faible coût. Compatible, avec la plupart des disques durs 


et disques optiques. 
PRIX 940,00 F. 


Extensions mémoire STF/STE/MEGA 
de 512 Ko à 4 Mo 


Il existe pratiquement toutes possibilités d'extension de votre machine, que se soit, un 
520 STF, un 520 STE, un MEGA STI. Renseignez—vous auprès de votre revendeur, qui 
vous indiquera l'opération à effectuer. 


Prix de votre revendeur 


EXPERTISE 4 ET 4.5 
LE SYSTEME EXPERT PERSONNEL 


EXPERTISE 4 est un système expert d'ordre 1, vous permettant de constituer vos propres 
applications. Il est aussi inclus, la notion de variables extemes. La version 4.5 reprend 
les caroctéristiques de la version 4, mais possède un langage de progammation en 


plus. 
Version 4 550,00 F. Version 45 730,00 F. 
SciGraph 






























Un graphique est mieux qu'un 
grand discour, faite parler vos 
chiffres avec SciGraph et ses 28 
types de graphes de base. 


PRIX 2134,80 F. 


15 
SVYNERSGSIE 


Tous les produits SYNERGIE & COMMUNICATIONS sont 
en vente chez votre revendeur habituel. 





1 Bis avenue du général LECLERC 77000 MELUN 
tel: 64 37 04 04 télécopie: 64 87 02 45 
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LES PERIPHERIQUES 


Imprimantes et moniteurs 


Faisant suite à notre premier article traitant des périphériques 
d’entrée (cf. Atari Magazine n°14), nous abordons 
à présent les périphériques de sortie: imprimantes et moniteurs. 


article précédent nous a 

permis de diviser les péri- 
phériques en trois grandes fa- 
milles suivant leur relation avec 
l'unité centrale: entrée, sortie et 
entrée/sortie. 


Périphériques de 
sortie 


Cette catégorie contient tous les 
périphériques qui reçoivent des 
données issues de l'ordinateur, 
mais qui ne peuvent en envoyer: 
écrans, imprimantes, tables tra- 
çantes, etc. 


Ecrans 


Un des périphériques les plus 
indispensables sur un ordinateur 
est l’écran (ou moniteur). Il per- 
met de visualiser, de façon ins- 
tantanée, les résultats d’une 
commande et d’un programme 


. quels qu’ils soient (traitement 


de texte, jeu, tableur, etc.), ou 
d’intéragir graphiquement avec 
le système d'exploitation par 
l'intermédiaire de métaphores 
graphiques dessinées sur l'écran: 
icônes, fenêtres, menus, etc. 

Les écrans se caractérisent prin- 
cipalement par leur mode d’affi- 
chage: monochrome (noir et 
blanc) ou couleur. La gamme 
ST peut gérer ces deux types 
d'écrans. Les modes d'affichage 
du TOS (le système d’exploita- 
tion du ST) sont respective- 
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ment: 320 x 200 points en 16 
couleurs, 640 x 200 en 4 cou- 
leurs (ces deux modes sur moni- 
teur couleur), et 640 x 400 sur le 
moniteur monochrome. On peut 
se demander la raison pour la- 
quelle la résolution maximale de 
l'écran nest disponible qu’en 
monochrome, et pourquoi le 
fait d'afficher plus de couleurs 
entraîne une perte de résolution. 
Il faut savoir qu’une image affi- 
chée sur l'écran correspond en 
fait à une portion de la mémoi- 
re de l'ordinateur: en noir et 
blanc (sur écran monochrome), 
chaque point de l'écran (nommé 
pixel) correspond à un bit d’une 
zone mémoire. Sachant qu’un 
bit peut prendre la valeur O ou 


1, il peut représenter un pixel 


blanc ou noir suivant sa valeur. 
Ceci fait qu'un écran monoch- 
rome utilise donc 640 x 400 = 
256 000 bits de mémoire vive, 
soit 32 000 octets (1 octet = 8 
bits). La situation est plus com- 
plexe dans le cas d’une image 
d’un écran couleur. Prenons par 
exemple le cas de la basse résolu- 
tion du ST (16 couleurs affi- 
chables): un bit ne suffit plus à 
représenter un pixel. En effet, 
un pixel peut prendre une va- 
leur parmi 16 possibles (les 16 
couleurs). Il faut donc 4 bits 
pour représenter un pixel (4 bits 
prenant chacun la valeur 0 ou 1 
pouvant représenter un nombre 
de O à 15). Afin de consommer 


la même place mémoire (32 000 
octets), quelle que soit la résolu- 
tion de l'écran, il a été nécessaire 
aux concepteurs du TOS de 
réduire le nombre de pixels affi- 
chables, d’où le mode 320 x 200 
( 320 x 200 x 4 bits = 256 000 
bits). De la même façon, le mo- 
de 640 x 200 en 4 couleurs 
utilise continuellement 32 000 
octets de mémoire vive. Tous les 
écrans d'ordinateurs fonction- 
nent selon le même principe: 
plus de résolutions ou plus de 
couleurs = plus de mémoire 
consommée. 

Autre caractéristique des écrans: 
la fréquence de balayage de 
l'écran. Celle-ci conditionne la 
stabilité et donc la netteté de 
l’image affichée (plus la fréquen- 


ce est élevée, plus l’image est 
stable). Cette fréquence est de 
70 Hz sur le moniteur mono- 
chrome, et de 50 ou 60 Hz sur 





les écrans couleurs. Cette in- 
compatibilité de fréquence, in- 
terdit l’usage d’un même écran 
pour afficher les 3 résolutions 
de votre Atari. Toutefois, il exis- 
te sur le marché des moniteurs 
appelés multisynchrones, qui 
s'adaptent automatiquement à la 
fréquence de balayage du mode 
graphique courant, et peuvént 
donc être employés pour affi- 
cher n'importe quel mode gra- 
phique de la gamme ST. Ces 
moniteurs sont sensiblement 
plus chers que les moniteurs 
standards. : 


Imprimantes 


Autres périphériques de sortie, 
les imprimantes sont utilisées 
dans de nombreux domaines: 
publication assistée par ordina- 
teur (PAO), traitements de 
textes, impression de listings de 
programmes, etc. Un facteur im- 
portant caractérisant les impri- 
mantes est leur vitesse d’impres- 
sion, que l’on mesure habituelle- 
ment en cps (caractères par se- 
condes). Les imprimantes em- 
ploient le plus souvent du pa- 
pier 80 colonnes (format A4 ou 
listing), ou 132 colonnes 
(listing). Une imprimante 80 


‘colonnes à 240 cps imprimera 3 


lignes par seconde. On distingue . 
les différents types d’impri- 
mante suivant le système d’im- 
pression qu’ils utilisent. 
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CPC-ST-PC-AMIGA 


COMPILATIONS 


LES GEANTS DU SPORT 


[Relellal14m)217 4 


CEE NE NE LE ES E SALE LE LUE NT. 











































LAST 

LEGEND BILLY BOULDER 
LEGEND OF FAERGHAIL 
L'ESPION QUI M'AIMAIT, 

LE MANOIR DE MORTEVILLE . 


HISTOIRE PRIMAIRE. 








SCIENCE PRIMAIRE. 

PLANETE CONNAISSANCI 

ANGLAIS 4/36... BECKER DAO mm 975 

ANGLAIS CONFIR! . Eee TEXT2 ane 1er 

ANGLAIS DEBUTAI LAMUS mm 2 
SECRET AGENT ANGLAIS PERFECTION. 1er. 275  CALCOMAT || .… 












SHADOW OF THE BEAST 1 


ANGLAIS PERFECTION. 2e. 275 
ANGLAIS TOP NIVEAU 2/1er. 245 
APPRENDS MOI COMPTER.. 295 
APPRENDS MOI ECRIRE 1+#2, 295 


CALLIGRAPHEUR PRO 
CLAVISSIMO 
Copleur SYNCHRO Express 369 
690 













245  DACTYL 
DEGAS ELITE 
DELUXE PAINT {ll 


BOSSE DES MATHS 1er, 
BOSSE DES MATHS 2e 
BOSSE DES MATHS 3e. 











BOSSE DES MATHS 4e 220 DEVPAC V.2 A 

BOSSE DES MATHS 5e 220  DIGITALISEUR VIDI ST. 990 
220 DIGITAL SONG TEASER — 290 
215  DISCOSCOPIE mm 280 





EASY GEM mm 205 
FACT.+ STOCK FACILES .… 395 
FLEXIDUMP . mms OO 
FM MELODIE MAKER. 798 





ECRIRE SANS FAUTE VOL 2 
EDUC-MATERNELLE 1 





TEEN.HERO TURTLES . ÉDUC-MATERNELLE 2 220 FUN FACE mme JS 
TENNIS CUP … EOUC.PRIMAIRE CE 1-CM2... 220 GESTION BUDGET PERS... 300 
ENGLISH FOR BUSINESS... 510  GFA ASSEMBLEUR 575 






FONCTIONS ET COMLEXES. 
FRANÇAIS CM re 
FRANÇAIS SONS CP. 


GFA BASIC 3.0 
GFA COMPILATEUR 3.0 
HARD DRIVE TOOL KIT... 


890 
. 325 
- 299 















HORLOGE TIMEKEEPER + 325 
HOTWIRE ris « 490 
INTERPRETEUR C 2, 599 
LE COMPTABLE 2. 775 
LE GESTIONNAIRE 585 
LABYRINTHE D'ORTHOPUS.. 275 L'ELECTRONICIEN 75 


MASTERSOUND mom 438 
MULTIDESK mm 390 


LABYRINTHE 100 CALCULS. 275 
LABYRINTHE 1000 CALCULS275 





PACK QGFA BASIC 3.0... 775 





ST COMPTES … 
ST REPLAY V.4,10 FR .— 890 















ACTION SERVICE … 95 .… 1375 
ARCHE CRAN BLOOD. A: STOS BASIC mem 385 


95 MICROBAC ANGLAIS 1/TER.. 225 
MICROBAC ESPAGNOL TER. 225 
MICROBAC FRANÇAIS 1/TER. 225 


STOS COMPILER mm 249 
STOS MARSTRO 209 
STOS MARSTRO +: 999 


BARBARIAN 
BARD'S TALE 










MICROBAC GEO 1/TER... 225 PRITE: 
MICROBAC HISTOIRE 1/TER, 225 het ; a 
MICRO BREVET ALGEBRE... 220 TEXTOMAT . A 


MICRO BREVET FRANÇAI 
MICRO BREVET GEOGR, 
MICRO BREVET HISTOIR 


TURBO ST... 
WERCS 
WORD UP 2,1... 
+ FONTZ mme 288 


(ALES 


ST 
102 PROGRAMMES BASIC ST 
102 PROGRAMMES GFA BASI 











ATARI ST EFFICACE 

ATARI ST EN ACTION 

ST EN FAMILLE - BASIC GFA 
BASIC ST METHODE PRATIQUE 
BIEN DEBUTER STOS 

CLEFS POUR ATARI ST 

CLEFS BASIC GFA 2 ET 
HISTOIRE DE LARAY 

LIVRE DU GRAPHISM 

LIVRE OMIKRON BASIC 

LIVRE 187 WORD … 

LIVRE DEVELOPPEUR 2 

LIVRE DEVELOPPEUR 2+0 
MEILLEURS JEUX SUR ST 
MUSIQUE SUR ATARI ST 
PEINTRE ET MUSICIEN 
PROGRAMMER EN BASIC ST, 
SAGA KING QUEST … 

SUPER JEUX ATARI ST BASIC GFA 140 
BIEN DEBUTER AVEC ST/STE … 29 
BIEN DEBUTER GFA BASIC 246 
BIEN DEBUTER LE REDACTEUR . 
PACK GRAND LIVRE ATARI ST. 

LE LIVRE DE CALAMUS 

LIVRE GFA BASIC 3, 

LIVRE GFA BASIC 3. 









SUPER CADEAU ! 
Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois). } 
LE LIVRE DU LANGAGE MACHINE 149 


TOS 1,4 +TOS STE . 


CITANT NAETATLAUAT 
- DIGITALISE AU 1/50e S TOUTE IMAGE DE SOURCE 
VIDEO - COMPATIBLE NEO OÙ DEGAS. 


- RESOLUTION 320 PIXELS x 200 Housse: AS CMeréérran 


HOUSSE CITIZEN 120 
HOUSSE STAR LN10 
HOUSSE STAR LC10 
HOUSSE ATARI ST 
HOUSSE AMIGA .… 
HOUSSE SMM 80. 


- 32 K MEMOIRE. 4 BITS PAR PIXEL. 

- CONTROLE DU CONTRASTE ET. LUMINOSITÉ 
VIDI ST 

VIDI AMIGA 

VIDI PC 


990 
1190 
1490 
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MIDI MUSIQUE +SEQUENC. 98 
99 
TRUCS ET ASTUCES ATARI ST +D 298 




























SUPER PROMO 


SUPERBASE Pro#Dev. SUPERBASE.. 975 
BECKERCALC 2+SUPERBASE 2. Cr 
Pack GFA Basic+Compil+As.3. 775 
TOUS LES RUBANS PAR 3 144 
STOS BASIC … 385 
STOS COMPILER 249 
STOS MAESTRO PAL] 
STOS SPRITES 179 
DELUXE PAINT 3 ST 485 





RUBANS POUR IMPRIMANTES 


tous les rubans par 3 = 144 F  ADAPT. 4 JOYSTICK ST... 
RUBAN CMIZEN 120D 59 ADAPT. 4 JOYSTICK AMIGA. 
RUBAN EPSON MX-80 59  PHASOR ONE (+ MONTRE). 
59 
59 
59 











RUBAN DMP 4000 . 
RUBAN STAR NL 10 
RUBAN STAL LC10 
RUBAN SMB04 


BOITIERS DE RANGEMENT 


avec serrure + clé 


QUICKJOY STICK 
QUICKIOY 2... 
QUICKJOY 3 
QUICKJOY 5 SUPERBOARD 192 
QUICKJOY IR INFRARQOUQGE — 390 
QUICKJOY MB IBM XT/AT. 198 














BOMER DDSOL : 50%5.25* 119  QUICKJOY VI JETFIQNTER.———. 145 
BOITIER DS100L : 100x5.25" 149  QUICKSHOT TURBO II 138 
BOITIER DS4OLB : 40x3,50" gg  KONIX SPEED KING... . 109 
BOITIER JSY80 80x3.507 99 KONIX SPEED KING AUTOFIRE..... 125 


KONIX THE NAVIGATOR 
JOYSTICK CHEETAH 


- . 145 
ETIQUETTES 149 
179 


ETIQUETTES 89x23 LES 500 … 
ETIQUETTES DISC 3.50" LES 100. 30 


69 PISTOLET WEST PHASHR.... 339 
TURBO PADALE 




































COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2 


- Copie de disquettes en moins de 30 secondes. 

— SYNCHRO EXPRESS nécessite un 2ème lecteur. 
— Sélection par menu des débuts et fins de pistes 
(jusqu'à 85 pistes), une ou deux faces, autosélect. 
— Duplication d'autres formats tels IBM, MAC, etc. 


PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR ! 


SYNCHRO EXPRESS ST 369 F 
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 369 F 


COPY HOLDER... Far 
FILTRE HCRAN 14" Coul.. 189 
FILTRE ECRAN 14° Monoc. é 

SUPPORT IMPRIM. 80 Col. 
SOURIS GENIUS AMIGA 
SOURIS GENIUS ST. 
SCANNER GENISCAN GS4500 ST, 1990 
GENISCAN GS4500 AMIGA .1990 
GENISCAN GS4500 IBM 
INTERFACE MIDI AMIGA 
LECTEUR EXT. 3.50" AMIGA. 
CABLE PERITEL AMIGA … 
LECTEUR INTERNE 3.50" ST 
LECTEUR EXTERNE 3.50° ST 
CABLE PERITEL ST 
EXTENSION 512K ST. 
EXT AMIGA 512K . 
EXT AMIGA 512K#Hi 
ETIQUETTES 3,50" LES 100. 


[__Rét. | 10 | 20 |Disquettes 
sueomw 156 | 2 | 3 SO"pFD 
5° 4/4 DFDD | 56F 105F F 


* Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans. 
Livrées avec enveloppes + étiquettes 
Neutres (Verbatim) 


BOITIER PLASTIQUE 3.50”... 30 F Les dix | 












































OTHELLO KILLER … 
DES GS Cu CN GER ŒuU Ge CNRS GUNEN CURE CON CON GNU CON DNN GUN CN GS HER 


NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS j x 
a retourner a 


BON DE COMMANDE £“PR£SS 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par © 93.51,61.30 - 93.97.22.00 







PORT : LOGICIEL JEUX 18 F 
IMPRIMANTES 60 F 
ORDINATEUR 120 F 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25.F 
DOM TOM + ETRANGER + 60 F 

PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 


GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS 





BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER 
precisez votre ordinateur van] DISC, TOLK7A 





DISQUETTE NETTOYAGE 3.50/’ : 59F 


LS essico -B.P 693 - 06012 NICE CEDEX 


PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 JOURS SUR 7 - 8H à 20H 


[] Je joins un chèque où mandat-lettre 9 
Cl Je paie à reception au facteur 
D Je paie par carte bleue et je complète les 2 lignes ci-dessous 




















care Dieue TL REP ! 
date d'expiration 
NOM PRENOM 
N° ET RUE _ 
VILLE CODEPOSTALIÉE LL 
SIGNATURE OBLIGATOIRE 


RER 






































Imprimantes matricielles 

Ce sont les imprimantes les plus 
répandues dans le domaine de la 
micro-informatique familiale et 
semi-professionnelle, grâce à leur 
faible coût et leurs performances 
acceptables. 

Elles utilisent une tête d’impres- 
sion comportant un certain 
nombres d’aiguilles (entre 8 et 
24 le plus souvent) placées sur 
une ligne verticale. Celles-ci 
frappent un ruban placé devant 
le papier, produisant des points 
sur ce dernier. Chaque caractère 
affichable (lettre, chiffre, signe, 
etc.) est reproduit sur une matri- 
ce de points formée à l’aide des 
aiguilles balayant le papier. Plus 
le nombre d'aiguilles est élevé, 
plus le tracé des signes sur le pa- 
pier est fin et précis (certains 
modèles 24 aiguilles atteignent 
pratiquement la précision des 
imprimantes laser). Toutefois, 
les imprimantes matricielles du 
type 24 aiguilles sont sensible- 
ment plus chères que les impri- 
mantes moins perfectionnées à 8 
aiguilles. 


Imprimantes thermiques 

Elles ne sont plus guère en 
service. Ce type d'imprimante 
utilise un papier spécial, noircis- 
sant à la chaleur. Des aiguilles 
chauffent directement le papier 
pour former les caractères (on 
retrouve de telles imprimantes 
dans les caisses enregistreuses). 
Elles sont assez bon marché et 
très silencieuses. Par contre, elles 
sont lentes et le papier spécial 
qu'elles utilisent revient plus 
cher que du papier normal. De 
plus, l'impression a tendance à 
s'effacer au bout de quelque 
temps. 


Imprimantes à marguerite 

Ces imprimantes reprennent le 
principe de la machine à écrire. 
Elles comportent une boule 
métallique, appelée marguerite, 
sur laquelle sont gravés les 
caractères imprimables. Celle-ci 
frappe le papier par linter- 
médiaire d’un ruban encreur, et 
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ce de la même manière qu’une 
machine à écrire. La qualité 
d'impression est similaire, mais 
les défauts sont les mêmes: len- 
teur d'impression, bruit et diffi- 
culté d'obtention de caractères 
spéciaux (il faut changer de 
marguerite pour changer de po- 
lice de caractères). De plus, ce 
type d'imprimante ne peut im- 
primer de graphisme point par 
point. 


Imprimantes laser 

Plus chères que les types d’im- 
primantes cités ci-dessus, les im- 
primantes laser représentent un 
saut qualitatif important: la plu- 
pat des modèles peuvent affi- 
cher 300 x 300 points sur un 
carré d’un pouce (2,5 cm) de 
côté. La technologie de ces im- 
primantes est inspiré de celle des 
photocopieuses. Le principe 
d'impression (à l’aide de poudre 
appelée «toner») est identique, à 
la différence près que l’image à 
reproduire sur le papier est com- 
posée, point par point, par une 
tête d'impression au laser. Ce 
principe nécessite une quantité 
de mémoire importante pour 
composer l’image de la feuille à 
imprimer, c’est pourquoi la plu- 
part de ces imprimantes ont un 
prix de revient relativement 
élevé (importante mémoire in- 
terne, de l’ordre de plusieurs 
Mo, ainsi qu'un microproces- 
seur et de l'électronique). Excep- 
tion notable: l'imprimante laser 
SLM 804 d’Atari utilise la 
mémoire vive de l'ordinateur 
pour composer chaque page à 
imprimer, cette technique étant 
rendue possible par la grande ca- 
pacité mémoire de la gamme 
Mega ST. 

Autre innovation des impri- 
mantes laser: le langage Post- 
Script, créé spécifiquement pour 
ces périphériques. C'est un lan- 
gage de description de pages, 
permettant d’indiquer de façon 
standard le contenu d’une page 
à imprimer. Les caractéristiques 
de ce langage font que l’impres- 
sion finale sera effectuée en 





La nouvelle imprimante laser Atari SLM 605. 


fonction de la précision de l’im- 
primante (pas besoin d’un for- 
mat particulier pour chaque im- 
primante). Les logiciels produi- 
sant des fichiers de ce type (le 
plus souvent, des logiciels de 
Publication Assistée par Ordina- 
teur) peuvent imprimer sur 
nimporte quel type d’impri- 
mante laser comprenant le lan- 
gage PostScript. Le logiciel 
Ultrascript fourni. avec l’impri- 
mante laser SLM 804 apporte à 
cette dernière la compatibilité 
PostScript. 

Les imprimantes laser ne per- 
mettent pas l'usage de papier 
listing continu (elles utilisent un 
chargeur feuille à feuille le plus 
souvent de format A4). 


Tables traçantes 

Dans certains domaines d’appli- 
cations, l'emploi d’une impri- 
mante, même laser, n’est pas sa- 
tisfaisant. En effet, toutes les im- 
primantes produisent une matri- 
ce de points sur le papier. Ces 
points sont bien sûr très petits 
dans le cas d’une imprimante la- 
ser, mais une ligne tracée en dia- 
gonale sur le papier aura tout de 
même l'aspect d’un escalier (de 
la même façon qu’une ligne dia- 


onale sur l'écran, mais beau- 
? 


coup moins visible). Dans des 
domaines tels que le dessin tech- 
nique ou l'architecture, un ren- 
du irréprochable et extrème- 


ment précis est nécessaire. Les 
tables traçantes répondent à ce 
besoin. Grâce à deux bras coulis- 
sants placés perpendiculaire- 
ment sur la feuille de papier et 
sur lesquels est placé un stylo, 
elle peut effectuer des segments 
de droite ou des arcs de cercle. Il 
est également possible de chan- 
ger de stylo pour changer de 
couleur ou d'épaisseur de tracé. 
De plus, certains modèles de tra- 
ceurs permettent l'emploi de 
feuilles au format A3, A2 ou 
même Ai! Toutefois, dans ce 
cas, le prix du matériel est à la 
mesure des performances. 

Nous achèverons ce tour d’hori- 
zon des périphériques le mois 
prochain, par une approche des 
périphériques d’entrée/sortie. 
Christophe Bonnet ] 
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AXE-3D 


67, rue de la Jonquière 
75017 PARIS - M° Guy Moquet 
Tél.: 42 28 08 39 où 42 28 06 23 

Ouvert du lundi au samedi 


ATARI STE 






STE étendu à 4160: 


En cadeau: 
+ 70 disquettes 3"12 DD DF !! 
+2 ans de garantie !! 


Extensions mémoire 





5390 F TTC 

















SIMM ou SIP de 1 Mo: 590 F TTC 
SIMM ou SIP 256 Ko: 195 F TTC 
Extension 512 Ko pout 520 STF installée: 499 F TTC 
Extension ST2-ST4 (2 Mo) installée: 1490 F TTC 


SUPER ! {pour STf, Méga ST1 et ST2) 

Carte d'extension XSRAM 0/2 en 0 Ko: 
Carte d'extension XSRAM 0/4 en 0 Ko: 
Pack de 2 Mo pour XRAM: 







650 F TTC 
780 F TTC 
960 F TTC 




















DIVERS 
Moniteur SM 124; 


Carte multisynchro pour SM 124, pour 
l'affichage des trois résolutions du ST! : 
Moniteur Couleur Stéréo: 

Moniteur VGA pour Atari ST: 

Lecteur 3 " 2720 Ko ext.: 


1190 F TTC 


690 F TTC 
2290 F TTC 
890 F TTC 
650 F TTC 













FreeBoot Sélecteur de face: 150 F TTC 
Synchro Express: 375 F TTC 
Boîte de FreeWare |, I, Ill: 100 F TTC 
Disquettes 3 " 2 DD DF: 4,40 F TTC 
Star LC10 série Il 1790 F TTC 
Star LC 10 Couleur 2100 F TTC 
Star LC 24/10: 2690 F TTC 


En cadeau: le câble ! 


Commandes VPC: port en sus 








LiolN(e]:7 2 


Interface de lecture Sihoseeee ste =Koele (ste barres pour 
D roi ete hcree-c-t-lalecies chelc\onhoelets 
fourni. Périphérique à faible consommation Conçu pour 
Mai tilenen eee ronacle  ANoelecont eo rer ie 
(merchandising. inventaires, caisses automatiques porta- 


ae eo) programmables sous MS—DOS. 


fonaotlel(enr. [01e F nt 


PILES RECHARGEABLES 
a PURE AUS AN, Le7: 


Vous possédez une LYNX, un PORTFOLIO, un Walkman, Un 
= ENOcteMontietdlotie=ntaiie a Cerelnletr 
Combien de piles R6 (piles bâton) consommez-vous dans 
une année ? Les acous rechargeables R6 700 mAñh 
nouvelle génération (50 % d'énergie en plus que les accus 
NiCd courants) vous feront retrouver le plaisir d'utiliser votre 
appareil portable. Economies garanties | 


pièce : 35,60 F fic 


{forfait port accus :15F) 


DYNATEL 


Composeur vidéotex dynamique professionnel sous GEM. 
Très rapide et convivial. Langage compilé en temps réel. 
Capture, décode tout fichier vidéotex. Idéal aussi pour 
apprendre le vidéotex. 


GESTBUDGT 


Gestion familiale complète : comptes (chèques, carte 
bancaire), postes de dépenses, échéances, statistiques 
par postes de dépenses, module graphique, etc. Le 
meilleur logiciel de gestion personnelle, 


Deux logiciels d’un rapport qualité prix 
exceptionnel : 


téléchargement en version complète sur 


3615 MC3 


Bon de commande à recopier et à envoyer accompagné de voire 
règlement à: MC3 O5130 SIGOYER 
Norn : (B'Sepellelghe sie: 
Prénom: Quantité : 
Adresse : Réglement par: (chéque, mandat-lettre) 
Code postal : Corte bleue n° : 
ER Date d'expiration: 


Date commande : ÉoholtEnpele-e|e|:E 


























TOUS MUSICOS 


Synthés ef expandeurs 


Prendre un synthé ou un expandeur pour le brancher sur 
votre Atari peut sembler simple. Mais quand il faut 
choisir parmi les nombreux modèles existants, les difficultés commencent. 


synthé 
dynamique, sensible à la 


t1f? 
référez-vous un 


vélocité, avec un split program- 
mable, un after-touch assignable 
au bender, un layer performant 
ou bien une flûte à bec? Dans le 
dernier numéro, nous avons 
développé les bases analogiques 
nécessaires à la compréhension 
des synthés modernes, véritables 
usines à gaz. Encore quelques 
petits efforts à faire et vous 
possèderez toutes les notions in- 
dispensables pour utiliser dans 
les meilleures conditions ces ma- 
gnifiques synthés et expandeurs 
présentés au dernier Salon de la 
musique. Nous allons examiner 
les contrôles qu’il est indispen- 
sable de trouver sur un synthé 
ou un expandeur. Il faut savoir 
que les contrôles - nous allons le 
voir par la suite - sont très liés 
au MIDI, donc à l'ordinateur et 
à l’Atari. 


La vélocité ou 
dynamique 


Le son d’un instrument de mu- 
sique est caractérisé par ses har- 


AN 
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Le Wavestation, dernier né des synthétiseurs Korg. 


moniques et les contrôles ont 
pour rôle de le modifier et donc 
de donner de l’expressivité à 
l'instrument. Le plus important, 
c'est le clavier. Vous appuyez 
sur une touche, le son retentit. 
Dans la norme MIDI, cette ac- 
tion prend le nom de note ON, 
vous relâchez la touche, le son 
s'arrête, c’est une note OFF. 

Le second contrôle relatif au cla- 
vier, c’est la vélocité (Velocity), 
ce qui correspond aux nuances 
que vous pouvez produire en 
appuyant plus ou moins vite sur 
une touche d’un piano (si vous 
appuyez sur plusieurs touches à 
la fois, cela devrait faire un «ac- 
cord» si cela fait un «bruit», l’ac- 
cord joué est mauvais). 

Sur un synthé, ce contrôle de 
vélocité, donc de vitesse d’enfon- 
cement, va déterminer une nuan- 
ce pouvant varier sur 128 pas (de 
0 à 127). Son rôle est de vérifier 
le volume du son. 

Sur les synthés d’un certain ni- 
veau, celui-ci est assignable à 
autre chose que le volume. Se- 
lon les marques, ce contrôle de 
vélocité est aussi appellé dyna- 








Î V1 | 


Le tout nouveau clavier maître Roland: le PC 200. 


mique, ou bien encore contrôle 
de dynamique. 


L'After-touch 


L'after-touch est un contrôle qui 
fait, lui aussi, partie du clavier. 
Il est indispensable dans l’inter- 
prétation des musiques moder- 
nes ou New-Age. Ce contrôle 
mesure la pression appliquée à la 
touche du synthé, après qu’elle 
ait été enfoncée (jouée). En 


appuyant plus ou moins fort sur 


la touche, vous modulerez diffé- 
rents paramètres comme la bril- 
lance ou le vibrato d’un son, 
tout en contrôlant son ampli- 


tude. La pression sur la touche 
est mesurée sur 128 pas, de 0 à 
127. Selon la qualité des syn- 
thés, les paramètres sonores peu- 
vent se commander par ces deux 
contrôles. Par exemple, la vélocité 
et l’aftertouch ont la possibilité 
de varier selon des courbes mul- 
tiples, allant de la simple variation 
linéaire, à des variations logarithmi- 
ques, exponentielles, ou même in- 
verses. 

Les techniques permettent l’imi- 
tation des sons d'instruments 
précis ou l'élaboration de nou- 
VEaUX SONS. 

Si vous désirez jouer un son de 
piano, ou encore un son de flûte 
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3, RUE ÉDOUARD JACQUES 


75014 PARIS - TÉL : 43 27 19 77 


M° GAITÉ OU 


M° MONTPARNASSE (GARE) 


19 OU (040) BA 


CLÉ TON à ENS 0 2 ES D ONE D 1250, € 


DI 


7 






[SOFT 


MUSIC 


(0) 7 (048 (0) AE 
LCL TORS à DEN 8 PE ECS à 0) 0) (0 2 


FLO) ERA PES 2 0) ES ES 0 @) 


11.769 F TTC 








NOTATOR SL 4290 F 


CREATOR SL 2490 F 
NOTATOR ALPHA 1690 F 
AURA 850F 
MIDIA 450 F 
X-ALYSER 1690 F 
EXPLORER 32 1090 F 
EXPLORER MI 1090 F 
EXPLORER 1000 1090 F 
EXPORT 1090 F 
HUMAN-TOUCH 1390 F 
COMBINER 1890 F 
UNITOR 3690 F 





CUBASE 4100 F 
CUBEAT 2650 F 
PRO 24 2650 F 
MASTERSCORE 2650 F 
AVALLON 2600 F 
SYNTHWORKS MI 1800 F 
SYNTHWORKS DS0 1800 F 
SYNTHWORKS SY77 1800F 
SYNTHWORKS D1Q 1250 F 
MIDEX + 4490 F 
MIDEX 2990 F 
MIDIMAN 1790 F 
SYNCMAN 1990 F 
MX 28 S (PATCH 2X8) 590 F 
NOUVEAUTE MIDISONG 120F 






EE 


STAR LC 10 





1890 F 


photocopies possibles 


De ut out een jet je ju on Wu, un jt eut ut ut out en us ue pue vu us ou  WOut Ut (ut UN ue us us pu ous fous ont AO 


+ SAM XR PATCHER + SAM XR + PC 200 
+ MA 12 (X 2) 


LUNDI DE 14 H À 19 H 30 
MARDI AU SAMEDI 

DE 10 H 30 À 19 H 30 
SANS INTERRUPTION 


1940) 7(04 (0) Eau 


ATARI STE 2 M° + SM 124 


+ NOTATOR V. 3 OU CUBASE V. 


11.769 EF TTC 





SEQUENCE 1000 

USE FOOL 

BIG TIME 

INTERFACE MIDI 

MQX 16 

MQX 165 

MQX 32M ; 
LAPCI 





520 STE 

520 STE + SM 124 

1040 STE 

1040 STE + SM 124 

520 STE, 2 MEGA 

520 STE, 2 MEGA + SM 124 





520 STE, 4 MEGA 

520 STE, 4 MEGA + SM 124 # 
SM 124 

MEGAFILE 30 

MEGAFILE 44 

MEGAFILE 60 

EXTENSION A 1 MEGA 





2990 F 
1990 F 
1290 F 

990 F 
1390 F 
1790 F 
2490 F 
3890 F 





3290 F 
4690 F 
3990 F 
4990 F 
5290 F 
6490 F 
7290 F 
8490 F 
1490 F 
4690 F 
9290 F 
7490 F 

650 F 





PC 200 

CM32L 

CM32P 

CM 64 

CP 40 

MA 12 (LA PAITRE) 
TENTRAX 


BON DE COMMANDE 


| Règlement : à CHEQUE 
À l'ordre de DIGISOFT MUSIC 


votre catalogue complet. 


| NOM: 


DETETTE LEE EEE LE LCELEE LEE LEE EEE EEE CET 





| SIGNATURE : 


Q MANDAT 


LJ Veuillez m'adresser contre 2 timbres à 2,30 F 


[PPFETTEL TTL LEE TLC EE LEE LE EL 


PRÉNOM: on 
ADRESSE : A M du 
CB rue VILLE ue mue 
TÉLHPHONE à 2 ua ue MR 


DATE : 


1890 F 
3890 F 
4690 F 
7990 F 
1990 F 
1500 F 

990 F 





9.490 F TTC 





MIDIPACK PC (nouvelle version) 


2990 F 
MIDIBOX 1990 F 
MIDNIGHT N.C 
MIDIMIXER 690 F 
JAM N.C 
JUKEBOX N.C 


TOUTE LA COLLECTION DISPONIBLE 
A LA BOUTIQUE DIGISOFT MUSIC 
QU PAR CORRESPONDANCE 





U 110 PATCHER 490 F 
U 20 PATCHER 640 F 
U 220 PATCHER 640 F 
PROTEUS PATCHER 790F 
M3R PATCHER 690 F 
GR 50 PATCHER 895 F 
SAM X R PATCHER 490 F 
STUDIO LISTER 690 F 
MIDI PLAYER 490 F 
D70 PATCHER 990 F 
MUSIC ONE 395 F 






STUDIO 24 

TRACK 24 

BIG BAND 

PROSCORE 

XPC 16 (INTERFACE PC) 1990 F 
TRACK 24 PC 495 F 
AMIGA MIDI 390 F 
SAMXR 2990 F 
MIDIMIC 1990 F 


DESIGNATION 





CLEF DE SOL 450 F 
DICTEE MUSICALE 590 F 
ORPHEE 590 F 
EURYDICE 590 F 
D 10 D 20 RANDOM EDITOR 190 F 
PRO SAMPLE EDITOR 1990 F 
FEELING PARTNER 990 F 








DIVERS 


DRIVE EXTERNE 3 "1/2 990 F 
TRACK BALL . 469 F 
SOURIS ST i 299F 
BOITE DE RANGEMENT 89F 
TAPIS DE SOURIS 39 F 
KIT DE NETTOYAGE 59F 
HOUSSE ATARI d 189 F 
DISQUETTES VIERGES 

BOITE DE 10 

KAO-MIDIMIX(COULEURS) 130F 
GOLDSTAR 99 F 
A L'UNITE (EN VRAC) 590 F 








BIG BOSS + 
METHODE BLUES ROCK 


890 F 
295 F 
METHODE FUNK/RYTHM'N BLUES29$ F 


METHODE JAZZ 315F 
METHODE PIANO 315 F 
METHODE BATTERIE 315F 


mm qe ee eee mue mm ee nt jen jt Vi pu eu eu eue ou us pe pen (ot Jeu Ou Out ue ue eue eos es 00e nt 








Frais de port et emballage 
20 F inferieur à 500 F 
40 F supérieur à 500 F 





Suivant la limite dés stocks disponibles 














à bec, ou de trompette, la cour- 
be de vélocité utilisée sera fort 
différente, de façon à simuler le 
déclenchement du son. Il ne sera 
pas le même dans le cas d’un 
piano (réponse très rapide) ou 
d’un instrument à vent (temps 
de réponse plutôt lent). Chaque 
musicien aura la possibilité de 
choisir une réponse du clavier 
différente avec telle ou telle 
courbe, la courbe de vélocité in- 
verse produisant des effers tout à 
fait surprenants et nouveaux. 
En effet, plus on joue fort, plus 
le son sera faible, et inverse- 
ment! Des courbes de pondéra- 
tion en fonction de la note jouée 
sur le clavier existent aussi. La 
relation entre le geste musical et 
la perception acoustique est 
d’une extrême sensibilité 

On observe un second aspect de 
la qualité des contrôles 
d’After-Touch. Il peut être soit 
monophonique, soit polypho- 
nique selon le synthé (la vélocité 
elle, est toujours polyphonique). 
L'after-touch monophonique (on 
dit encore par Canal MIDI), est 
le même pour toutes Les touches 
du clavier. Autrement dit, toutes 
les notes jouées varieront simul- 
tanément selon la pression ap- 
pliquée sur une seule touche. 

En revanche, l’aftertouch dit 
«polyphonique» prendra en 
compte chaque touche du cla- 
vier. Pour ce, il faut un capteur 
de pression sous chaque touche, 
doublant le capteur de vélocité 
et une implémentation MIDI 
sophistiquée. 
Cette caractéristique se trouve 


beaucoup plus 


sur certains synthés de haut de 
gamme et sur les claviers Master 
(claviers maîtres ne comportant 
pas de générateurs de sons). 


D'autres 
contrôles 


Les contrôles implémentés sur 
un synthé sont extrêmement 
nombreux, la modulation, le 
vibrato, le portamento, les volu- 
mes divers, la balance, le panora- 
mique, les effets, les phasers, etc. 
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La norme MIDI en compte 29 
principaux, mais des sous-grou- 
pes de contrôles existent, ainsi 
que des contrôles spéciaux défi- 
nis pour l’usage interne à l’inté- 
rieur d’une marque. Pour l’ins- 
tant nous ne parlerons donc que 
des contrôles essentiels, c'est-à-dire 
ceux que vous devez au moins 
trouver sur un synthé digne de 
ce nom. 

Si vous choisissez un piano, le 
minimum vital c’est la vélocité 
(indispensable). Sur un synthé 
il vous faut les deux molettes et 
l'after-touch monophonique (pour 
ceux qui veulent réellement travail- 
ler la synthèse) et éventuelle- 
ment la vélocité de relâchement. 
L’after-touch polyphonique res- 
te à l’usage des professionnels. Il 
n’est pas vraiment indispensable. 


Les molettes 


Sur les synthés, vous remarque- 
rez qu’à la main-gauche, se trou- 
vent le plus souvent des mo- 
lettes (DX7 Yamaha, Roland) et 
parfois un Joystick (Korg) ayant 
un rôle similaire aux molettes. 

Ces contrôles s'appellent les mo- 
lettes de Pitch-Bend et de Modu- 
lation. Ce sont deux contrôles 
de base indispensables sur un 
synthé. Ces molettes vont ser- 
vir, dans leur fonction initiale, à 
faire varier les paramètres d’ac- 
cord (Pitch ou Tune) et de vibra- 
to (Modulation ou effets) au 
cours d’un jeu en temps réel. 
Sur un synthé bien constitué, 
elles doivent pouvoir s’affecter à 
plusieurs paramétres de contrôle. 

Vous produisez un son, alors 
vous faites rouler les molettes 


sous la paume de la main 
gauche, et le son varie. La mo- 
lette de pitch-bend doit être pro- 
grammable, c’est-à-dire que la 
rotation totale de la molette 
doit pouvoir faire varier la hau- 
teur du son en plus ou en moins 
et de façon continue, d’un ton, 
de deux tons, d’une octave, de 
deux octaves ou plus, selon la 
programmation effectuée. Dès 
qu’elle est lâchée, la molette est 
automatiquement ramenée à 
son point central d'équilibre (re- 
présentant le diapason) par des 
ressorts de rappel. 

La molette de modulation obéit 
à ce même principe mais sans 
rappel de point milieu. Elle sera 
souvent affectée d’origine à l'am- 
plitude du vibrato. Si elle se pro- 
gramme, elle pourra être affectée 
à d’autres effets, comme par 
exemple le Leslie (système de ro- 
tation du son que l’on trouve 


dans le WS Korg), ou le synthé 


arrangeur GEM WS2 (un très 
beau synthé avec arrangeur in- 
telligent pour moins de 11 000 
F). D'autres 


contrôles sont 





ll K 6 HAS ED He 
Laffichage de l’une des courbe de vélocité programma 





qu 














ble du A50. 





encore indispensables: les péda- 
les de volume (foot contrôlers) 
permettant de régler le volume 
général du synthé, afin de don- 
ner de l'expression. Ces pédales 
s'appellent donc pédales d'expres- 
sion. Divers Footswitchs sont aussi 
nécessaires pour commander des 
fonctions de démarrage ou d'arrêt 
d’un effet, ou d’un séquenceur. 
Ces diverses pédales doivent être 
affectables à des contrôles MIDI 
différents. Vous trouverez aussi 
divers contrôles spécifiques, tel 
que le Breath Control, dont le 
rôle est de maîtriser le souffle. 
Vous mettez un capteur de souf- 
fle dans la bouche (une sorte de 
flûte à bec ou il n’y aurait que le 
bec!) c’est la pression du souffle 
qui va commander la modula- 
tion des accords joués. Ce sys- 
tème est utilisé pour imiter des 
sections de cuivre ou le son 
d’un instrument à vent. Yamaha 
se sert beaucoup du breath 
control. 

Nous avons vu les principaux 
contrôles affectant directement, 
en temps réel, le son produit par 
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INFORMATIQUE 
IN E 
IN E 
IN E 
IN E 
IN E M 
INFORMATIQUE 


PARIS. 5 Bd Voltaire 750 Paris .Tél. (1) 43 38 96 31 Fax. (1) 43 38 11 86 
LILLE : 72/74 Rue de Paris 59800 LILLE Tél. 20 42 09 O9 Fax. 20 57 O9 29 
TOULOUSE : 35 rue du Taur 31000 Toulouse Tél. 62 27 O4 38 et 62 27 O4 38 Fax. 62 27 1O 97 : 


Centre de Des PROMOS suite au\ Extensions 
Compétences | Forum ATARI | | pour tous types d'extensions | 


consultez-nous, en voici 
Chacun des éditeurs ci Super Promo 















quelques-unes: 
Ultima. ler revendeur Atari Indépendant 












































dessous a désigné aottes 1? de France, vous offre pour ce mois Carte de 512Ko pour ; 
Ultima comme Centre pres d' j S20STF 490F | 
de compétences, un Mé éga STA En ere octobre des promos fantastiques Ë 


Le 520 et le 1040 STE sont à la 
baisse et leur configuration couleur 
vous permettra d'être Ê 
immédiatement opérationnel 
grace aux divers accessoires, 
Utilitaires et jeux que vous 
emporterez sans suplément 
de prix. Ultima a depuis 
longtemps 
cherché à vous satisfaire, 
et y est parvenu par 

la proposition de 


Te. 10 disquettes 
Û 1e DFDD configurations 
intelligentes. 


520 STE 2990F | 


sérieux gage de 
Pa ee re a ka de Ram) 


Human technologie, + SM 124 
Upgrade, Atari, (moniteur haute résolution monochrome) 


Steinberg, C-Lab, F4 H 
Épigraph, Application La Mégafile 30 
System, Arobace, Micro (Disque dur 30Mo) d 


Application, ALM,.. 11800 TTC 


MÉGA STI à 2Mo  2290F | 
1040STF à 2,5Mo  2490F 


Note importante: les 
extensions montées par 
notre service technique sont 
garanties 5 ans 

























































Super Promo 
Forum 


Disque 30Mo 3690F | 
ZZ-2D 1995F | 


Accessoires 


Souris + tapis + support 290F 
Souris Optique 590F À 
Souris BMC infra-rouge ‘ 
nouveau modèle 890F | 









Trackball 345F 520 STE È 1 3290F : Z2Z-Screen Ë 
Imprimantes étendu à 1Mo MP19 15900F | 
Star LC10 1890F | sg Dobbi l 
Star LC10 couleur 2490F | ; ; 
Star LC 24-10 2990F | 520 STE 3290F | \cat . l 
Citizen 120D 1590F | He ur | 


1040 STE 3990F | 


le 520 et le 1040 STE ci-dessus sont livrés avec souris. cable péritel, | joystick 10 disquettes 
contenant une cinquaniaine de logiciels du domaine public (utilitaires, jeux, fr, de texte, dessin.) f 
le basic Omikron et 10 fantastiques jeux d'arcades à découvrir dans nos agences Ë 


520 STE couleur  5490F| 


le 520 STE en configuration couleur es livré avec fe nouveau moniteur 
Atari SC1435 stéréo, souris, cable péritel. 1 joystick, 10 disquettes contenant 
une cinquantaine dé logiciels du domaines public (Utilitaires, jeux tr de texte, 
dessin...) le basic Omikron ei 18 fantastiques jeux d'arcades à 
découvrir dans nos agences 


Citizen Swift 24 3990F ? 
Kit couleur 690F | 
Nouveau: Star LC20 en 
démonstration 
Logiciels Musicaux | 
Cubase v2.0 4190F À 
Cubeat 2600F 
Pro 24 2390F | 
Pro 12 690F | 
Notator v3.0 4190F À 
Créator 2500F 
Notator Alpha 1690F À 
Clé de soi 450F À 
Euridyce 590F | 
Orphée 590F À 
Dictée Musicale 390F À 
Big Band 1690F © 


P.A.0. 


Ultima est centre de compétences 
P.AO, ATARI. Notre configuration 
comprend Méga ST4, moniteur 
monochrome SMI24, disque dur de 
3OMo, logiciel Le Rédacieur, Logiciel 
Timeworks, maintenance sur site d'un À 
an. 


Au prix de 27220F 















Scanner à Main 
GOLDEN IMAGE 
1990F 


ULTIMATE RIPPER 
690F 







1040 STE couleur  5990F| 


le 1040 STE en configuration couleur est livré avec le nouveau moniteur 
Atari 5C1435 stéréo. souris, cable péritel, 1 joystick, 10 disquettes contenant 
une cinquantaine de logiciels du domaines public (ilitaires. jeux tr. de texte, 
dessin...) le basic Omikron, l tapis souris et 10 fantastiques jeux 
d'arcades à découvrir dans nos agences. 


ATARITT | BON DE COMMANDE 


| à envoyer à ULTIMA/SARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 PARIS 
Pour tous > Désignation Montant 
renseignements sur la 
station Atari TT, 


Emulateurs 


SPECTRE GCR: émulation MAC, À 
tourne avec Roms 128K et 64K, lit et: E 
écrit directement sur disquettes MAC 
SUPERCHARGER: émuiation PC, 
carte équipé d'un Nec V30O à 8Mhz 
(indice Norton/PCXT = 297%) support 
coprocesseur, IMG Ram 
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Tableau des Contrôles définis par la norme MIDI 
FES PR 
Non Défini 

Molette de modulation 

Contrôle de souffle (Breath Controller) 

Non défini 

Pédale de contrôle 

Temps de portamento 

Incrémentation des données (MSB) 

Volume principal 

Réglage de balance 

Non défini 

Panoramique 

Pédale ou contrôleur d’expression 

Non définis 

GPC Contrôles supplémentaires 

Non définis 

Réservé au codage sur 14 bits des contrôles de 0 à 31 
Pédale forte (damper ou sustain) 

Portamento 

Pédale tonale (sostenuto) 

Pédale douce (soft pedal) 

Non défini 

Tenue des sons 

Non défini 

Codage sur 14 bits des contrôleurs GPC 

Non défini 

Contrôle de profondeur pour des effets externes 
Contrôle de profondeur du Tremolo 

Contrôle de profondeur de l’effet de Chorus 
Profondeur du vibrato Celeste ou Detune 
Profondeur de l'effet de Phaser 

Incrémentation des données 

Décrémentation des données 

Contrôles réservés aux constructeurs (LSB) 

Codage sur 14 bits des contrôles constructeurs (MSB) 
Contrôles agréés supplémentaires (LSB) 

Codage sur 14 bits des contrôles agréés (MSB) 

102 à 120 | Non définis 

121 à 127 | Réservés pour les messages du mode Canal 









0 0 “ où Ui R & D = © 






Nota: ce tableau donne la liste des contrôles agréés et autorisés par la 
norme MIDI 1.0 Version 4.1. 

On constate que de nombreux codes restent libres (non définis). 
Certains contrôles dit continus (c'est-à-dire indiquant une valeur 
variable comme un réglage potentiomètrique du type volume par 
exemple) peuvent être codés sur 7 ou 14 bits selon l’humeur du 
constructeur, ce qui jouera évidemment sur la résolution. Des 
catégories spécifiques sont réservées à la programmation de nou- 
à 19) sur 7 ou 14 bits. Les 
codes 98 à 101 sont aussi disponibles pour implémenter de nou- 


veaux contrôles, comme les GPC (16 


veaux contrôles, décidés par le constructeur, ou agréés par l’orga- 
nisme de normalisation (MMA). 

D'autres contrôles que vous ne connaissez peut-être pas comme le 
Portamento, feront l’objet d’un développement dans un prochain 
article. 


36 





Le joystick du A50 double les molettes de Pitch Bend et de modulation. 


l'intermédiaire du clavier. Les 
autres contrôles, tel l’incrémen- 
tation des données ou l’Alpha 
Dial (Roland) sont des contrôles 
influant sur la programmation, 
en temps réel ou non. Ceux-ci 
feront l’objet d’une étude ulté- 
rieure lorsque nous utiliserons 
les séquenceurs pour faire fonc- 
tionner nos machines à flon- 
flon. 


Chapeau 


Pour terminer et sans vous lais- 
ser sur votre faim, voici l’expli- 
cation du «chapô» énigmatique 
du début de cet article, 

Si le synthé est dit «dynami- 
que», c’est qu’il est sensible à la 
vélocité. Le Split est un «point 
de partage du clavier» (il peut y 
en avoir plusieurs) permettant 


sur le clavier d’utiliser un son, 
par exemple un son de basse à 
gauche de ce point, et un son de 
flûte à bec à droite de ce point. 
Le point de split sera program- 
mé sur une touche, par exemple 
le do au milieu du clavier. Le 
contrôle d'after-touch (voir plus 
haut) peut commander la varia- 
tion continue du diapason (Pit- 
ch) d’un son concerné qui serait 
au départ affecté à la molette de 
pitch bend aussi appellée Bender 
par les amateurs de raccourcis 
ésotériques. Quant au Layer, 
démocratisé par Korg avec le 
M1, cela signifie qu’il y a plu- 
sieurs sons différents, mis en 
couche (empilés) sur une ou 
plusieurs touches, qui seront 
déclenchés en fonction de la 


vélocité! 
Al Jollyson # 







TOUT SUR LA MUSIQUE 


SURLE 
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ATARI MAGAZINE N°17- NOVEMBRE 1990 


Le Rédacteur consacré meilleur logiciel 
de bureautique sur ST en 1989 


(sondage utilisateurs, Atari magazine n° 14) 


Le Rédacteur 3 
est aujourd'hui disponible! 


15 programmes associés, 
soit plus de 800 kilo-octets de programmes au total. 


” 


* Dictionnaire de 300.000 mots pour 1 méga de mémoire, 
380.000 mots dans les autres cas, 
© 13.000 verbes conjugués, césure automatique programmable, 
© Insertion de graphismes, notes de bas de page et de fin de document, Conçu par des Français, donc adapté à la langue 
* Feuilles de style, multi-polices, multi-tailles, interlignes réglables, française. Le Rédacteur 3 est un traitement de 
+ Editeur mathématique hyper convivial (non fourni en couleur), texte pour Atari 1040 ST, STE, et tous méga ST' 
* Editeur de polices et nouvelles polices fournies, monochrome et couleur. 
® Détecteur et tueur de virus, 
* Switcher intégré, sélecteur d'objet ergonomique, 
+ Un standard ouvert aux autres standards : 
12 formats de textes en lecture, 
8 formats de textes en écriture, 
17 formats graphiques en lecture, 
8 formats graphiques en écriture, 
® Sauvegarde automatique, avec texte compacté ou non sur option, 
+ Module “ Développeur ” disponible, 
+ Assistance logicielle soutenue et gratuite tous les jours sauf dimanche et jours de fêtes, de 15h à 19h. 


Disponible chez votre revendeur. 


Plus de 4000 exemplaires vendus en 5 MOIS... 
Merci aux nombreuses personnes qui nous ont aidés et soutenus. 
Bon de commande à retourner à EPIGRAF : 3, Rue Bertrand De Born 31000 Toulouse Tél : 61. 63. 45.60 


[1 Je désire commander le Rédacteur 3, versions monochrome et couleur, et joins un chèque de 990 F TTC (envoi recommandé colissimo) 
[1 Je désire bénéficier de votre offre d'échange et vous adresse le manuel du Rédacteur, la disquette n° 1 ainsi qu’un chèque de : 

(} 400 F TIC pour la version monochrome, envoi recommandé normal (*) 

[1 400 F TTC pour la version couleur, envoi recommandé normal (*) 


(E} 430 F TTC pour les versions monochrome et couleur, envoi recommandé normal (*) 
(9) Ajoutez 50 F TTC si vous désirez un envoi Recommandé Colissimo. 
: = Prénom: ———— "Tél: 
Re Sisnature: 
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LYNX 


Des nouveautés explosives 


En ces veilles de fin d'année, les nouveaux jeux pour le Pr a d'Atari 
affluent. Par leur exceptionnelle qualité, ils font du Lynx l’un des plus fabuleux 




















am TJramiel nous 

l'a confirmé lors 
du dernier Forum Atari, 
la sortie de nouvelles car- 
touches de jeux pour le 
Lynx va fortement s’accé- 
lérer dans les semaines à 
venir. En attendant, nous 
avons jeté un coup d'oeil 
sur deux superbes nou- 
veautés, disponibles dès 
aujourd’hui chez votre re- 
vendeur. 


Slime World 


Qui d’entre vous n’a ja- 
: 2 a 
mais tenté de dégoûter 
son entourage en usant 
cette ignoble pâte translu- 
cide d'un vert douteux 
que l’on appelle «Slime»? 
certaine- 


Vous  pensiez 


cadeaux que le Père Noël ait dans sa hôte. 


ment que cette horreur, 
en vente dans les meil- 
leures boutiques de farces 
et attrapes, était le fruit 
d'une expérience chi- 
mique. Eh bien vous 
aviez tord, elle provient 
en réalité d’une autre 
planète entièrement cons- 
tituée de cette matière 
douteuse. 

Dans Slime World vous 
êtes Todd un voyageur ga- 
lactique parti explorer 
cette étrange planète. 
Vous allez vous aventurer 
dans un monde gluant, 
boueux, spongieux, flas- 
que, dégoulinant, en un 
mot immonde. Un uni- 
vers d'autant plus repous- 
sant qu'il est envahi de 


monstres divers conçus à 





Slime World, un univers repoussant pour un jeu passionnant 
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l'image du monde dans 
lequel ils évoluent. Cer- 
tains vous lancent de la 
bave verdâtre ou se colle à 
votre visage suçant jusqu'à 
votre dernier souffle tou- 
te votre énergie vitale, 
Mais ce n'est pas tout, il 
existe une bonne vingtai- 
ne de monstres tous plus 
effrayants les uns que les 
autres. Slime World regor- 
ge de pièges sanglants qui 
surgissent sans que Vous 
ayez eu le temps de les 
apercevoir. Cœur fragile 
s'abstenir! 

Slime World comporte six 
aventures de difficulté 
croissante. Le but est 
simple, retrouver la sortie 
en collectant un maxi- 
mum de diamants. Vous 
franchirez d’abord la pre- 
mière épreuve en quel- 
ques heures, mais il fau- 
dra déjà plusieurs jours 
pour vaincre la seconde 
aventure, tant l’univers à 
explorer est vaste. Heu- 
reusement, en appuyant 


.sur la touche PAUSE, le 


jeu vous renvoie un code 
vous permettant de re- 
prendre l'exploration là 
où vous l'aviez inter- 
rompu. 


Jeu d’arcade/aventure tra- 
Slime World 
bénéficie d’une réalisation 
irréprochable (scrollings 
multi directionnels par- 


ditionnel, 


faits, animations souples 
et détaillées) et de gra- 
phismes très réalistes 
(beurk)! Le jeu possède 
une longue durée de vie 
ét sa séduction n'est pas 
immédiate. Il faut y avoir 
jouer plusieurs heures et 
atteint le second niveau 
pour en saisir toute la ri- 
chesse. 

Enfin, si vous connaissez 
d’autres Lynxers, Slime 
World peut se jouer à plu- 
sieurs grâce à Cormlynx 
(jusqu’à 8 joueurs simul- 
tanément). Chaque aven- 
ture se transforme alors 
en véritables expéditions 
et le jeu devient alors en- 
core plus excitant. 

Slime World est un des 
meilleurs divertissements 
sur Lynx. 


Slime World 

Genre: Arcade/aventure 
Son: 4 
‘Animation: 18 

Graphisme: 19 

Intérêt: 19 

Cote d'amour: 19 ' 


Klax 


Klax est probablement le 
jeu d’arcade qui aura ren- 
plus grand 
succès cette année. Sou- 


) 
contré le 


vent présenté comme le 
successeur de Tétris, le jeu 
mélange astucieusement 
réflexes et réflexion. 

Un tapis roulant véhicule 
de petits cubes colorés. A 
l'aide d’une raquette si-: 
tuée en bout de tapis, 
vous devez récolter les 
cubes avant qu’ils ne tom- 
bent dans le vide et les 
déposer dans un bac qui 
peut en recevoir jusqu'à 
25. Lorsque vous ali- 
gnez 3 cubes (ou plus) 
d’une même couleur (ho- 
rizontalement,  verticale- 
ment ou en diagonal), 
vous créez un «Klax» et 


.les cubes qui le compo- 


sent disparaissent laissant 
ainsi dans le bac la place 
pour d’autres. Le but du 
jeu est de récolter un 
nombre donné de klaxs, 
qui varie à chaque niveau. 
Le temps n’est pas limité, 
mais plus il s'écoule plus 
le nombre de cubes 
présents simultanément 
sur le tapis s'accroît. Vous 
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Klax, ne laissez pas tomber les cubes. 


finissez vite par être 
débordé. Les cubes tom- 
bent alors dans le vide. 
Au troisième ainsi égaré 
vous perdez la partie. 
Vous pouvez heureuse- 
ment recommencer à par- 
tir du niveau auquel vous 
avez échouer. 

Le jeu se compose de 
vagues (niveaux) succes- 
sives: les «Klaxs Wave» où 
il vous faut récolter un 
nombre donné de Klaxs, 
les «Diagonal Wave» où 
vous dévez récupérer un 
nombre donné de klaxs 
diagonaux, les «<horizon- 
tal wave» sont semblables 
aux précédentes mais avec 
des klaxs horizontaux. 
Dans les «Points Wave» 
vous êtes contraint d’ob- 
tenir un nombre de 
points donné avant de 
passer au niveau suivant. 
Enfin, dans les «Tile Wa- 


ve», vous devrez survivre 


jusqu’à ce que vous ayez 
récolté un nombre suffi- 
sant de cubes. 

Le jeu peut sembler sim- 
pliste mais les objectifs 
sont très difficiles à at- 
teindre. Pour y arriver, il 
faut redoubler d’astuces 
afin de créer des klaxs 
complexes: par exemple 
essayer de positionner les 
cubes de façon à obtenir 
simultanément deux 
Klaxs diagonaux, où un 
klax horizontal et un 
klax vertical, etc. 
L'adaptation micro de 
Klax (la version ST par 
exemple) particu- 
lièrement décevante. La 


PR 
était 


version Lynx est de loin 
la meilleure à ce jour. Elle 
est strictement identique 
à larcade. Mêmes gra- 
phismes, même qualité 
d'animation et surtout 
même sons. Pour la pre- 


mière fois les qualités so- 
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nores du Lynx sont véri- 
tablement mis en valeur, 
à l’aide de sons digitalisés 
de grande qualité: lorsque 
vous finissez un niveau, 
votre victoire est saluée 
par un tonnerre d’applau- 
dissements, chaque cube 
perdu hurle à la mort, 
etc. 

Klax est un jeu prenant 
vers lequel on revient 
jour après jour pour ten- 
ter d'améliorer son score, 
La version Lynx est assez 
progressive. On regrettera 
que l'option multi-joueur 
de l’arcade ait disparue 
dans cette version. Mais 
la parfaite réalisation en- 
chantera tous les fans de 


ce jeu. 

Klax 

Genre: arcade 

Son: 20 
Animation: 19 
Graphisme: 19 
Intérêt : 17 


Cote d'amour: 18 


Les fêtes de famille sont 
inévitables. Elles riment 
souvent avec kilométrage. 
Et les quelques centaines 
de kilomètres de voitures 
se transforment très vite 
en cauchemar. Souve- 
jusqu'à quel 
point l’impatience de vos 


nez-vous 


enfants peut mettre vos 
nerfs à rude épreuve: 
«Maman, Eric m'a pris 
mon crayon» Où encore 
«Dis papa, c'est quand 
qu’on arrive alors que 
vous venez à peine de sor- 
tir du garage! 

Aujourd’hui cette époque 
est révolue, Atari com- 
mercialise l’adaptateur ci- 
garette pour Lynx. Il se 
connecte à l’allume cigare 


de votre voiture et per- 
met d'alimenter deux 
Lynx simultanément. Les 
2m50 de câble convien- 
nent aussi bien à une rou- 
tière, un break, ou encore 
un Van. Une Lynx entre 
les mains, vos enfants ne 
verront plus le temps pas- 
ser et vous pourrez enfin 
voyager en paix. Plongés 
dans les aventures de 
Todd, ou décidés à battre 
tous les records au surf, 
vos enfants, totalement 
absorbés en oubliéront 
jusqu’à votre existence! 


A propos, si vous avez be- 
soin de capter leur atten- 
tion, vous pouvez tou- 
jours débrancher la prise, 
n'est-ce pas? 

Alexis Valley 


Toute l’actualité 
du Lynx est sur le 
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Partez 
du bon pied... 











Mallette Bureautique et Communication 





3 logiciels de haut niveau pour maîtriser votre bureautique. 





Atari France vous offre 3 réalisations 
de haut niveau choisis dans une 
même perspective : le parti pris de la 
simplicité et de la convivialité les 
rend facilement accessibles à tout 
utilisateur même débutant, 


Si vous avez une certaine idée de ce 
que la micro-informatique est en me- 
sure de vous apporter en matière de 
bureautique, vous serez comblé par 
la puissance et la grande richesse 
fonctionnelle de ces 3 logiciels 
exceptionnels. 

Rasserhblés dans une élégante mal- 
lette, LDW Power (le tableur graphi- 
que), Adimens (la base de données 
relationnelle graphique) et Emulcom 


3 (l'émulation minitel et la communi- 
cation entre ordinateurs) constituent 
le nécessaire indispensable pour 
maîtriser votre bureautique quoti- 
dienne. 





LDW POWER 
Le Tableur Graphique 


Le Tableur professionnel sur Atari ST. 


Compatible : le transfert de fichiers 
Lotus 1-2-3 entre le monde PC et le 
monde Atari est transparent pour 
l'utilisateur. Puissant avec 300 
commandes, 80 fonctions, 18 formats, 


Le DIAD. : Cum 
ADIMENS 57 





des consolidations, des macro-com- 
mandes (par auto-enregistrement), 
des itérations, des hypothèses et de 


A Feuille Champ A: Transfert ession Graghe Outils Hacro duitte 
Ces LRET Dour Esssifseu[ ce Lu Leu | 














confortables feuilles de calcul (256 
colonnes * 8192 lignes), LDW sait 
répondre à tous vos besoins | 


Convivial : son interface graphique 
(menus déroulants et souris) rendra 
votre travail simple et agréable. 
Rapide, dans ses affichages et ses 
calculs, il vous rendra plus productif 


Complet : le grapheur, la base de 
données et la fonction “attacher une 
note à chaque cellule”, intégrés dans 
le logiciel, séduiront les utilisateurs 
les plus exigeants. 





ADIMENS ST 


La Base de Données 
Relationnelle 





Toute la puissance d'une gestion de 


\ base de données relationnelle enfin 


à la portée de tous, très intuitive 





grâce à une interface graphique bien 
conçue, elle génère et exploite ses" 
bases "à la souris”, sans langage ni 
programmation. Véritable SGBD pro- 


















fessionnel, les bases de données 
importantes (jusqu'à 16 mégas 
de données) sont gérées conforta- 
blement et en toute sécurité (sauve- 
garde automatique). Ouverte, Adi- 
mens saura réaliser vos étiquettes, 
vos publipostages (même multifi- 
chiers) et tout type d'état à partir de 
votre traitement de textes préféré. 






















Voilà plus d’un an que j'utilise la base 
de données Adimens et Aditalk son 
langage de programmation. Avant d’a: 
cheter Adimens, j'ai, bien entendu, es- 
sayé d’autres produits. Ils se sont 
révélés plus lourds à manier et, facteur 
important puisque je l'ai acheté au 
départ pour un emploi personnel, leur 
prix était nettement supérieur. Profes- 
sionnellement, il m'arrive dé manier 
journellement plusieurs bases de 
données. aussi j'apprécie particulière- 
ment la rapidité de mise en place d'une 
base nouvelle grâce à Adimens. De 
plus c’est un logiciel très plaisant à uti- 
liser, très agréable à consulter et très fz- 
cile à modifier. Les masques, par exem- 
ple, sont extrèmement simples à chan- 






















Monsieur Emmanuel Attonaty 
s'occupe à Metz de gestion immobilière. 





EMULCOM 3 


La Communication et 
l'Emulation Minitel 


Le plus complet des logiciels de 
communication et d'émulation mini- 
tel sur ST Emulation minitel : fourni 
avec un câble de connexion minitel- 
ST Emulcom 8 transforme votre ST en 
un minitel intelligent et économique. Il 
vous donne accès au télécharge- 
ment et aux banques de données 
informatiques (ASCII). La récupéra- 
tion de fichers d'adresses à partir de 
l'annuaire électronique est automati- 
que et entièrément paramétrable 
(vers votre base de données par 
exemple). Les connexions peuvent 
être automatisées par un mode pro- 
cédure très simple (auto-enregistre- 
ment) ou très complet (programma- 
tion pluri-conditionnelle). Communi- 
cation entre ordinateurs : par l'inter- 


ger. Ainsi, lors des témpêtes des mois 
derniers, j'avais à traiter rapidement 
une cinquantaine de sinistres et il m’a 
fallu mettre en place un fichier d’assu- 
reurs, un fichier de propriétaires, un 
fichier d'immeubles et préparer quel- 
ques lettres-types à envoyer. 

En très peu de temps, sans consulter le 
manuel et l’écrivant directement à 
l'écran, j'ai pu dresser la structure dont 
j'avais besoin. En cherchant bien, j’au- 
rais peut-être quelques reproches mi- 
neurs à faire en ce qui concerne Adi- 
talk, ainsi que sur le driver de certai- 
nes imprimantes, mais il faut dire aus- 
si que ma version ést ancienne. Alors, 
globalement je suis un utilisateur satis- 
faithe 




















PUBLI REPORTAGE 


médiaire d'une liaison série, du câble 
et du minitel où d'un modem, il fait 
dialoguer deux ordinateurs où opère 
tous vos transferts de fichiers (nom- 
breux protocoles, modes d'émula- 



















tions et de fonctions de paramétrage 
disponibles). Quelles que soient vos 
connaissances en télématique, vous 
saurez facilement tirer parti d'Emul- 
com 3, et ajouter la dimension “com- 
munication” à votre bureautique. 


Système MEGAPAGE ST 


MEGAPAGE ST 


La mallette Bureautique et Com- 
munication est le complément 
idéal des systèmes MEGAPAGE 
ST, la solution de mise en page 
pour imprimante matricielle 
intégrant le texte et l'image. 


AC ATARI 


79, avenue Louis Roche 
92238 GENNEVILLIERS Cedex 
Service information : 

(1) 47.33.77.14 ou 36.15 ATARI 



















Une nouvelle _. pour Loriciel: 


Loriciel est une des sociétés françaises d'édition les plus actives. 
Son PDG, Laurant Weil, nous présente les nouvelles orientations de sa 




















Laurant Weil, Pdg de Loricrel. 


’est dans la très 
belle salle de spec- 


” tacle du Club House de 


Rueil que Laurant Weil, 
transparents et rétro- 
projecteurs à l'appui, a 
dévoilé le nouveau visa- 
ge de Loriciel. 

Des graphiques divers 
ont montré la place de 
la société sur le marché 
actuel de l'informatique 
et donné une image de 
l’évolution et du devenir 
de la société. 


fradition 


«Le marché traditionnel 
de l'Informatique est ce- 
lui du logiciel pour mi- 
cro-ordinateurs, les pro- 
duits se présentant sous 
forme de disquettes ou 
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compagnie pour les années à venir. 


de cassettes, ‘4 
rappelé L. Weil. 


“notre part dans 


BF avons créé deux 
Maouvelles gam- 
mes et une nou- 
velle marque. 
Nous utiliserons 
donc le label Lo- 


19/18 ans, et un second, 


Futura pour des pro: 
duits dits plus intellec- 
tuels, comme de la si, 
mulation,. R'cible. étant " 
“plus grands changements 
qu'elle a eu à entre 


cette fois le public. de 








Dénver le dérnier din: 
saure, un personnage 


télévisé dont nous avons. 





D 


Pour augmenter 


léce secteur, nous 


Aujourd’hui 
‘surtout 


riciel pour les 
Aproduits dits ÿ 
d’arcades avec 


comme cible les 
















tion. (gs ) Nous, pipes à, 


Ar 


acquis les droits sur le 
nom. Les premiers titres 
de cette série sont sortis 


‘ét traitent de l’appren- 


tissage de la lecture, de 
la découverte des chif- 
fres et de la notion/de 
groupement avec un jeu 
sur les animaux. 





Changement 











turation importante dans 


notre groupe et préparé 


otre société pour les 


| préndre, depuis sa créa 





) par ; exemple, que 


déjà, et 
emain, des 
marchés nouveaux Se 
présentent. Aussi avons | 
‘nous opéré une restruc-/ 





de savoir HO ee ex- 












es idées ét des 
concepts originaux, puis 
de les transformer en 
produits finis grand pu- 


blic, Le marché qui s’an- 
nonce prometteur est ce- 
lui de la console’de jeu, 
aussi avons nous Signé 
avec les fabricants, sui- 
vants: Atari, Amstrad, 
NÉC, Nintendo. et, sept 
produits (dont Skweek 
sur | k Lynx, N/D.L.R) 


sont. en cours de déve-! 


lop] pement. pur 


de faire les premiers pro- 





pour |l’arrivée des CD 
ROM-CDI. Ressemblant 
aux disques compacts au- 
dio, ils possèdent une ca- 
pacité de stockage très 
importante et les 700 
Mo disponibles sur les 
CD permettent de con- 
cevoir de nouveaux 
types d'application. Lo- 
riciel travaille aux outils 
et’ à la’ définition des 
idées qui, permetteront 











Ù | Nanimätion des 
bornes interactives des 
magasins Auchan, 

Pour nous, l’informa-. 
tique n’est que le pre’ 
mier maillon de la 
chaîne du loisir et dela 
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main et nous envisa- 
geons le loisir au sens 
large. C'est-à-dire Com- 
me un véritable outil de 
masse du futur, du com- 
pact disque à la vidéo en 
passant ‘par l'alarme 
électronique et la téléma- 
tique. C'est dans ce mul- 
ti-usage que se trouve 
Vavenir de linforma- 
Jtique et celui de Lori 


C'est plus d’une douzai- 
ne de produits (dont la 
moitié déjà sortis) qu'a 
annoncé Loriciel. En voi- 





ment dans ces colonnes. 


communication de de-#? 


ci une série avant de les | 
détailler plus attentive- 








Il s’agit de remplir des 
zones données avec des 
petits deux 
triangles de même cou- 


triangles, 


leur se détruisant mu- 
tuellement, le tout dans 
donné. Un 
peu de hasard, un peu 


un temps 


de stra-tégie ct un prin- 


cipe simple à retenir La 11 
réalisation a été effécr 1 


tuée (un peu vite) par 
Cistar. (249F) 


Quadrel est basé sur le 
principe du théorème 
des quatre couleurs (dé- 
montré sur ordinateur 
en 1976) selon lequel il 
suffit de quatre couleurs 
pour colorier une carte 





Des puzzles basés sur le théorème des quatre couleurs. 
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Panza on le Kick Boxing en version réelle à l'écran. 
LA 


plane sans que deux 
régions adjacentes aient 
la même couleur, Le jeu 
a l'air simple et prenant, 
il est prévu pour fin no- 
vembre, 


Ce jeu propose une arca- 
de sur quatre niveaux 
présentant sous la forme 
d’un shootem up bien 
coloré dans lequel vous 
voyagez à dos d'oiseau, 
de dragon, de poisson et 
à pied. Sortie fin no- 
vembre. 


Six épreuves différentes 


de pilotage de monstres 
nautiques Vous feront 
chavirer de plaisir cha- 
cun des douze adver- 
saires proposés ayant son 
style de pilotage. Egale- 
ment prévu fin no- 
embre. 


Mignons graphismes 
pour de l’arcade/aventu- 
re en 2,5 D avec des ora- 
phismes très bande 


dessinée et un joli thème 


sur les livres ét la magie. 
La sortie est prévue 
début novembre. 
bite 

vai pilotez un vaisseau 
muni d’un radar et vous 
devez vaincre des vagues 
d’ennemis sur trois 
lunes” minières.  L'im- 
pression de vitesse est 


très bién rendue avec un’ | 


horizon qui sé courbe ct 
des ennernis en 3D faces 
pleines. Votre principal 
objectif est de ramasser 
des bonus et dé détruire 
tout ce qui sé meut. 


Bien conçu, mais UMP ui/Æ >rlan 
| Impressionnant, ce jeu 
| entièrement réalisé par 


répétitif, (249F) 


Ce soft a été réalisé 
la même équipe qu 
Tennis Cup. Nous. êt 


placé sur une plateforme” 


et vous lancez un disc 
contre un adversaire qui 
vous fait face. Ce jeu res- 
sémble à un de cœux 
développés lors de la sor- 
tie de Tron de Walt Dys- 
ney, avec une bonne flui- 
dité et de jolis sons. Prévu 
pour Ja fin novembre, 



















La première mouture 
était très jolie, la secon- 
de le sera aussi avec un 
modé deux joueurs co- 
opération ou adversaire. 
La boutique permettra 
de s'armer de pied en 
cap pour franchir les 
225 tableaux du jeu (cer- 
fains à deux étages) et 
cette dois vous devrez 
én plus délivrez les pe- 
tites skweekettes prison- 
nières des gros monstres. 
Sortie en novembre au 
prix de 199 F. 


ui 


Sofiane, un jeune lycéen 
de TC! Contrairement à 
la plupart des jeux de 
plateforme auxquels il 

apparente, il. s’agit, 
po progresser dans les 
six niveaux de 40 ta- 


de déplacer 
du décor. 
Une idée! superbe, qui 
avec des graphismes très 














































Time Race 


bain de jouvence au gen- 
re. D'autant que les 
puzzles proposés font 
plus’appel aa réflexion 
et à l'astuce qu’à l’adres- 
se. Excellent programme 
| quasi términé qui de- 
. vrait sortir en décembre. 


Série Denver (chaque 
titre valant 249F) 

Cette série s'adresse aux 
3-8 ans et les logiciels 
déjà parus sont très plai- 
sants avec un graphisme 
agréable et des voix digi- 
talisées. 

Je découvre les 











î 
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ADS: une superbe simulation maritime. 


maux (paru) propose 
après avoir choisi un 
critère de famille (ani- 
maux à plumes, à bec, à 
carapace, qui font du 
bruit, etc.) de jouer à re- 
connaître s'ils font par- 
tie de la famille. 

Je découvre les chiffres 
(paru) propose trois 
jeux: Je compte; Je recon- 
naïs les chiffres; Je com- 
plète. Testé en maternel- 
le, ce soft répond avec 
une voix amicale à tous 
les essais des enfants. 

Le jeu des sons (paru) 
permet d'associer un son 


# 


et lé dessin d’une ou de 
plusieurs lettres. Quatre 
disquettes composent ce 
programme également 
testé en maternelle. 


Je m'éveille en jouant; Je’ 
découvre les couleursie. 


découvre les formes son 
prévus pour novemb 
et décembre. 


Sous le label 
Futura 


ADS 

Reprenant le principe 
de Sherman MA, quant 
aux missions et à l’ani- 


mation en 3D calculées 
faces pleines, Advanced 
Destroyer 
Simulator, ADS, affine 
la présentation, amélio- 
re l'ergonomie et donne 
un aspect plus st- 
ratégique et plus réaliste 
au combat naval. 
Un logiciel à suivre de 
près en décembre. 


Panza Kick Boxing 
C'est le second titre 
«haut de gamme» dela 
société et il le mérite! 
Outre le faitiqu’André 
Panza a effectué une im- 
pressionnante démonst- 
ration de Kick Boxing 
lors de la présentation 












Une no 


PPT 


du jeu, ce logiciel 
possède tous les atouts 
pour devenir une 
référence de la castagne 
sauvage. Basé sur des di- 
gitalisations des mouve- 
ments de Panza, il offre 
de grandes possibilités. 
Un, on peut améliorer 
ses performances en al- 
lant au gymnase; deux, 
on a la possibilité de 
programmer ses propres 
mouvements afin de 
mettre. plus facilement 
en Charpie son adversai- 
re. ÆRéjouissant et to- 
nique, c’est un soft qui 
ravira les amateurs de 
cuir. (289F) 


Léopold Braunstein M 


IL Y A PLEIN DE CADEAUX A 
GAGNER SUR LE 








3615 ATARI 


Supplément au catalogue de téléchargement 


Lexplorateur de domaines publics revient comme tous les mois 
avec dans son sac, plein de nouveautés nationales et internationales. 


Offrez un 
téléchargement 
à votre Atari ST 


Finie l’angoisse devant la gueule 
béante du lecteur de disquettes 
affamél Grâce au kit d’Atari 


tous les fichiers nécessaires à 
l'application ou celle du fichier 
compacté qui contient tout le 
nécessaire. Un # derrière le nom 
indique un dossier contenant 
plusieurs fichiers (la taille 
donnée est alors égale au conte- 
nu total du dossier). 


attentivement la documentation 
présente sur la disquette du kit 
(fichier LISEZ.MOI) ou de 
télécharger cette notice dans le 
dossier DOCOUTIL du 
téléchargement, si vous ne dis- 
posez que de Transity. 


décompacter un par un les gros 
fichiers. Mème remarque pour 
la mémoire de l'ordinateur. Si 
vous employez un RAM disque, 
des accessoires ou des pro- 
grammes résidents au moment 
ou vous décompressez, il se peut 
que l'utilitaire de décompactage 


Magazine à 95 E nourrissez sai- Les fichiers du catalogue son Dernières refuse de fonctionner correcte- 
nement et copieusement votre classés par grandes catégories de précisions ment (retour au bureau in- ? 


ordinateur domestique. Le kit, 
spécialement prévu pour le ser- 
veur 3615 Atari, (bon de com- 
mande dans le journal) contient 
le câble pour relier votre minitel 
au ST, une disquette d’utilitaires 
ainis que le jeu multi-utilisa- 
teur Navytel. 


Tout sur le 
téléchargement 


La taille (en octets) est celle de 


logiciel (jeux, utilitaires, graphis- 
me, etc.). Pour arriver au fichier 
désiré, il suffit de taper le nom 
choisi dans le catalogue au ni- 
veau de départ (menu suivant la 
page «Téléchargezl») de l'option 
téléchargement. Le catalogue 
complet des logiciels (en ASCIT, 
pour le consulter ou l’imprimer, 
même sans traitement de texte) 
est téléchargeable sous le nom 
CATA GOX.ASC (X étant le 
numéro de version). Avant de 
vous lancer, n'oubliez pas de lire 


N'oubliez pas que, les fichiers 
compactés nécessitent une place 
libre suffisante sur disquette (ou 
RAM disque) pour être décom- 
pressés sans problème. En 
moyenne la réduction de taille 
avoisine un facteur 2 ou 3, mais 
dans certains cas, la compres- 
sion peut être beaucoup plus 
forte (parfois un facteur 10!!). Le 
plus sûr est donc d'utiliser une 
disquette formatée vide pour 


tempestif, messages d'erreur, 
etc.). Aussi, quand vous dispo- 
sez de peu de mémoire 
(520STF/STE) ou que le fichier 
à traiter est gros, il vaut mieux 
ne pas charger en mémoire ce 
type d’utilitaires. Si vous re- 
nommez un fichier lors du 
téléchargement ou par la fonc- 
tion du bureau GEM, conservez 
toujours l'extension (3 caractères 
derrière le point) du fichier d’o- 


‘rigine. Le nom du fichier com- 


primé importe peu, mais cer- 


SR ER RTL TR EN PL EE 





Fichiers Descriptif Fmt Taille 
GALERIE GRAPHIQUE 
ACCESSOIRES Ÿ 
AFFICA17 composition abstraite avec sphères 3D deg 14261 
PRINTDIR ACC impression des «directory» sur 9 aiguil. nco 3072 CHUTES17 une cascade (animation par les couleurs) deg 17889 
CUBES17 des cubes, un univers pavé de cubes deg 7135 
BUREAUTIQUE/PROFESSIONNEL/VERTICAUX CYBORG17 le guerrier du futur deg 15175 
DAUPHI17 … nos amis les dauphins deg 14809 
OPUS21 tableur 225 col. X 999 lignes, anglais ad 195706 EGLISi7 la superbe église de Sarguemines deg 19909 
ESPAC17 survol de planète par une spatio-nef deg 9421 
DIVERS GLACH7 le glacier de haute montagne deg 24007 
LEOPARI7 un léopard plus vrai que nature deg 22667 
ANDROMED# démo logiciel astrologie très complet ad 271078 MADONA17 la chanteuse sous une forme stylisée deg 28173 
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NASA17 un petite ballade en fauteuil spatial? deg 8917 
PRIES17 prètre/guerrier des temps barbares deg 13341 
RUINE17 magnifique témple grec en ruines deg 21993 
TALON17 le héros de la BD Achille Talon deg 11285 
JEUX 

MONOPOLY Monopoly contre l'ordinateur, en anglais ad 47369 
SENSORY jeu de mémorisation «Merlin», couleur ad 29163 
LISTINGS ATARI MAGAZINE 

ATAMAG16 

RSTOS16 4 routines STOS (cacher fic., émul. minitel) arc 2342 
MUSIQUE 

BOTRADST musique pour le soundtracker DST ad 41103 
DEAENDST musique pour le soundtracker DST ad 43339 


DOLLEDST musique pour le soundtracker DST ad 37275 
DSTDST musique pour le soundtracker DST ad 65907 
DSTARDST musique pour le soundtracker DST ad 24737 
ENEMIDST musique pour DST ad 34019 
GRILL30 musique pour DST ad 25101 
IDEADST musique pour DST À ad 46593 
IT2DST musique pour DST ad 20057 
MUSAK musique s'executant en tache de fond nco 3959 
PC ET PORTFOLIO 

DBEDIT editeur de textes multi-textes pour PC nco 49649 
DOSEDIT pour modifier, rap. commandes DOS, PC nco 2788 
LIST71 pour lister, manipuler les fichiers, PC nco 17539 
PRUNE pour effacer des «directory» entiers, PC  nco 9006 
SCROFF extinction auto. d'écran inutilisé, PC nco 729 
UTILITAIRES 

STDCAT création/impression catalogues, excellent ad 41571 


tains décompacteurs se basent 
sur lextension pour reconnaître 
les fichiers compressés. 


Trois essais 
de logiciels du 
téléchargement 


Monopoly 

Tout le monde connaît le Mo- 
nopoly. Il s’agit certainement 
d’un des jeux de société les plus 
populaires. Cette adaptation du 


NE 


eo Le Er 


Monopoly. 


jeu est fidèle à l'original. Toute- 
fois, comme il s’agit d’une ver- 
sion en langue anglaise, vous 
n’achèterez pas l'avenue de la 
Paix mais Atlantic avenue ou 
Connecticut avenue. Les règles, 
quant à elles, restent les mêmes. 
L'ordinateur gère les autres 
joueurs (de 1 à 3 opposants) et 
lance les dés pour tout le mon- 
de. Ce jeu fonctionne en cou- 
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leur basse résolution et utilise la 
souris. L'écran présente le plat 
teau de jeu habituel avec les 
cases bien connues: «allez en 
prison, case départ, caisse de 
communauté, chance, etc». 
Après chaque tirage de dés effect 
tué par l’ordinateur, le joueur 
voit son pion se déplacer et agit 
en fonction de la case dans 
laquelle il atterrit (achat de terr 
rain, paiement, tirage d’une cart 
te, etc.). Le joueur dispose de 3 
options: Trade (pour échanger 
ou racheter aux autres 
joueurs les terrains qui 
lui manque), Info 
(pour tout connaître 
d’une case en cliquant 
dessus), Play (pour lanc 
cer les dés et jouer). À 
vous de prouver vos tal 
lents de financier en 
construisant le plus vit 
te possible maisons et 
hôtels de manière à ruiner l’ord 
dinateur. 


Sensory 

Voici un jeu qui associe la 
mémoire et l'oreille. Le prog 
gramme présente 6 rectangles de 
couleur différente correspond 
dant chacun à une note musical 
le. L'ordinateur va jouer des 
séquences de couleurs (et donc 


qi 
0-50/18/17 6 
B/18/ 
1 47363 30/19/74 69 
8 30/10/17 68 
1 59/19/11 68 


3072 D/AN/2T 22145: 
29163 90/19/23 22: 


n'importe quel fichier. 
Même sil s’agit d’un 
obscur utilitaire perdu 
au 8e niveau d’imbric 


186118 F 
153160 : 
S1138 : 
145156 : 
242152 : 
cation d’un dossier 
dont vous avez oublié 


le nom, sur l’une de 








STDCat 


également de notes) mettant en 
œuvre de plus en plus de rect 
tangles que vous répèterez à 
chaque fois sans faire d'erreurs. 
Pour la saisie des notes, vous util 
liserez le clavier du ST ou la 
souris, grâce à un petit tableau 
de contrôle doté de voyants des 
couleurs correspondantes. Bien 
que le principe du jeu soit 
simple, on prend vite plaisir à 
essayer d’améliorer son score. 
Ce logiciel fonctionne en coul 
leur uniquement et dispose d’un 
ne documentation en francais. 


STDCat 

Dès que l’on veut gérer intellig 
gemment son parc de disquettes, 
on se rend vite compte à quel 
point la création d’une liste man 
nuscrite et sa mise à jour sont 
fastidieuses. STDCat arrive à 
point nommé pour éviter ce 
genre de travail ingrat, Il vous aid 
dera à retrouver très facilement 


vos 75 disquettes de 
domaine public! Ce 
logiciel permet de 
créer la liste du contenu d’un 
nombre très élevé de disquettes 
(jusqu’à 999 disquettes par fic 
chier catalogue). Beaucoup de 
facilitées sont offertes pour man 
nipuler cette liste: tris sur plus 
sieurs critères (nom, date, taille), 
zone commentaire pour chaque 
entrée du catalogue (fichiers, 
dossiers), recherche d’un nom: 
de fichier, dossier, étc. sur tout 
le catalogue et bien sûr, impress 
sion sur une imprimante 9 aig 
guilles classique. L'interface util 
lisateur est très soignée et utilise 
abondamment fenêtres, menus 
et souris, Ce logiciel en anglais 
fonctionne en moyenne résolut 
tion couleur comme en monoc 
chrome. Une documentation en 
français est fournie. 


Gabriel Lopez 
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Suite du Listing de l'article "FISH-EYE 3D (2“- partie)” en pages 82 à 86. 


PROCEDURE boite(x@,y9,z9, long&,hautR,prof&,oxR,oy&, oz&) ! pes à sa base! 


‘ Cette primitive remelle le cote créé le mois dernier: LOCAL i&,n&,x,y,2,cR 
‘ on peut le recanstituer en donnant des Valeurs nbsk=cotesk 
‘ identiques pour longê.haut& et prof8. prep.rot 
LOCAL i&,nbpR,nbs&,n&,x,y,z cR=1 
RESTORE boitedeta ie FOR 18=0 TO 359 STEP DIV(369,cotesk) 
READ nbpk,nbsk x=longkxosin(18) 
prep.rot y=DIV(haut&,2) 
FOR ik=1 TO nbp& z=prof8xpcos (18 ) 
READ x,y,Zz n&=ADD(npR, ER} 
x=xxDIV(Longk, 2) oriente(x,y,z,n&) 
y=-yxDIV(haut&,2) INC c& 
z=zxDlV(prof8,2) NEXT ik 
nê&=ADD(np&, ik) CLR x,z 
oriente(x,y,z,n&) y=-DIV(haut&,2) 
NEXT i& oriente(x,y,z,ADD(npl,c&)) 
FOR i&=1 TD nbs& FOR i8=1 TO PRED(cotesk) 
READ sÿ8,sir sfR(ADD(nek, 18) )=AND(npR, iR) 
sÿ8 (ADD(nsk, 18 ) )}=ADD(np&,s9R) si8(ADD(ns&, 18 ) )=SUCC(AND(np&, 1R)) 
si&(ADD(ns&, 18) )=ADD(npR,s18) NEXT i& 
NEXT 18 sf8(ADD(ns&,cotes8 ) )=ADD(npR,cotesk.) 
ADD np&,nbp& si&(ADD(ns&, cotes ) )=SUCC (np&) 
ADD ns&,nbs& FOR ik=i TD cotesk 
boitedata: sgR(ADD(ADD(nsR, 18) ,cotes& ) )=ADD(npR, 18) 
DATA 8,17 J si&(ADD(ADD(nsR, 18) ,cotesk.) )=ADD(npR,ck) 
‘ sommets: NEXT 18 
DATA =1,-1,-1,-0,1,-1,1,4 5100, 7,21 ADD npR,c& 
DATA SDL SL LE Te SAT ADD ns&,MUL(cotesk, 2) 
! segments: RETURN 
DPLDATA 1,2,2:3,3,4,4/1,6/6,6,7:1,8,8,5 PROCEILRE tube (x, 2,20, lon, hautR,profR,ox,0y8,ozk, cotes) 
DATA 1,5,2,6,3,7,4,8 ! Toutes sortes de tubes, 
» RETURN ! avec un nombre de côtés variable. 
PROCEDURE prisme(x9,y0,z0, longk,haut8,prof&,ox8,oy&,ozk) LOCAL ik,n&,x,y,2,cR 
! Un sirole prise, très utile pour les toits de maison, nbsè=cotesk } 
! par exemple... prep.rot 
LOCAL i&,nbp&,nbs&,nk,x,y,z ; CLR cR 
RESTORE prismedata 1 FOR 8-9 TO 259 STEP DIV(J69,cotesk) 
READ nbpk,nbsk INC c& 
prep.rot x=DIV(longk,Z)xpsin(ik) 
FOR i&=1 TO nbpR y=DIV(haut&,2) 
READ x,y,z 4 z=DIV(prof&,Z )xpcos (ik) 
x=xxDIV(long&,2) n&=ADD(npR,c8 ) 
y=-yxDIV(haut&,2) oriente(x,y,2z,n8) 
z=zxDIV(prof&,2) x=DIV(Long&,2)xpsin(i8) 
nê&=ADD (np, 1R ) ÿ=-DIV(heut&, 7) 
oriente(x,y,z,n&) z=DIV(profk,Z )xpcos (ik) 
NEXT ik n&=ADD(nk,cotesk ) 
FOR i8=1 TO nbsk& griente(x,y,2,n&) 
READ sÿR,si8 NEXT 18 
sfR(ADD(nsk, 18) )=ADD(np&, s0R ) FOR 18=1 TO FRED(cotesk ) 
si&(ADD(ne&, 18) )=ADD(npR,s18) n&=ADD(npR, 18 ) 
NEXT i& cR=ADD(nsk, 18) 
ADD npk,nbpk sfR(cR)=nR 
ADD ns8,nbs& S18(cR )=SUEC (n8&) 
prismedeta: SÛR (ADD(cR,cotesk) )=ADD(n&,cotesk) 
DATA 6,9 siR(ADD(CR,cotesk))=SUCC(ADD(n&,cotesk ) ) 
! sommets: NEXT 18 
DATA, 0/01, ET, cR=ADU(nsR, cotes) 
DATA ST ED AL OEEAESE UT sp8(cR)=ADD(npR, cotesk ) 
' segments: s1R(c& )=SUCE (np& ) 
DATAM2)2,4,4,1,4,5;5;6,0,4 s9R(ADO(CR ,cotes& ) }=ADD(np&,MUL (cotes ,2)) 
» DATA 1,4,2,5,3,6 si&(ADD(cR,cotes& ))=SUCC(ADD(np&, cotesk )) 
RETURN nbsk=ADD(ns8,MUL(cotesk,2)) 
PROCEILFE ce 60, 2,20, lon. hautR,prof&,oxk,oy8,oz8,cotest FOR 18=1 T0 cotesk 
‘ Un cone dont Le nombre de côtés sOR(ADD(nbsR, 18) )=ADD (np, 1) 
‘ est défini par lcotesk!. siR(ADD(nbsk, 18) )=ADD(ADD(npR, 18) ,cotesk ) 
! On peut donc, per exemple, NEXT 18 
‘ l'utiliser pour faire Une pyramide ADD np&,MUL(cotese.2) 
! avec 'cotest'=4. ADD ns&,MUL(cotesk,3) 
‘ Attention: le centre pour le positionnement RETURN 
! 


est bien au coeur de l'objet, et non 
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NORTON UTILITIES 
Des utilitaires pour Spectre 


Un des grands points noirs de l’émulation est la difficulté 
à garantir les données présentes sur un disque dur. 
Heureusement, Norton Utilities vient de voir le jour sur Mac. 


C ommercialisé par la so- 
ciété Frame, Norton Uti- 


lities est un des rares program- 
mes de gestion du disque dur du 
Mac et par la même occasion du 
Spectre GCR. 

Disponible en version française 
à partir du mois de novembre, 
Norton Utilities présente un 
grand avantage pour l'utilisateur 
de ST, désireux de protéger sa 
partition Macintosh sans trop 
s'investir dans ce domaine. En 
effer, le logiciel est très simple 
d'utilisation et la phase de pro- 
tection/récupération des don- 
nées est entièrement automa- 
tisée. Le manuel, fort complet, 
permet en tout cas de se faire 
une idée très précise du fonc- 
tionnement d’une disquette sur 
Mac, différent de celui d’une 
disquette ST! 

Le produit se compose de trois 
disquettes. L'une d’elle est rou- 
ge. Il s’agit de celle utilisée en 
cas de panne du disque dur (ou 
de perte de données). Un logi- 
ciel d'installation automatique 
permet une copie des fichiers 
aux bons endroits du disque 
dur: un programme Filesaver est 
installé dans le dossier système. 
Il crée des fichiers dans lesquels 
il sauvegarde toutes les données 
importantes du disque (secteurs 
de boots, catalogue etc.). Cet 
outil s'avère particulièrement 
important pour tout utilisateur 
d’un émulateur. En effet, à la 


50 


merci d’un plantage fatal, il est 
rassurant de savoir que l’on peut 
restaurer très rapidement le dis- 
que dur en cas de problème et 
ce, sans perdre d'informations 
pour peu que la sauvegarde des 
parties sensibles soit récente. 

Un autre utilitaire nommé Disk- 
light affiche une icône dans la 
partie supérieure de l'écran à 
chaque accès au disque. Il ren- 
seigne grâce à ce graphique sur 
l'opération actuelle (lecture ou 
écriture). Si au premier abord, 
ce logiciel peut sembler sans 
grande utilité; il renseigne sur 
l'état de la machine (si elle est 
plantée) mais aussi sur les cas 
d'écriture douteuse sur disque, 


Des écritures répétées, sans ral- 
son explicite, peuvent être les 
témoins de la présence d’un vi- 
rus sur le disque dur. Enfin, un 
logiciel permet de rechercher ra- 
pidement un fichier dans le ca- 
talogue complet, et un autre de 
trouver le caractère de votre 
choix dans n'importe quelle po- 
lice installée dans le système (c.f 
Explications sur le système. 
Atari Magazine) 

Quant au logiciel même, il se 
compose de quatre gros mo- 
dules et de divers petits pro- 
grammes accessibles par le me- 
nu. Le principal module est in- 
contestablement Norton Disk 
Doctor. Son icône est représen- 


tative (cf. fig 1. première icône). 
Si l’on clique sur celle-ci, on 
passe au programme de 
récupération de disque dur, 
découpée en six phases (cf. fig 2. 
). I suffit dès lors de lancer 
l'opération d'examen du disque. 
Les étapes s’enchaînent les unes 
derrière les autres et l’utilisateur 
suit l'avancement de la tâche 
grâce aux icônes qui s’animent 
au fur et à mesure que l’on passe 
d’une tâche à l’autre. Si une 
erreur intervient, NDD envoie 
un message d’erreur très détaillé 
décrivant le problème rencontré 
et ses conséquences en l'absence 
de réparation. À ce moment 
précis, l’utilisateur a deux alter- 
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natives: soit réparer, soit laisser 
le problème tel quel. S’il sélec- 
tionne l'option REPARER, la 
machine corrige l'erreur puis 
poursuit son examen. Les ana- 
lyses sont multiples: le logiciel 
teste d’abord si le disque est 
«bootable» ou pas. Si c’est la cas, 
il vérifie que les secteurs essen- 
tiels au lancement du système 
ne sont pas endommagés. Puis, 


une analyse complète du cata- 
logue et du fractionnement des 
fichiers est faite, avant de recher- 
cher d'éventuels bouts de fi- 
chiers qui auraient été perdus 
lors d’une défaillance du 
système. Vient ensuite, l'examen 
des fichiers et de l'intégrité de 
ces derniers, au cours duquel le 
logiciel vérifie si les fichiers en 
question n'auraient pas été 
«vérolés» par un programme 
extérieur, 

Les essais approfondis l'ont 
démontré: dans ce mode de 
fonctionnement, Norton Utili- 
ties fonctionne de manière 
impéccable avec Spectre GCR 2. 
65. Notons que les deux pro- 
duits concurrents (aux fonction- 
nalités similaires), SUM 2 de BR 


Publishing et Mac Tools Deluxe 
de Softpublishing ne marchent 
que partiellement sous Spectre, 
ce qui fait de Norton l'outil 
idéal pour cette émulation. Bien 
entendu, le logiciel ne s'occupe 
que de la partition Mac, en ne 
touchant absolument pas à vos 
autres partitions. De plus, il se 
trouve que la structure du catal 
logue, telle que la définit l’émul 


lation, n'est pas identiqué au 
standard Mac. Norton Utilities 
se permet donc de corriger ces 
valeurs. Rassurez vous, cela n’est 
pas inquiétant car dans les deux 
cas, le disque dur fonctionne 
tout de même parfaitement. 

D'autres utilitaires fournis avec 
le logiciel rendent également 
bon nombre de services. Parmi 
ceux-ci, un éditeur de fichiers 
visualise tous ceux présents sur 
le disque et ce, quels que soient 
leurs attributs. Un autre permet 
de récupérer des fichiers effacés 


par inadvertance ou plus simplem 


ment, à restaurer votre disque 
dans le cas d’un formatage accid 
dentel. Enfin, Speed Disk sert à 
défragmenter vos fichiers. En eff 
fet, au bout de quelques temps 
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d'utilisation, tous les disques 
durs comportent des fichiers 
extrêmement fragmentés du fait 
de l'effacement et de la copie de 
nouveaux fichiers. Un des princ 
cipaux fichiers concernés par ce 
problème est celui du système, 
dans lequel sont inscrites les 
différentes caractéristiques du 
bureau et des accessoires. Or, 
Speed Disk réorganise très rapid 


s”? 


änalyzing Files 1 


A LS 





dement et automatiquement 
votre disque dur. Cette phase a 
besoin d’être exécutée avec 
grand soin, car aucun problème 
ne doit venir perturber la tâche 
sous peine de perdre d’import 
tantes données. 

Les essais ont été réalisés sur une 
configuration qui vous est maint 
tenant familière: un STE avec 4 
Mo de mémoire et un Mégafile 





44, Nombre de réorganisations 

À plusieurs jours d’intervalles, 

voire même à plusieurs sem 
maines, ont été effectuées et auc 

cune difficulté n'a été renc 

contrée, L’essai a été moins conc 

cluant avec d’autres produits 

aux fonctionnalités similaires. 

En effet, à partir du moment où 

le système cherche automatiquem 
ment les blocs libres, alloue et 

désalloue des sect 

teurs, on ne peut évit 

ter de ressentir une 

appréhens 

sion avant de lancer 

le logiciel, en pens 

sant aux conséquenc 

«pépin». 

Rassurez vous! Auc 

cun problème n’est 

venu ébranler notre 

système; de fait, Nort 

ton Utilities s'est 

avéré être un logiciel 

extrêmement : agréab 
ble à l'usage, à tel 

point que l'on ne reg 
grette qu’une seule 

chose: ce type de 

produit existe sur 

PC et Mac; alors 

qu’attendent les édit 

teurs pour nous sort 

tir un tel logiciel sur 

ST? 

Nous vous rappell 

lons que vous pouvez continuer 

à poser sur le 3615 Atari For 

rum Emulation, des questions 

en direct concernant les problèm 
mes rencontrés dans votre utilis 

sation quotidienne d’un émulat 

teur, ou bien encore les thèmes 

que vous souhaiteriez voir abord 
der dans cette rubrique, lors des 

numéros à venir, 


certaine 


ces d'un 


Nenad Cetkovic 








MS/DOS CONVIVIAL 
La vie plus facile 


Travailler sur PC après avoir utiliser pendant longtemps le 
GEM du ST, n’est pas une tâche aisée. Heureusement, 
quelques utilitaires du domaine public peuvent vous simplifier la vie. 


L e monde PC comme le 
monde ST, regorgent 
de petits logiciels aux fonc- 
tionnalités variées. Ceux du 
domaine public font d’ail- 
leurs souvent le bonheur de 
l'utilisateur moyen. Diffé- 
rents problèmes se posent 
pour trouver le logiciel tant 
recherché et surtout vérifier 
son fonctionnement. Les 
produits dont nous vous par- 
lons maintenant sont de ce 
point de vue doublement 
intéressants. D'abord, leur 
bon fonctionnement avec les 
émulateurs a déjà été vérifié 
par nos soins. Ensuite, on 
peut les rencontrer assez sim- 
plement et les télécharger de- 
puis le serveur minitel 3615 
Atari. 
S’il est un point qui s'avère 
particulièrement  rébarbatif 
dans le mode PC, c’est bien 
l'édition de commandes, pro- 
blème inconnu sous GEM 
où l’ensemble des manipula- 
tions se fait à la souris. L'uti- 
lisateur est obligé de saisir 
des commandes parfois très 
longues. Celles-ci, souvent à 
quelques caractères prêts, se 
ressemblent et pourtant l’u- 
sager a besoin de continuel- 
lement retaper la même 
commande. 
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Dosedit 


Dosedit est un petit utilitaire 
qui remédie à cette difficulté. 
Lancé à partir du fichier 
AUTOEXEC.BAT de votre ma- 
chine, il mémorise les com- 
mandes saisies sous le 
«prompt» du dos (ie curseur 


clignotant). Le rappel de ces 


dernières s’effectue tout sim- 
plement grâce aux touches 
du curseur et il suffit de les 
revalider grâce à la touche 
Return. Alors que le DOS 
ne réalise ce genre d’opéra- 
tions que pour la dernière 
instruction saisie, ce petit lo- 


_giciel permet, quant à lui, 


d'éditer la dernière douzaine 
de commandes. De plus, les 
problèmes d'erreurs de frappe 
sont résolues puisque, une 
fois la commande erronée 
rappellée, il est possible de 
l’éditer directement, ce que le 
DOS n’admet pas en stan- 


dard. 


Listez vos 
répertoires 


Une fois le problème des 
commandes réglé, il faut 
avouer que prendre connais- 
sance des fichiers existants 
sur le disque dur est particu- 


lièrement difficile: fichiers 
trop nombreux dont la liste 
dépasse l'écran, oubli du con- 
tenu des fichiers, pas de tri, 
etc. Ce sont là quelques uns 
des inconvénients auxquels 
les utilisateurs sont 
frontés tous les jours. 

List 7.1 est un petit logiciel 
aux fonctions variées puisqu’il 
réalise toutes sortes d’opéra- 
tions sur les fichiers. Celles-ci 
sont disponibles sous LIST en 
pressant une touche: copie, ef- 
facement, changement de 
nom, etc. Les fichiers sont 
présentés sous forme de co- 
lonnes à l’écran et l’utilisa- 
teur déplace une ligne co- 
lorée en bleu qui sert de cur- 
seur. À chaque instant, il est 
possible de visualiser le con- 
tenu du fichier en pressant 
tout simplement RETURN. 
On peut afficher simul- 
tanément à l'écran, jusqu’à 6 
colonnes de fichier. Enfin, 
dernière fonctionnalité, il est 
possible de connaître le con- 
tenu d’un fichier compacté 
par ARC, le célèbre compac- 
teur dont nous serons 
amenés à reparler dans un 
prochain numéro. La dest- 
ruction de fichiers n’est pas 
non plus une chose aisée, 
sous DOS, surtout lorsqu'il 


con- 


s’agit de détruire un dossier 
contenant lui-même d’autres 
dossiers imbriqués. Suivant 
le niveau d’imbrication, l'opé- 
ration peut s'avérer des plus 
pénibles. Prune est un logiciel 
à utiliser avec précaution car 
il vous simplifie la vie. Il suf- 
fit de le lancer avec pour pa- 
ramètre le nom du dossier à 
détruire et Prune fait son of- 
fice. Très pratique, même si 
l'outil utilisé par inadvertan- 
ce peut s'avérer destructeur. 


Un successeur 
pour Edlin 


Enfin, dernier aléa pour l’u- 
tilisateur de ST arrivant sur 
un émulateur PC: l'éditeur 
de textes fourni avec le DOS, 
EDLIN. En effet, utiliser ce- 
lui-ci se révèle incontestable- 
ment fastidieux et éprou- 
vant. Il faut se souvenir des 
différentes commandes et 
l'édition ne se fait que ligne 
par ligne. Aussi, bon nombre 
d'utilisateurs ont développé 
des éditeurs divers. Parmi 
ceux-ci, il en est un particu- 


lièrement performant, DBe- 


dit. 

Dans sa conception, cet utili- 
taire se révèle simple d’em- 
ploi et n’occupe que relative- 
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ment peu de place. Il permet 
d'éditer plusieurs textes en 
plein écran. Ses fonctions 
rappellent celles de l'éditeur 
de Y4rbo Pascal. En appuyant 
simultanément sur la touche 
Alternate et une lettre (F W 
B, S, PM, E, O, Q), un me- 
nu apparaît avec 9 nouvelles 
options. Passons rapidement 
sur l'option FILE qui donne 
la possibilité de charger, sau- 
vegarder, renommer un fi- 
chier, etc. 

L'option WINDOW permet 
de se déplacer entre les 
différents textes. Dans cel- 
le-ci, il est possible de pa- 
ramétrer également l’afficha- 
ge simultané de divers textes 
ainsi que leurs dispositions à 
l'écran. L'éditeur permet éga- 
lement de définir des blocs 
de textes qui peuvent être en- 
suite copier ou déplacer au 
sein des textes ainsi que des 
macros sur des opérations 
afin de systématiser les tâches. 
Une fonction de re- 
cherche/remplacement est 


également disponible. Quant | 


à l'édition à proprement par- 
ler, plusieurs fonctions très 
spécifiques comme par exem- 
ple lindentation automa- 
tique, sont libres sous ce logi- 
ciel. Enfin, on peut pa- 
ramétrer totalement son im- 
pression de texte à partir de 
cet éditeur, en précisant la 
marge de gauche et de droite. 
Il est aussi possible d’impri- 
mer soit tout un texte, soit 
un seul bloc. Comme on 
peut s’en rendre compte, cet 
éditeur est très simple d’em- 
ploi, extrêmement puissant 
et surtout très pratique. 

Enfin, dernier logiciel: Scree- 
noff. C'est un utilivaire qui 
«éteint» votre écran au bout 
de 3 minutes d’inutilisation. 
Attention, cette extinction est 
uniquement logicielle, c’est à 
dire que l’écran devient noir 
afin de lui éviter toute usure 
prématurée. Toutefois, en cas 
d'inutilisation, rien ne peut 
remplacer une simple extinc- 
tion. É 


Nenad Cetkovic 
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PROGRAMMER EN STOS 


48 couleurs à l'écran 


\ 


Atari Magazine poursuit son exploration du STOS, avec ce mois-ci un 
superbe arc-en-ciel de couleurs. 


P our que vos programmes STOS ne soient plus limités à 16 
couleurs, nous vous proposons un listing inspirés des routines 
en assembleur parues dans Atari Magazine n°14. Il change 3 fois, 
durant l'affichage de l’image, l’ensemble des 16 couleurs. 


48 Couleurs! 


Ce programme est directement adapté à celui paru dans Atari 
Magazine n°15, Il permet de changer 3 fois de palette et donc 
d’avoir simultanément 48 couleurs à l'écran! 

Le programme n°1 génère un fichier nommé COLOR.PRG, qui est 
en réalité la routine 68000 de gestion des couleurs. Le programme 
n°2 est un exemple d'applications de l’utilisation des 48 couleurs. Il 
charge dans une banque le programme COLOR.PRG qui est ensuite 
exécuté par un CALL après avoir effectué les initialisations 
nécessaires. 

L'écran est divisé en 3 zones (dont vous pouvez définir la hauteur). 
Chaque zone possède sa palette, définie respectivement dans les 
tableaux PAL1, PAL2, PAL3. Leur taille est fixée aux lignes 6300 et 
6310. La première débute du haut de l'écran à la ligne 6300, la 
seconde se poursuit jusqu’à la ligne 6310, la troisième couvre le reste 
de l'écran. 


20Liners! 


Les 20Liners se réveillent enfin! Nous avons en effet reçu plusieurs 
petits programmes d’une vingtaine de lignes. Rappelons que pour 
chaque programme publié son auteur se voit récompensé de 2 
logiciels de son choix issus du catalogue téléchargement du 3615 
Atari. Le meilleur 20Liners du mois gagne un logiciel de jeu! 

Les 3 programmes élus ce mois-ci sont l’œuvre du même auteur: 
EManzano. Il s’agit d'effets vidéo très colorés, qui en inspireront 
probablement beaucoup d’autres. Alors à vos claviers! Vous pouvez 
nous envoyer vos programmes sur disquette, ou plus simplement 
nous les télécharger en BAL ATARITEL sur le 3614 ATARINFO. 
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En attendant vos créations, n'oubliez pas que nous sommes à votre 
disposition sur le 3615 Atari en FORUM STOS (ou en BAL STOS) 
pour répondre à toutes vos questions et vous aider à débugger vos 
programmes. 

Loïc Duval Œ 


Concours STOS. 


Vous le savez, le grand concours STOS organisé par Ubi Soft et 
Atari Magazine s’est achevé le 30 Septembre à minuit. Nous 
avons reçu 25 programmes, tous de bonne qualité Après 
plusieurs jours de tests, nous n’avons toujours pas, à l’heure du 
bouclage, décidé qui serait l’heureux gagnant. Celui-ci sera 
prévenu par téléphone durant les prochains jours. Les résultats 
seront publiés dans le n°18 d’Atari Magazine. 


Rappelons que le vainqueur recevra la coquette somme de 
30.000F en avance sur les droits d'édition de son logiciel. 





0909 REM CENERATEUR DE LA ROUTINE 68909 

1000 RESERVE AS DATA 2,517 

1919 FOR I-9 TO 499 

1970 READ À : POKE START(Z)4+1,A 

1939 NEXT I 

1949 BSAVE "COLOR .PRG!',2 

7919 DATA 560,$14,50,59,51,672,50,50,50,59 

7011 DATA 59,59,50,58,59,50,69,5%0,50,59 

7912 DATA 66,5%0,50,59,50,50,59,9%0,549, COQ. 

7913 DATA 546,$FC,527,60,523,5F9,60,50,59,579 
7014 DATA 59,50,51,672,623,%FC,%0,50,59,519 
7215 DATA 50,59,50,570,523,5FC,99,60,60,99E 
7016 DATA 59,50,951,620,%0,539,60,51,6FF , SF 
7017 DATA $F4,513,546,6C0,S4E ,675,671,6FC, 59, 50 
7918 DATA 51,911,587,549,621,8FC,82,677,93,933 
7913 DATA 582,544,921,$FC,54,544,85,655, 582,548 
7020 DATA 521,5FC,56,666,5%7,577,682,%4C, 521,40 
7921 DATA 69,9520,51,521,687,650,621,GFC, 52,522 
7922 DATA 53,923,582,654,671,$FC,64,624,85,625 
7023 DATA 587,558,921,6FC,%6,626,57,527,682,$5C 
7924 DATA 69,539,59,81,8FF ,ŒFF,6FA,67,547,539 
7025 DATA SFF,SFF,$FA,51B,513,6FC,59,F45,FF,GFF 
7026 DATA $FA,621,513,%FC,50,618,%FF,GFF,SFA,61B 
7027 DATA 523,5FC,59,69,569,69E,50,50,51,529 
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7028 DATA 92F,63A,50,$08,9$4E,575,50,$7C,57,59 
7929 DATA 621,$FC,61,%1,51,541,582,540,571,$FC 
7939 DATA 92,542,93,643,582,544,521,$FC,64,$44 
1931 DATA $5,945,587,548,571,%FC,56,566,57,577 
7932 DATA $82,%AC, 621 ,%FC,59,520,51,521,587,950 
7933 DATA 921,$FC,62,922,93,923,%87,854,621,8FC 
7934 DATA 54,524,55,625,667,958,921,9FC,56,576 
7035 DATA $7,557,682,65C,62,619,90,SrE,$FF ,SFF 
7036 DATA SFA,8F,62,529,60,5FE,ŒFF ,SFF,SFA,57 
7837 DATA 69,539,50,51,8FF,SFF,SFA,57,542,539 
7038 DATA $FF,$FF,$FA,518,513,6FC, 60,530 ,GFF ,SFF 
7939 DATA SFA,621,613,4FC,69,518,5FF,SFF,SFA,51B 
7049 DATA 623,5FC,59,59,51,51C,50,50,51,579 
7941 DATA G4E,573,60,67C,97,99,621,$FC,56,566 
7942 DATA 69,522,682,640,621,8FC,53,532,$1,50 
7043 DATA $82,$44,521,$FC,55,654,97,576,582,548 
7944 DATA 521,5FC,50,59,50,527,9687,$4C,521,3FC 
7045 DATA 93,532,58,60,582,959,571,3FC,55,554 
7046 DATA 97,576,582,554,521,%FC,50,59,50,577 
7047 DATA 582,558,621,4FC,53,532,53,50,587,$5C 
7048 DATA 52,639,60,8FE,SF,FF,SFA,5F,52,539 
7049 DATA G9,SFE,GFF,GFF,SFA,87,$4E,573,50,59 
7959 DATA 69,$C,56,5A,574,587,59,520 


1900 rem XHHOEMMONONMENNNEOOOEMEENONAOE 
1919 rem *x 48 COULEURS A L'ECRAN x 
1929 rem x EN STOS BASIC! x 
1930 rem x x. ! * 
1949 rem x C/ 1999 ATARI MAGAZINE * 
1959 rem x L.DUVAL & H.DUDOGNEN * 
1069 rem 6 NENEEERENNE IEEE 


1965 dim PAL1(16),PALZ(46),PAL3(16) 
1979 load "COLOR.PRC",Z 
1971 FOR I=9 TO 15: 


PAL1(T)=RND(512) PALZ(T)=RND(517): 


PAL3CI)=RND(512Z): NEXT I 
1989 gosub 6009 

1999 end 

6008 OFS=$4E : for I-9 to 7 


6819 doke start(Z)+0FS,RAL1(IxZ) 
6215 doke start(2)+0F54+2,PALI1(TxZ+1) 
6029 OFS5=0F5+8 

6939 next I 

6199 OFS-$C@ : for 1-9 to 7 

6119 doke start(Z2):0FS,PALZ(IxZ) 
6115 doke start(Z)+0FS+2,PALZ(IxZ+1) 
6129 OF5-0F5+8 

6139 next I 

6209 OFS=$13E : for I-9 to 7 

6219 dake start(Z)+0FS,PAL3(Ix2) | 
6215 doke start(Z)+0F547,PALS(Ix2+1) 
6229 OF5=0F5+8 

6239 next I 

6399 doke start(Z2)+59C,69 A 
6319 doke start(Z)+611E,60 

6329 call start(2) 


6330 return 
19 key off : eurs off : click off : hide on : flash off : 
shift off : mode 9 : cls 


29 rem Effet Video 

30 rem (c) MANZANO F. R ATARI MAGAZINE 1959 

Aÿ reserve as screen 5 

5@ palette 50,50,91,52,63,54,65,66,67,9771,9772,9773,5774,87t5, 
S7176,8717 

69 pen 1 : locste 9,5 : print ATARI! 

79 zoom physic,0,97,49,48 to @,32,200,72 : 
32 to 206,72) : cls 


AG=screent(physic,9, 


84 ink 1 : drau 8,9 to 8,16 : drau to ,Z4 

99 ink 1 : drau 16,9 to 16,24 

199 ink 1 : drau 24,9 to Z4,16 : draw to 32,24 

119 zoom physic,9,9,35,25 to 9,9,105,75 : Bf-screen$(physic, 0,9 
to 195,75) : cils 

120 for X=9 to 319 : inc C : ink (C mod 6)+2 : drau X,9 to X,19 

9 : next X 
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130 shift 2,8 
149 for X=UEEX to 419-DEBX 


159 inc € : ink (EC mod 8)+8 ‘plot X,Y if 319-X- 

DEBX then goto 179 ; 

169 next X 

179 for. Y=DEBY to 199-DEBY 

188 inc € ink (C mod 8)+8 DIGE SX, TOME TETE 

DEBY then goto 299 

199 next Y 

209 for X=319-DEEX to DEBX step-1719 inc C : ink (EC mod 8)+8 : 
plot X,Y : if X-DEEX then coto Z# 

229 next X: 


Z39 for Y=199-DEBY to DEBY step-1 
Z49 inc € : irk (C mod 848 : plat X,Y : 

259 next Y 

260 DEBX=DEBX+3 
else goto 149 

270 boom : screen copy physic to 5 : 


if Y-DEBY then goto 269 
DEBY=DEBY+3 if DEBX>=99 then goto 21 


fade 25,%9,5700 


289 screen$(5,70,80)=A$ : appear 5 
299 boom 
309 screen$(5, 1%, 19)-5% : appear S 


319 flash 1,"(709,19)(730,19)(778,19)(777,18)(718,19)(730,19)C7 
99,18)" 


320 boom : wait key : default 
19 key off : curs off : click off : hidé on : flesh off : 
shift off : cls : mode 9 


20 rem Constructions de quadrillages Aleatoires. 

30 rem (c) MANZANO Frederic & ATARI MAGAZINE 1959 

49 palette 50,5777,91,92,63,64,45,66,67,57,86,55,54,63,92,51 

59 shift 2,2 

69 X=169 : Y=100 

70 repeat 

89 CH=rnd(3) 

96 for 7-6 to 9 

199 inc C : ink (C mod 14)+2 4 
119 if CH=9 then X=X+1 à 
129 if CH=1 then X=X-1 
139 if CH=Z then Y=Y+1 
149 if CH=3 then Y=Y-1 
159 1f X<9 then X=319 

169 1f X»319 then X=9 

179 if Y<@ then Y=199 

189 if Y>199 then Y=9 

199 plot X,Y 


299 next Z : until mouse key<»9 


19 key off mode Ÿ curs off hide on 
flash off : shift off : cls 

29 rem Effet de graphique 

39 rem (c) MANZANO Frederic & ATARI re 1999 

A9 reserve as screen 5 

59 palette 59,%777,81 .82,92,94,95,86,87,97,86,95,94,53,97,91 
shift 2,2 

88 for E-9 to {59 : 


click off 


ine € : ink (C mod 14)47Z : plot rnd(319), 


rnd(199) : next E : screen copy physic to 5 

199 repeat 

119 screen copy 5 to physic 

129 inc C :-ink (C mod 14)+2 : drau 9,rnd(199) to 23,rnd(199) 
199 inc C : ink (C mod 14)+2 : drau to 46,rnd(199) 
149 inc C : ik (C mod 14)4Z : drau to 69,rnd(199) 
159 inc CE : ink (C mod 14)+2 : drau to 92,rnd(199) 
169 inc C : änk (© mod 14)+2 : drau to 115,rnd(199) , 
179 inc € : ink (C mod 14)+Z : drau to 1938,rnd(159) 
189 inc € : ink (C mod 14)+2 : drau to 161,rna(199) 
199 inc C : ink (C mod 14)+Z : drau to 184,rnd(199) 
290 inc € : ink (C mod 14)+2 : drau to 297,rnd(199) 
218 inc € : ink (C mod 14)47 : drau to 239, rnd(199) 
229 ine € : ink (C mod 14)+2 : drau to Z53,rnd(199) 
239 inc © : ink (EC mod 14)+2 : drau to Z76,rnd(199) 
249 inc € : ink (C mod 14)+2 : drau to 299,rnd(159) 
259 inc C : ink (C mod 14)47 : drau to 319,rnd(199) 
269 until mouse key<9 or inkeyc!"" 

219 default 


95 








PROGRAMMATION 





PROGRAMMER'’S HOTLINE 
Instruction RC-Copy 


L'instruction “ms L0 est une commande graphique du GEA Basic 3.0 assez peu 


connue. Elle permet 


e réaliser des effets graphiques intéressants. Elle est environ 7 


fois plus rapide sur une machine équipée d’un blitter que sur un STF de base. 


C=Copy est une instruction graphique qui permet de copier des 
blocs de pixels d’un écran à un autre. Les écrans d’origine et de 
destination peuvent être les mêmes. Elle fonctionne dans les 3 résolutions 
graphiques du ST. 
RC_COPY ecrani, x1, yL, tx, ty TO ecranZ, xZ, yZ 


ecrani Adresse de l'écran d’origine 

xi Position X du bloc de pixel 

yl Position Y du bloc de pixel 

tx Largeur du bloc de pixel 

ty Hauteur du bloc de pixel 

ecran? Adresse de l'écran de destination 
x2 Position X de destination 

y2 Position Y de destination 


Création d’un écran en mémoire 


Un écran est une zone mémoire de 32000 octets. Cette zone mémoire peut 
être créée en déclarant une variable alphanumérique de 32000 octets. 
ecren$=SPACES(32009) adr_ecrk=VARPTR (ecran) 

L'adresse des variables alphanumériques peut varier à la suite d’une 
restructuration mémoire (garbage collection). Il faut donc recalculer 
fréquemment l'adresse du tampon mémoire. Pour effacer l'écran, il suffira de 
mettre une chaîne vide dans ecran$, ou d'effacer la variable ecran$ avec 
l'instruction ERASE. 

On peut aussi réserver de la mémoire grâce à l'instruction MALLOC. La zone 
mémoire ainsi déclarée sera fixe. En général, les allocations de mémoire sont 
réalisées au début des programmes.L'instruction MFREE permet de désallouer 
une zone mémoire créée par MALLOC. 

edr_ecr#=MALLOC(37999) VOID MFREE(adr_ecrx) 

Remarque: l'instruction MALLOC renvoit la valeur 0 si la réservation mémoire 
n’a pu avoir lieu (manque de mémoire disponible). 


Copie d'écran 


On peut copier un écran sur un autre grâce à l’instruction BMOVE. C’est une 
instruction de copie de mémoire. L'exemple suivant copie 32 000 octets de 
l'adresse ecran1% à l'adresse ecranZ%. Les 32 000 octets se trouvant l'adresse 
ecran?% sont effacés par l'opération de copie. 

BMOVE ecrani*, ecranZ*, 32909 

L'adresse de l'écran physique (celui qui est affiché à l'écran) peut être 
determinée avec la fonction XBIOS(Z). On peut donc copier le contenu de 
l'écran physique en mémoire et vice-versa. 

BMOVE XBI05(2), edr_ecrx, 32909 
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EMOVE adr_ecrx, XHIDS(Z), 32909 


Fabrication d’un écran aléatoire 


Pour tester des routines graphiques, il faut avoir une image de test. Celle-ci 
peut être chargée à partir d’un disque, ou fabriquée sur place. Nous vous 
proposont ici une petite routine fabriquant une image aléatoire. Elle s'adapte 
automatiquement à la résolution de l’écran, grâce à la fonction XBIOS(4) qui 
indique la résolution courante du système. 


PROCEDURE gen_ecran 
LOCAL 1%,c$,nb car% 
SELECT XBID5(4) 
CASE 9 
nb_car#=49 
CASE 1 
ob_car#-89 
CASE 2 
nb_car#=89 
ENDSELECTS 
FOR 1%=1 TO Z4 
CE=CHRE (RANDOM (26) +65 ) 
PRINT STRINGS(nb car#,ch); 
NEXT 1% 
©B=CHRE (RANDOM (Z6 )+65) 
PRINT STRINGS(nb car#-1,c5); 
RETURN 


La procédure CEN_ECRAN affiche 25 lignes de caractères. Le dernier caractère 
de la dernière ligne n’est pas affiché afin de ne pas déclencher un scrolling 
d'écran qui effacerait la première ligne. 


Affichage d’un morceau d'ecran 


Le programme suivant charge une image aléatoire dans un écran virtuel à 
l'adresse adr_ecr#. Un morceau de cette image est ensuite recopié sur l'écran 
physique avec l'instruction RC COPY. 


RESERVE 190090 

edr_ecr#=MALLOC(32999) 

BCEN ECRAN 

EMOVE XBI05(Z), adr_ecrx, 232999 

CLS 

VOID INP(2) 

RC_COPY adr_ecr#,9,9,199,199 TO XBIUS(Z),9,9 
VOID INP(Z) 

VOID MFREE (adr_ecr%) 

END 


L'écran virtuel est créé avec l'instruction MALLOC. La mémoire prise est libérée 
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Lea 


en fin de programme par l'instruction MFREE. Le programme fonctionne dans 
: les 3 résolutions. 


Copie de blocs de pixels directement sur 
l'ecran 


L'instruction RC COPY peut être utilisé por copier des blocs de pixels 
directement sur l'écran physique. Ces blocs ne doivent évidemment pas 
coïncider. 

RC_COPY XBI05(2),9,9,3Z,3Z T0 XB105(2),199,199 

C'est plus rapide et cela prend moins de mémoire que la combinaison 
classique des instructions GET et EUIT. 

CET 9,9,31,31, IMCS PUT 199,199,IMCS 


Affichage d’une image ligne à ligne 


Linstruction RC_COPY permet d'afficher une image ligne à ligne. Pour des 
raisons de simplicité nous allons commencer par étudier l'affichage ligne à 
ligne uniquement en basse résolution. 

L'écran est divisé en 20 lignes, Etant donné qu’il y a 200 pixels de haut, 
chaque ligne a une hauteur de 10 pixels (200/20=10). Les lignes sont 
numérotées de 1 à 20. 


PROCEDURE aff ligne (ligne) 

LOCAL ylignex 

ylignek = (ligne#-1)x19 

RC_COPY adr_ecr%,9,ylignex, 329,19 TO XBIOS(Z),9,yligne* 
RETURN 


Pour afficher une image à partir du haut de l'écran, il faut afficher les lignes 
dans un ordre croissant. La procédure AFF HAUT affiche une image à partir 
du haut. Cet exemple est incomplet. Il manque l'initialisation de l'écran 
virtuel (avec SPACES ou MALLOD), et la fabrication de l’image de test (avec 
CEN ECRAN). 


PROCEDURE aff_haut 
FOR 1%=1 TÜ 29 
gaff_ligne (1%) 
PAUSE 2 
NEXT 1% 
RETURN 


Pour afficher une image à partir du bas, il faut afficher les lignes dans un 
ordre décroissant. La procédure AFF_BAS affiche une image à partir du bas de 
l'écran. 


PROCEDURE aff_bas 
FOR 1%=Z29 TO 1 STEP -1 
gaff ligne(1#) 
PAUSE Z 
NEXT 1% 
RETURN x 


L'instruction PAUSE Z sert à fixer un délai de temporisation entre l'affichage 
des lignes. En augmentant ou en diminuant le paramètre de temporisation, 
vous ferez varier la vitesse d’affiche de l’image. 


Affichage ligne à ligne multi-résolution 


Programmer une routine multi-résolution pose toujours quelques 
problèmes. Il faut déterminer les paramétres qui dépendent de la résolution 
et écrire une routine d’initialisation. 

Dans le cas présent, les paramétres dépendant de la résolution sont la largeur 
d’une ligne (variable x1%), et la hauteur d’une ligne (variable y1#). La routine 
DEF LIGNE calcule la valeur de ces variables en fonction du mode graphique. 
Elle doit impérativement être appelée au début du programme sous peine de 
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mauvais fonctionnement. 


PROCEQURE def ligne 
SELECT XBI0S(4) 
CASE 9 

x1%=379 
y1%=19 
CASE 1 
x1%=649 
y1#=19 
CASE 2 
xl#=649 
yl#4=20 | 
ENDSELECT 
RETURN 


PROCEDURE aff_Ligne(ligne#) 

LOCAL py# 

py#=(ligne#-1)xy1# 

RC COPY adr_ecr%,9,py#,xl#,y1#% TO XBIOS(2),9,py# 
RETURN 


Les procédures AFF HAUT, et AFF_BAS du paragraphe précédent fonctionnent 
parfaitement avec la nouvelle procédure AFF_LIGNE. C’est amusant de voir la 
même routine graphique fonctionner dans les 3 résolutions du ST. En 
anticipant un petit peu, on pourrait imaginer des routines graphiques 
fonctionnant dans tous les modes graphiques ST et TT. 

La plupart des programmes professionnels sur IBM PC et compatibles, 
utilisent un système graphique similaire à celui que nous venons d'étudier. Il 
y a tellement de cartes graphiques différentes sur IBM PC, que c'est une 
obligation pour les programmeurs. 


Affichage d’une ligne sur deux 


On peut obtenir un bel effet graphique en affichant les lignes impaires, puis 
les lignes paires. L'exemple suivant fait apparaître une image à partir du haut, 
mais le principe fonctionne aussi pour un affichage à partir du bas. 


PROCEDURE aff_hautZ 
FOR 1%=1 TO 19 STEP 2 


taff ligne (1%) 
PAUSE 2 

NEXT 1% 

FOR 1%= Z TO 29 STEP Z 
gaff ligne (1%) 
PAUSE Z 

NEXT 1% 

RETURN 


Cette technique d'affichage peut être utilisée avec d’autres écarts de ligne. 
Afficher une ligne sur 4 donne un très bel effet. 


Affichage des lignes à partir des bords de 
l'écran 


Avec certe technique, l’image apparaît à partir du haut et du bas. Les lignes 
lignel% et ligneZ% sont affichés quasi-simultanément par la routine. 
L'instruction PAUSE 1 impose un petit délai d’attente entre les différentes 
étapes d'affichage. 


lignel#=1 

ligneZ#=70 

FOR 1%= 1 TO 19 
geff_ligne(lignel#) 
gaff_ligne(ligne/#) 
PAUSE { 
INC ligne# 
DEC ligneZ* 

NEXT 1% 


En inversant le sens d'affichage des lignes, vous pouvez afficher une image à 
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LR ST — 








partir du milieu de l'écran. 


lignel#=19 
ligneZ#=11 
FOR 1%=1 TO 19 ° 
waff_ligne(lignei#) 
gaff_ligne(ligneZ*) 
PAUSE 1 
DEC lignel# 
INC ligneZ% 
NEXT 1% 


Affichage d’une image colonne par colonne 


De la même manière que l’on affiche une image ligne à ligne, on peut afficher 
une image colonne par colonne, Le principe est le même, seul le sens 
d’affichage diffère. 

L'écran est divisé en 20 colonnes. En basse résolution, les colonnes ont une 
largeur de 16 pixels (320/20) et une hauteur de 200 pixels. En moyenne 
résolution, les colonnes ont une largeur de 32 pixels (640/20) et une hauteur 
de 200 pixels. En haute résolution, les colonnes ont une largeur de 32 pixels 
(640/20) et une hauteur de 400 pixels. 


PROCEDURE def colonne 
SELECT XBI05(4) 
CASE 9 * 

xch=16 
ÿch=200 
CASE 1 
xcH=3Z 
yck=200 
CASE 2 
XCk= 232 
yck=400 
ENDSELECT 
RETURN 


La procédure DEF COLONNE initialise les variables xc4 et yck en fonction de 
la résolution du système. Elle doit être appelée avant d’utiliser la procédure 
AFF_COLONNE. Le plus simple est de l'utiliser au début du programme. 


PROCEDURE sff_colanne(colonne#) 

LOCAL px# } 

px#=(colonne#-1)Kxck 

RC COPY adr_ecr#,px4,9,xc#,yc# TO XBIOS(Z),px#,0 
RETURN 


La procédure AFF_COLONNE affiche la colonne eclanne% en tenant compte de 
la résolution. Les colonnes sont numérotées de 1 à 20. En affichant les 
colonnes dans un ordre croissant, l’image s'affiche à partir de la gauche. 


PROCEDURE aff_gauche 

LOCAL c# 

FOR c#=1 TO 29 
gaff_colonne(c#) 
PAUSE 2 

NEXT c# 

RETURN 


En affichant les colonnes dans un ordre décroissant à partir de 20, l’image 
s'affiche à partir de la droite de l’écran. 


PROCEDURE aff_droite 

LOCAL c# 

FOR c#=29 TO 1 STEP -1 
gaff_colonne(c#) 
PAUSE 2 

NEXT c# 

RETURN 


Affichage une colonne sur deux 


De la même manière que l’on peut afficher une ligne sur deux, on peut 
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afficher une colonne sur deux. L'exemple suivant affiche les colonnes 
impaires, puis les colonnes paires. 


PROCEDURE aff_gaucheZ 

LOCAL c# 

FOR cx=1 TO 19 STEP Z 
raff_colonne(c#) 
PAUSE 7 

NEXT c# 

FOR c#=2 TO 29 STER 2 
gaff_colonne(c#) 
PAUSE Z 

NEXT cx 

RETURN 


Vous pouvez aussi afficher une image colonne par colonne à partir des bords 
ou du centre de l’écran. Inspirez-vous des techniques d'affichages ligne à ligne. 


Découpage d’une image en petits rectangles 


Au lieu de découper l'écran en lignes et colonnes, on peut le découper en 
petits rectangles. Cela permet de créer de nouveaux effets graphiques. Afin de 
maintenir une compatibilité avec les programmes précédents, l'écran est 
découpé en 20x20 blocs (soit 400 blocs). 

En basse résolution, un bloc graphique fait 16x10 pixels En moyenne 
résolution, un bloc graphique fait 32x10 pixels. En haute résolution, un bloc 
graphique fait 32x20 pixels. La procédure DEF BLOC initialise les variables xb% 
et yb% en fonction de la résolution du système. Elle doit être exécutée au 
début des programmes. 


PROCEDURE def bloc 
SELECT XBI05(4) 
CASE 9 

xb#=16 
yb%=19 
CAGE 1 
xb#=32 
yb#=19 
CAGE Z 
xh#=32 
yb#=20 
ENDSELECT 
RETURN 


La procédure AFF. BLOC copie un bloc graphique de l’image stockée à l’adresse 
adr_ecr% sur l'écran physique. Les lignes et les colonnes définissant la 
position des blocs sont numérotées de 1 à 20, 


PROCEDURE aff_bloc(ligne*,colonne*) 
LOCAL px#, py# 
t 


px#=(colonne#-1 )xxb# 

py#=(ligne#-1)yb# 

RC_COPY adr_ecr%k,px#,py#,xb#,yb% TO XB105(2),px#,py# 
RETURN 


La routine AFF_BLOC peut être utilisé pour réaliser des affichages sophistiqués 
comme l'affichage aléatoire, ou l'affichage en diagonale. 


Affichage aléatoire 


L'ordre d'affichage des blocs est déterminé au hasard. Le programme doit 
garder la trace des blocs déjà affiché avant de ne pas afficher deux fois le 
même bloc. 

Le tableau bloc#() contient la liste des blocs déja affichés à l'écran. Au 
début, les cases de ce tableau contiennent toutes 0. Lorsque le programme 
affiche un bloc sur l'écran, il met la valeur 1 dans la case correspondant au 
bloc affiché La routine de tirage aléatoire sait qu’un bloc n’est pas encore 
affiché si la case équivalente de bloc#() contient la valeur 0. 
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DIM bloc#(79,79) 
ARRAYFILL blac#(),9 
‘FOR i%=1 TO 499 
REREAT 
c#=RAND(Z@ )+1 
1%=RAND(28 )+1 
UNTIL blac#(1#,c#)=9 
gaff blac(1%,c#) 
bloc#(1#,c#)=1 ‘ 
NEXT 1% 


L'instruction ARRAYFILL bloc#(), 0 met la valeur © dans toutes les cases du 
tableau bloc#(). L'instruction RAND(n) fournis un nombre aléatoire compris 
entre O et n-1. La formule RAND(n)+1 donne donc un nombre aléatoire 
compris entre 1 et n. 

Associé à la procédure DEF BLOC, ce programme permet de réaliser une 
routine d'affichage aléatoire fonctionnant dans les 3 résolutions du ST. 


Amélioration de l'affichage aléatoire 


Si vous avez exécutée la routine d'affichage aléatoire, vous avez dus remarquer 
que l'affichage des derniers blocs est un peu lent. Le programme peine un 
peu pour trouver les 5 ou 6 derniers blocs non affichés parmi les 400 blocs 
possibles. Ceci dis, le GFA 

Basic est tellement rapide qu’il met moins d’une seconde à trouver le dernier 
bloc (en version interprétée). : 

Pour éviter ce petit ralentissement, il faut arrêter le calcul aléatoire des blocs 
avant la fin, et afficher rapidement les derniers blocs restant. On peut, par 
exemple, n’afficher que 395 blocs et utiliser une routine supplémentaire 
utilisant le tableau blac#() pour connaître les blocs non affichés. 


nb_blocsk=395 
FOR 1%=1 TO nb blocs* 
l,,AFFICHAGE ALEATOIRE 
NEXT 1% 
FOR c#=1 TO 29 
FOR l#=1 TO Z9 
IF block(l#,c#)=9 
paff bloc(1#,c#) 
block(l#,c#)=1 
PAUSE 1 
ENDIF 
NEXT ,1% 
NEXT cx 


L'instruction PAUSE 1 évite que les derniers blocs ne soïent affichés trop 
rapidement. Vous pouvez la retirer si vous trouvez qu’elle ne sert à rien. Vous 
pouvez faire varier le nombre de blocs affichés aléatoirement, en modifiant la 
variable nh_blacs* (elle contient 395 dans le programme d'exemples), 


Affichage d'une image en diagonale 


Les routines d’affichage en diagonale donnent toujours un résultat agréable à 
regarder, mais elles sont un peu plus difficiles à programmer que les autres. 
Nous avons vu que l'écran est divisé en 400 blocs. Ces blocs sont organisés 
en 20 lignes et en 20 colonnes. C’est une situation idéale qui simplifie 
considérablement la programmation. Les diagonales sont à 45 degrés. Pour 
tracer une diagonale, il faut partir d’un bloc graphique, puis décrémenter 
régulièrement la position du bloc courant avant d'arriver au bord de l'écran. 
La diagonale commençant au bloc (10,10) est constituée des blocs (10,10), 
(9,9), (8,8), … (1,1). 


PROCEDURE disgonale(1%,c#) 
REPEAT 
gaff bloc(l%,c#) 
DEC c# 
DEC 1% 
UNTIL (c#c1) OR (1#%c1) 
RETURN 
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La procédure DIAGONALE cesse le dessin lorsque le bloc à afficher sort des 
limites de l'écran, c’est-à-dire lorsque le numéro de ligne devient inférieur à 1, 
ou lorsque le numéro de colonne devient inférieur à 1. Cette technique trace 
une diagonale en direction du coin haut gauche de l'écran. On peut tracer des 
diagonales suivant d’autres directions (vers le coin haut droit, vers le coin bas 
gauche, ou encore vers le coin bas droit de l'écran). - 

A titre d'exemple, la routine DIACO BIS trace une diagonale en direction du 
coin haut droit de l'écran. Cette nouvelle routine s’arrête lorsque le bloc à 
afficher est hors de l’écran, c’est-à-dire lorsque le numéro de ligne est inférieur 
à 1, ou lorsque le numéro de colonne est supérieur à 20. 


PROCEDURE diago_bis(1%,c#) 
REPEAT 
msff bloc(lk,c#) 
INC c# 
DEC 1% 
UNTIL (ck)Z9) OR (1#%c1) 
RETURN 


Affichage d’une diagonale particulière 


Il y a 39 diagonales sur un écran. La diagonale 1 est située en bas et à gauche 
de l'écran. La diagonale 39 est située en haut et à droite de l'écran. Pour 
réaliser divers routines d'affichage, il faut pouvoir afficher sélectivement 
n'importe quelle diagonale. La routine AFF DIACONAL est capable d’afficher 
une diagonale de l'écran à partir de son numéro. 


PROCEDURE aff _diagonal (num#) 
LOCAL ligne* 
LOCAL colonne# 
IF numc=20 
lignex=20 
colonne#=numx 
ELSE L * 
Ligne#=49-numx À 
colonnek=29 
ENDIF 
Bdisgonale(ligne#,colonne#) 
RETURN 


Cette routine reconstitue la position du bloc de départ à partir du numéro de 
diagonale. 


Affichage en diagonale de la gauche vers la 
droite 


La procédure IMG DIAGONALEL affiche une image en diagonale en partant de 
la gauche. Elle affiche les différentes diagonales les unes après les autres, La 
routine est très simple, car le travail à été décomposé niveau par niveau. 


PROCEDURE 1ima_diagonalet 

LOCAL d# 

FOR d%=1 TO 39 
caff_disgonal (d#) 
PALISE 1 

NEXT dx 

RETURN 


Affichage en diagonale de la droite vers la 
gauche À 


La procédure IMG_DIACGONALEZ affiche une image en diagonale en partant de 
la droite. La diagonale 39 est affichée en premier. 


PROCEDURE img_disgonalez 
LOCAL dé 
FOR d#=39 TO 1 STEP -1 
gaff_diagonsl(d#) 
PAUSE 1 
NEXT d# 
RETURN 
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Affichage une diagonale sur deux 


En affichant une diagonale sur deux, on obtient un effet graphique assez joli. 
La procédure AFF_ZDIAGONALE affiche une image à partir de la gauche. Elle a 
été écrite en modifiant la procédure IMG DIACONALEI. Vous pourrez 
modifier de la même manière la procédure IMG_DIAGONALEZ pour obtenir un 
affichage à partir de la droite. 


PROCEDURE aff_Zdisgonale 

LOCAL dx 

FOR d%=1 TO 39 STEP Z 
gaff _diagonal (d#) 
PAUSE 1 

NEXT d# 

FOR d%= 2 TO 38 STEP Z 
gaff_disgonal(d#) 
PAUSE 1 

NEXT d# 

RETURN 


Scrolling d’une zone de l'écran 


Une routine de scrolling permet de simuler le déplacement d’une fenêtre 
virtuelle sur une image de grande dimension. Au point de vue technique, 
c’est un affichage rapide de bloc d'images. L'instruction RC COPY permet de 
réaliser cela facilement. 

Il faut travailler très rapidement pour obtenir un scrolling de grande 
dimension parfaitement fluide. C’est impossible à réaliser avec RC COPY sur 
un STE, car la routine est trop lente. On ne peut obtenir que des scrollings de 
toutes petites dimensions. L'exemple présenté dans cet article ne fonctionne 
correctement que sur un STE, ou un MEGA ST avec blitter actif. 

La routine AFF ZONE affiche au milieu de l'écran un bloc graphiquede 
192x64 pixels. Ce bloc graphique provient d’un écran virtuel situé à l'adresse 
adr_ecr%. La routine prend le bloc situé à la position (px#,py*) de l'écran 
virtuel et le copie à la position (64,68) de l'écran visible. Afin d'éviter des 
bavures vidéo, AFF_ZONE attend que la barre synchronisation vidéo ne soit 
pas sur l'écran pour réaliser le transfert de pixels (grâce à l'instruction V5YN). 


PROCEDURE aff :zone(px#,py#) 

VSYNE 

RC COPY adr_ecr#,px#,py#,192,64 TO XB105(Z),64,68 
RETURN 


L'exemple suivant effectue un scrolling vertical (du haut vers le bas) de 101 
pixels. Il est réalisé en recopiant 101 fois une partie de l'écran adr_ecr% sur 
l'écran en changeant à chaque fois la position du bloc graphique d’un pixel. 
L'instruction BOX affiche un rectangle graphique autour de la zone de 
scrolling. Ce rectangle n’a pas de réel utilité pour le scrolling, Il est juste là 
pour des raisons esthétiques (l'esthétisme est une chose importante en 
informatique). 


COLOR Z EOX 63,67,256,132 
FOR py#%=9 TO 199 

gaff_zone(199,py#) 
NEXT py# 


Pour réaliser un scrolling du bas vers le bas, il faut afficher les blocs 
graphiques dans le sens inverse. 


FOR py#=199 TO 9 STEP -1 
- gaff_zone(190,py#) 
NEXT py* 


La vitesse de scrolling dépend du pas d’incrémentation des pixels. Le pas 
d’incrémentation est le nombre ajouté à une position d'affichage pour 
obtenir une nouvelle position. Il était de 1 dans les exemples précédents. Vous 
pouvez augmenter Ja vitesse de scrolling en augmentant le pas 
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d’incrémentation. L'exemple suivant utilise un pas d’incrémentation de 2, afin 


de doubler la vitesse de scrolling. 


FOR py%=1 TO 199 STEP Z 
gaff_zone(199,py#) 
NEXT pyx 


Vous pouvez aussi vous amuser à réaliser un scrolling double en modifiant 
simultanément les positions X et Y du bloc graphique. 


pxh=9 

py#=9 

FOR 1%= 9 TO 199 
gaff_zone(px#,py#) 
INC px# 
INC py# 

NEXT 1% 


Encore plus fort: faites un scrolling double avec des pas d’incrémentation 
différents pour les deux axes. 


px#=0 

py#=7 

FOR i%= @ TO 159 
caff_zone(px#,py#) 
ADD px%,2 
INC py# 

NEXT i% 


Que vous utilisiez un blitter ou non, il est impossible de réaliser un scrolling 
plein écran suffisamment rapide avec l'instruction RC COPY. Cela ne vous en 
empêche pas de l'utiliser pour réaliser divers petits effets graphiques. Le nom 
d’un logiciel accompagné d’un petit dessin peut apparaître en scrollant dans 
une petite fenêtre. Un long texte peut être visualisé par petits bouts dans une 
fenêtre. Une série d'icônes peuvent défiler sur l'écran. Certains jeux 
d'aventure utilisent une routine de scrollings pour faire défiler doucement 
leurs divers textes. 


Rafraîchissement de fenêtres graphiques - 


Lorsque vous modifiez les caractéristiques d’une fenêtre graphique GEM 
(taille, position, déplacément dans la fenêtre avec les ascenseurs, tec.), la 
fenêtre est redessinée. Cette opération (redraw dans la términologie GEM, 
redessin, ou encore rafraîchissement) peut être réalisée par l'instruction 
RC_COPY. 

Une fenêtre graphique est définie par ces paramètres écran (position de la 
fenêtre sur l'écran, taille de la fenêtre visible), et par un paramétre interne 
(position de la fenêtre visible par rapport à la fenêtre virtuelle). La fenêtre 
virtuelle est stockée quelque part en mémoire, . 


fenetre : Adresse mémoire de la fenêtre virtuelle; 


xpos : Position X de la fenêtre Visible par rapport à la 
fenêtre virtuelle; 

ÿpos : Position Ÿ de ls fenêtre visible par rapport à la 
fenêtre virtuelle; 

tx : Largeur de la fenêtre visible: . 

ty : Hauteur de ls fenêtre visible: 

px : Position X de la fenêtre visible sur l'écran 

py : Position Ÿ de la fenêtre visible sur l'écran 


RC_COPY fenetre, xpos, ypas, tx, ty TO XBI05(2), px, py 


Patrick Leclercq E 
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LE BLOC-NOTES 


L'amateur averti, de son regard infaillible, distingue tout de go 
le programme génial qui le tiendra éveillé des nuits durant. 
Avec tout ce qui déferle ce mois-ci, il va avoir du travail... 





Il semblerait que les déve- 


loppeurs du moment s’o- 
rientent vers les jeux de 
réflexion plutôt que vers 
ceux de réflexes. Qui s’en 
plaindrait? Pas nous, lors- 
qu'on a dans les mains 
des jeux du genre Tetris, 
Rä, Klax ou Plotting 
Dans ce dernier, il faut vi- 
ser des tuiles entassées 
afin d'éliminer des figures 
semblables. Le principe 
est simple, l’action et la 
prise de décision rapides. 
Un mode deux joueurs 
ainsi qu'une option de 
construction sont possi- 
bles. Une bonne conver- 
sion qui vous permettra 
de passer un agréable 


moment. 





The light 
corridor 


Dans sa nouvelle collec- 
tion Crystal, Infogrames 
va présenter trois excel- 
lents jeux dont The Light 
Corridor qui vient de sor- 
tir. Il s’agit d’une moutu- 
re tout à fait nouvelle 
d’un casse-briques en 3D 
avec bonus divers. L’extrè- 
me différence et l'ajout es- 
sentiel résident dans la fa- 
çon de se déplacer et de 
progresser dans le jeu. En 
effet, vous possédez une 


LH 


raquette qui renvoie une 
bille d'acier s'éloignant 
très vité devant vous dans 
un corridor vue de face. 
Vous avancez ensuite dans 
celui-ci en prenant garde 
au moindre rebond, en 
recueillant tous les bonus 
possibles et en épiant les 
bruits qui indiquent la 
profondeur des rebonds 
de cette bille fantasque. 
L'utilisation du son don- 
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né un aspect neuf à l’ac- 
tion qui met en exergue 
l’anticipation et les réfle- 
xes. IL va sans dire que la 
finition du produit est 
sans faille: animations di- 
verses, environ 250 écrans 
sur 50 rableaux avec mots 


de passe, deux joueurs, 
éditeur de tableaux, chal- 
lenge de fin de tableaux, 
etc. Un jeu prenant. 





The final 
battle 


Peut-être avez-vous enco- 
re en souvenir ce pro- 
gramme nomm Legend 
of the Sword édité par feu 
British Telecoms sous le 
label Rainbird. Il s'agis- 
sait d’une aventure se- 
mi-graphique dans laquel- 
le une carte se dessinait 
d'elle-même au fur et à 
mesure que l’on progres- 
sait dans le jeu. Les trois 
compères à l’origine de ce 
jeu ont récidivé avec La 


bataille finale qui reprend 
le principe de cette carte 
en offrant, en plus, d’in- 
contestables améliora- 
tions quant à la réalisa 
tion. Tout se déroule en 
temps réel, l’aventure est 
entièrement graphique et 
l'interface permettant de 
communiquer avec le 
programme fait essentiel- 
lement appel à la souris. 
Sans aucun doute, l'en- 
semble s'avère riche et co- 
pieux: vous avez la possi- 
bilité de manier jusqu’à 
quatre personnages diffé- 
dont toutes les 
caractéristiques varient au 


rents 


cours du temps. 





Vous 


possédez 
sacs, un pour la nourri- 


quatre 


ture, un pour les clefs, un 
pour les objets divers et 
un autre pour les armes. 
Quand vous désirez faire 
agir un objet sur quelque 
autre partie de l’univers, 
éventuellement sur vous-mê- 
me, il suffit de cliquer sur 


licône «action» puis suc- 
cessivement sur les deux 
objets que vous voulez 
mettre en relation. Ainsi, 
il est possible d’utiliser à 
peu près tout ce qui pas- 
se à portée. Une bonne 
idée, c'est de sauvegarder 
immédiatement en RAM, 
ce qui permet d'essayer, 
sans trop de danger, les 
actions les plus saugre- 
nues (mordre un'troll par 
exemple, où sauter sans 
élan par-dessus un préci- 
pice...). On à même la 
possibilité de discuter 
avec des personnages ren- 
contrés en chemin, avant 
de leur faire goûter des 
biscuits d’éternité! 

De nombreux autres fac- 
teurs interviennent dans 
cette histoire magique tels 
que la météo, l’état de 
santé des Joueurs et le 
temps, car, comme le dit 
la notice d’une vingtaine 
de pages en français, 
«..les corps pourrissent, 
les bougies se consument 
et les feux meurent com- 
me dans le monde réel.» 
Cependant, on peut re- 
gretter une traduction fran- 
çaise souvent approxima- 
tive, ainsi que des anima- 
tions parfois laborieuses. 
Il n'empêche que cela res- 
te un excellent soft pour 
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tous les héros en quête 
d'aventures. 


Editeur: PSS et Mirrorsoft 
Genre: jeu d'aventure 


d'Heroic Fantasy, 


mâtiné de jeu de rôle 
avec carte se construi- 
sant d'elle-même. 
Graphisme: vue en 3D 
isométriques, un peu 
statique et sans brui- 
tage. 


Cote: 9/10 





The immortal 


The 


Immÿrtat 





Il n'est pas dit que vous 
laisserez Mordamir votre 


maître, celui qui vous a 
tout appris sur la magie 
et ses lois, pourrir au 
fond d’un donjon, même 
si celui-ci est défendu par 
des lutins sanguinaires, 
des gobelins meurtriers et 
des dragons cracheurs de 
feu. Vous passez donc la 
porte et aussitôt il vous 
faut occire vos premiers 
ennemis, puis ramasser 
différents objets que vous 
* devrez utiliser à bon es- 
cient et poursuivre votre 
exploration. Attention, cha- 
que pièce est semé de 
pièges mortels et défen- 
due par des créatures des 
ténèbres, amis de mar- 
chands de potions, de 
vieil homme tailleur de 
pierre. Il faudra beaucoup 
d'essais avant d’atteindre 
un des sept niveaux qui 
composent cette quête. 
Heureusement, un code 
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permet de repartir du 
dernier niveau franchi (et 
puisque vous êtes sage, 
voici celui du second ni- 
veau: 9c3fb10006e70). 

On regrettera les gra- 
phismes un peu fouillis et 
l'animation trop statique 
de cette arcade/aventure 
très réaliste. Toutefois, on 
se consolera en appréciant 
l'atmosphère, l'invention 
et la richesse de ce jeu qui 
nécessite des réflexes ra- 
pides mais surtout une 
bonne dose d'astuces et 
de stratégie pour résoudre 
les mille et unes énigmes 
de ce labyrinthique et in- 
fernal donjon. 


Editeur: Electronic Arts 
Genre: jeu d’arcade/ 
aventure magique avec 


combats singuliers et 


gestion d'objets, 
Graphisme: le donjon 
est vue de dessus, les 
dessins auraient pu être 
travaillés un peu plus 
mais l'ambiance est 
prenante et superbe. 
Cote: 9/10 





Wings of 
deat 


OA 





Sachez qu'il s’agit d’un 
shoot’em up pur et dur, 
donc d’un classique «tirez 


sur tout ce qui bouge, a 
bougé ou aurait eu l’auda- 
ce d’esquisser l’ébauche 
d’un mouvement». L'ori- 
ginalité ne vient donc pas 
du principe de jeu, mais 


plutôt de tout ce que les 
programmeurs et scéna- 
ristes ont réussi à implan- 
ter dans le programme. 
D'abord il peut utiliser 
toute la mémoire de votre 
configuration (jusqu’à 4 
MO), ensuite il se servira 
du blitter de votre ordina- 
teur si vous en avez un et 
enfin, les effets sonores et 
la musique (1 MO de 
sons échantillonné) ont 
été spécialement traités 
pour le STE. Ca bouge 
beaucoup et vite à l'écran. 
La notice annonce un af- 
fichage synchrone maxi- 
mum de 95 objets. Les 
décors sont magnifiques, 
les armes que vous trou- 
vez sont variées et 
adaptées au combat de fin 
de niveau et la musique 
est d’enfer. Bref, c’est le 
soft d’action du moment. 
A.vos machettes, pardon, 
vos manettes! 














Editeur: Thalion 
Genre: shoot’em up 
rapide et varié à 
scrolling vertical avec 





bonus divers et monstres 
de fin de tableaux. 
Graphisme: très 
travaillés avec de très 





beaux décors. 
L'animation est rapide et 
sans faille, le jeu est 
extrémement prenant. 
Une vraie réussite, 
Cote: 10/10 


Legend of 
Faerghail 


Les Elfes, qui jusqu’à pré- 
sent avaient toujours vécu 
comme un peuple pai- 
sible, se sont changés en 
guerriers du mal et rava- 
gent la province de Faer- 
ghail. Vous devrez, avec 
une équipe de six aventu- 
riers, ramener la paix 
dans la province et les el- 


fes à la raison. Les amou- 
reux de Phantasy I et I, 
ainsi que ceux de Bard's 
Tale I et I] seront en ter- 
rain de 
puisqu'ils pourront ex- 
porter tous leurs person- 
nages. 

Legend of Faerghail se si- 
tue dans la lignée de l’he- 


connaissance 


roic-fantasy et propose 
huit donjons à explorer 
sur quatre niveaux (cha- 


que niveau contenant jus 





qu’à mille chambresl), un 
système de combat com- 
plexe incluant la magie et 
80 adversaires individua- 
lisés et intelligents. 

Lorsque vous sortirez de 
la ville de Thyn, vous re- 
marquerez les effets so- 
nores qui donnent, une 
atmosphère tout à fait 
particulière, à cette lon- 
gue quête mystérieuse et 
très prenante. Il reste à si- 
gnaler la remarquable er- 


WIR 
pra 


ñ 


M À 


gonomie du programme 
qui permet l'installation 
du soft sur disque dur et 
la possibilité de jouer en 
monochrome. 


Editeur: Rainbow Arts 
Genre: jeu de rôle à la 
Bard’s Tale, 
Graphisme: les person- 


nages se déplacent dans 
une fenêtre faisant un 
quart d'écran, l’autre 
sert d’indicateur. De 
nombreux écrans illust- 
rent les rencontres. Les 
combats se font en de- 
tails ou option rapide. 
Cote: 09/10 


Rick 
dangerous II 





Rick, Rick, Rick, hourr- 
rah! Notre héros au souri- 
re qui mord, linvincible 
Rick Dangerous, est de 
retour dans de nouvelles 
ét remuantes aventures. 
Dès le lancement du jeu, 
vous pourrez choisir ent- 
re quatre niveaux: Hyde 
park où une bande d’ext- 
raterrestres, armement 
high-tech et lasers mé- 
chants, vient de décider 
de faire un pique-nique 
géant; la planète Freezia 
où notre héros serrant sa 
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cape en thermolactile ten- 


*tera d'échapper aux pin- 


gouins, blocs de glace, ca- 
nons à boules de neiges et 
autres rafraîchissements 
glacés servis gratis et sans 
entracte dans cet accueil- 
lant royaume; les forêts 





de Vegatablia, la planète 
verte, avec son pesant de 
monstres carapaçonnés 
façon rhinocéros; les mi- 
nes de boue radioactives 
où, toucher d’un orteil le 
magma verdâtre vous en- 


voie ad æternam au pays 





du rêve tranquille, loin 
des pièges vicieux, des tra- 
quenards sournois et des 
autochtones qui vous tran- 
chent élégamment la tête 
en gardant le sourire. 

Notre Ricky a troqué sa 


tenue d’aventurier pour 


Hoolworks : Wallstreet © 1989 Micro- 
Partner GMbH : Tetris © 1987 Andro- 
meda Software, Microsoft Ltd, 


celle de Superman. A pré- 
sent, il dispose d’un stock 
de bombinettes qu’il peut 
déposer ou faire glisser 
dans une direction choi- 
sie, un éclair qui détruit 
les méchants et un coup 
de poing qui les stoppe. 
À certains endroits vous 
vous servirez d’une sorte 
d'avion scooter pour vous 
affranchir de la gravité, 
dans d’autres vous aurez 
les pieds collés au sol. 
L'humour, les pièges, la 
fluidité, la durée du jeu, 
tout ce qui faisait le char- 
me du premier épisode a 
été conservé et rehaussé 
par des graphismes plus 
colorés et des passages 
plus difficiles. Signalons 
enfin pour tous ceux qui 
trouverait ce Ricky-là trop 
riquiqui, qu'un cinquième 
niveau, encore plus dur 
que dur, sera accessible à 
tous ceux qui auront réus- 


PC) 1987 Domark © 1986) 


* International : Manoir def 


elle © 1989 Lankhor ;: Chess 


les quatre premiers ni- 
veaux. Bonne chance... 


Leopold Braunstein 


.. ENQUETE , ENIGMES. 
REFLEXION, STRATEGIE … 





Wallstreet 
Tetris 
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Bienvenue aux passionnés de création graphique, 
la galerie expose vos œuvres. 





Atari Magazine publie 
tous les mois les meil- 
leures créations  gra- 
phiques sur ST reçues au 
journal. 

Un vote parmi la rédac- 
tion désigne la meilleure 
image du mois. Son 
auteurest récompensé de 
dix logiciels du domaine 
public choisis sur le cata- 
logue du 3615 Atari. 

Les plus beaux dessins 
sont exposés dans la 
galerie télématique, trans- 
formés en images minitel 
par nos soins, sur le 3615 


Atari code GAG. 


Vous trouverez les origi- 
naux des dessins au for- 
mat Degas auto-décom- 


pactables dans le dossier ga 
Galerie du télécharge- 

ment 3615 Atari. 

Utilisez 
Transity pour les téléchar- 


le programme Envoyez vos dessins sur 
disquette, avec vos coor- 


ger. données et le nom du 


programme utilisé sur 
l'étiquette, à l'adresse du 
magazine. 

également 
parvenir une attestation 


signée de diffusion et 


Faites-nous 
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mise en téléchargement 
de vos dessins. Les images 
seront obligatoirement au 


format Degas ou Degas Toutes nos félicitations à 


Mr François SPREUX, 
dont le dessin «Glacier» à 


compressé. Utilisez Ti- 
ny (disponible sur le 
téléchargement 3615 Ata- 


été élu meilleur graphisme 
ri) ou tout autre utilitaire 


du mois par l'équipe 
de conversion de format, d'Atari Magazine. 
si votre programme de 
dessin ne sait pas sauve- 


garder dans ce format d’i- Enruoyez VOS œuures 4: 


mage. Les dessins dans les AR TIPE ESSE 

trois résolutions sont ac- Galerie Grap hique 

Capri 79, avenue Louis Roche 

Cabrel Lopez 92230 Gennevilliers 5 à 
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CADAVER 


LT dans le château aux mille pièges 


‘ 


1un@façons de mourir, n'ont pour objet que de 
isso pe : terreur et de plaisir bien sûr! 
























de là découverte 
d'un'très vaste univers, 
! plaisir des yeux pour de 
bons graphismes. et,” 
| d'excellentes animations, 
plaisir dé jouer avec des 
éz dans une icônes claires et/précises 
e, bref que vous avan et une très bonne erpo- 
ceréz: dans le jeu, uné | nomié, 4 plaisir, de, ya 
‘carte que vous) pouvez 4/1 af e 
|. faire afficher à tout, 
ment, vous permet 
/. met sans. s trop ‘d'indica- ‘de vous repérer plus! 
tions ‘de ne pas faire cilement (elle pos 
n'importe quoi avant de une fonction de/z00 
trouver une solution ou Les sauvegardes ne poi 
de résoudre une ss . ront se faire que si va 











CADAVER 
aventure/arcade 
d'Image Works 

| édité par Ubi Soft 
Prix: 249 frs 
Note globale: 17,4 
Son: 16 
Convivialité: 18 
Scénario: 18 







































Graphisme: 17 
Cote d'amour: 18 
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editions. 











NME AGE d Te AE 
2: zlealedes 2131 in 
ch: Deere 1E 


Symboles 





rganisé autour d'une interface utilisateur très 
Qiviale, PAINT DESIGNER associe rapidité 
d'exécution et facilité d'utilisation. 
Orienté vers de nombreux formats d'images, 
PAINT DESIGNER exporte les images vers la 
plupart des logiciels de P.A.O. 
intuitif dans ses outils de dessin classiques, PAINT 
DESIGNER libère toute sa puissance dans les 


fonctions temps réel. 


Précis jusque dans la mise en page, PAINT 
DESIGNER reconnaît toutes les fontes .FNT. 

Professionnel, PAINT DESIGNER manipule des 
bibliothèques de Symboles ( électronique, 


_ architecture, musique, .. 


5) 


Confortable, PAINT DESIGNER propose 57 écrans 


de travail.° 


Prix public conseillé: 590 FF 
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SIMULATEURS DE VOL 


Attachez vos ceintures 


La gamme des simulateurs de vol disponibles sur Atari STE s'enrichit de 
nouveaux titres: F-29 (Ocean), F19 (Microprose), des disquettes additionnelles 
Falcon Mission Disk 2 (MirrorSoft) et de Bomber Mission Disk (Activision). 


es divers logiciels testés 
L présentant souvent des 
caractéristiques assez différentes, 
il nous est paru préférable de 
séparer le dossier en quatre par- 
ties, développant chacune un lo- 
giciel. Un tableau comparatif fi- 
nal permettra de cerner les 
avantages et les inconvénients 
de chaque produit. 


BOMBER 


Bomber, comme son nom l’in- 
dique, permet de simuler le pi- 
lotage et les missions de 6 types 
de chasseurs bombardiers: F15E, 
F4E, F111F Tornado (en ver- 
sion anglaise ou allemande), 
AJ37 Viggen ou MIG27 Flog- 
ger (c’est à ma connaissance la 
première simulation permettant 
de simuler un jet soviétique). Le 
but principal des missions pro- 
posées est l'attaque au sol, bien 
que le combat aérien défensif 
contre des intercepteurs enne- 
mis soit chose courante. 


Présentation 

Bomber est vendu dans une 
boîte cartonnée contenant deux 
disquettes, un manuel en fran- 
çais et un aide-mémoire com- 
portant l’ensemble des com- 
mandes disponibles sur le cla- 
vier. Le manuel est relativement 
bien traduit, mais assez succinct 
si on le compare à ceux de Ful- 
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F-29: survol du porte-avions. 


con ou de F16 Combat pilot, en 
particulier en ce qui concerne 
les commandes de contrôle de 
l'avion. Les seules indications 
concernant l'usage des gaz, des 
gouvernes, etc., sont dans l’ai- 
de-mémoire d’une page citée 





plus haut, nulle trace dans le 
manuel! 

Regrettons également la protec- 
tion anti-copie. En effet, à 
chaque lancement du program- 
me, il faut rentrer uñ mot du 
manuel avant de pouvoir jouer. 


| F4 TOMCAT, | 


F-16 FALCON 





Mise en route 

Bomber propose un nombre 
d’options assez important. Après 
le chargement initial et l’entrée 
d’un mot du manuel, le joueur 
est invité à choisir un pilote 
dans le fichier du jeu. Si un 
nouveau pilote est désigné, un 
choix d’appareils est proposé 
(parmi la liste citée plus haut). 
A noter qu’un pilote ne peut pi- 
loter qu’un seul type d’appareil 
pour l’ensemble de ses missions, 
le choix initial est donc assez 
important. Il est possible, et 
c'est une nouveauté, de choisir 
le type des appareils ennemis 
lors de chaque mission (F14 
Tomcat, F16 Falcon, F5E, 
Mig29, Mirage 2000, Mig31 ou 
Sukhoi 27). Ce choix condition- 
ne les tactiques, les perfor- 
mances et l'armement employé 
lors des combats aériens. Il est 
ensuite possible de choisir une 
mission, ou de partir en vol 
d’entraînement (décollage, atter- 
rissage, ravitaillement, etc.). Les 
missions ne peuvent être ac- 
complies que séquentiellement: 
il est nécessaire de réussir la pre- 
mière mission pour effectuer la 
deuxième et ainsi de suite 
jusqu’à la 16° et dernière. Il va 
de soi que le degré de difficulté 
croit avec les missions. Chacune 
d'entre elle comporte un ou 
objectifs 
(blindés ou véhicules divers, ba- 


plusieurs terrestres 
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se de terroristes, pistes, canons, 
etc) ravitaillements intermé- 
diaires, au sol (sur une base al- 
liée proche) ou en vol (grâce à 
un tanker ravitailleur en vol). 
On peut enfin créer ses propres 
missions en plaçant des objectifs 
sur la carte et en traçant un plan 
de vol à respecter. Ces missions 
«sur mesure» peuvent être sauve- 
gardées sur disquette séparée et 
ainsi échangées entre joueurs. 
Avant de partir en mission, le 
joueur aura la possibilité de con- 
sulter le plan de vol et les objec- 
tifs sur la carte de la région. 


Décollage 

Bomber présente un cockpit 
différent pour chaque type d’ap- 
pareil simulé. Nul besoin de s’af- 
foler, les instruments sont 
toujours les mêmes, mais placés 
différemment sur chaque avion. 
On retrouve un radar, un sélec- 
teur d'armement, des indica- 
teurs de vols variés, et bien sûr 
un viseur tête haute indiquant le 
cap, l'altitude et la vitesse. Le 
graphisme est précis, mais moins 
soigné que dans F-29 ou Falcon. 
Le décollage est aisé bien que 
nécessitant un long roulage au 
sol. On notera le crissement 
bien réalisé, des pneus sur la 
piste. 


En vol 

Bomber propose une animation 
relativement lente et saccadée 
lors de l'affichage de paysages 


Bomber: choix de l'armement. 

















F 29: combat aérien. 


complexes. De plus, les com- 
mandes réagissent avec une 
légère inertie, ce qui rend dans 
certains cas le pilotage difficile. 
Les mécanismes de vol sont bien 
respectés dans l’ensemble. 

Sur le plan des modes de visuali- 
sation, Bomber dispose de nom- 
breuses options. En plus des tra- 
ditionnelles vues dans les 4 di- 
rections depuis le cockpit, on 
peut regarder en direction de l’a- 
vion ennemi le plus proche, de- 
puis la tour de contrôle, ou en 
vue satellite, ou depuis le missile 
au cours d’un tir, encore à l’exté- 
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rieur de l'avion. Pour cette der- 
nière vue, il est possible de com- 
biner autour de l’avion, zoom 
ainsi que rotation horizontale et 
verticale, ce qui permet de voir 
celui-ci sous tous les angles... Si- 
gnalons enfin une particularité 
très intéressante de Bomber, que 
ne possède aucun des autres logi- 
ciels disponibles actuellement: 
la capacité, lors de certaines mis- 
sions, d'utiliser le ravitaillement 
en vol. Il suffit de repérer sur le 
radar le tanker, de se rapprocher 
du bon cap et à la bonne altitu- 
de (toujours 30000 pieds et cap 
180), et d’accrocher en dou- 
ceur (avec une vitesse légère- 
ment supérieure à celle du ravi- 
tailleur) le panier de connexion. 
Assurément une des possibilités 
parmi les plus spectaculaires de 
Bomber, qui ne sera couronnée 
de succès qu'après d’innombra- 
bles crashs sur le tanker... 


Graphismes 3D 

Bomber est moins esthète quant 
aux détails des objets proposés, 
et ne gère pas d'objets animés au 
sol. Par contre, l'aire de jeu pré- 
sentée, très vaste, renferme quan- 
tité de détails: stations-service, 





routes, forêts, lacs, villes, monta- 
gnes, etc. Il est même possible 
de survoler des sites historiques, 
en particulier le Mont Rushmore, 
sur lequel sont gravés les visages 
de certains présidents des Etats- 
Unis. Enfin, il faut noter le soin 
tout particulier apporté au gra- 
phisme de l'avion lui-même: les 
formes de chaque appareil si- 
mulé sont très bien reproduites 
et les jets aux ailes à géométrie 
variable (F111, Mig27, Tornado) 
les font pivoter une fois atteint 
une certaine vitesse. 


Combat aérien 

Bomber met en scène de nom- 
breux appareils ennemis diffé- 
rents, cités ci-dessus. Toutefois, 
un seul appareil ennemi peut at- 
taquer en même temps. Le com- 
bat est très difficile, essentielle- 
ment en raison de lavitesse de 
l'adversaire. Il est souvent extré- 
mement ardu de retrouver la trace 
d’un appareil que l’on vient de 
croiser, surtout lorsqu’il n’est plus 
qu’un point minuscule essayant de 
se placer derrière vous. La bonne 
tactique semble être de tirer ses 
missiles à distance maximale dès 
repérage de l’adversaire. 
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Bomber: l'avion effectue une approche de tanker. 


Attaque au sol 

Bomber reprend l'avantage dans 
ce domaine. Il est vrai que 
l'objectif principal de ce logiciel 
est l’attaque au sol. Outre une 
grande variété de cibles (jeeps, 
tentes, blindés, artillerie, sites de 
missiles, bateaux, radars, etc.), de 
nombreux types d'armes sont 
proposées, en fonction de l’'ap- 
pareil simulé, depuis le missile 
guidé par TV (Maverick), jusqu'aux 
roquettes, en passant par divers 
modèles de bombes. Enfin, on 
notera que les objectifs détruits 
produisent un grand panache de 
fumée imitant assez bien la réalité 


Atterrissage 
Cette séquence de jeu est bien si- 


mulée, mais reste assez simple. 
On est loin de la minutie et des 


Romber: un MiG-29. 
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paramètres imposés par Falcon! 
Après quelques essais, l’atterris- 
sage deviendra un jeu d’enfant. 


Bomber Mission Disk 
Activision distribue depuis cet 
été un disque de missions addi- 
tionnelles pour Bomber. Cette 
disquette augmente les possibi- 
lités du logiciel, particulière 
ment en ce qui concerne les 
missions, puisque 16 nouvelles 
sont proposées, avec de nou- 
veaux objectifs et objets graphi- 
ques: sous-marins, avions par- 
qués, camions, moulins, lan- 
ceurs mobiles de SAM, etc. 


Conclusion 

Bomber laisse un sentiment as- 
sez mitigé: hormis la difficulté 
des combats aériens, aucun point 
réellement négatif 
n'apparaît à l'usage. 
Seule réserve: l’ani- 
mation un peu lente 
et le manque de va- 
riété du paysage sur- 
volé (un seul théâtre 
d'opérations). ‘Tou- 
tefois, cet aspect 
négatif est corrigé 
par l'acquisition du 
Mission Disk. Le lo- 
giciel permet de 
jouer pendant de 
nombreuses heures, 


mais en ce qui concerne certains 
points, laissera le passionné de 
simulation sur sa faim. 


F29 Retaliator 


F29 Retaliator simule soit un 
chasseur experimental F-22 «stealth» 
(chasseur «furtif» invisible au ra- 
dar), soit un prototype F-29 
comportant une voilure à flèche 
inversée. Ces deux types d’a- 
vions nous projettent dans le fu- 
tur. Le F-22 est inspiré du chas- 
seur américain F-117 dévoilé il y 
a peu et le F-29 ressemble fort 
au prototype Grumman X-29, 
qui a volé pour la première fois 
à la fin de l’année 1984. L’atta- 
que au sol n’est plus l'objectif 
principal du jeu: F29 propose 
de nombreuses missions d’inter- 


ception et de combats aériens. 


Présentation 

F-29 Retaliator est présenté dans 
une boîte cartonnée contenant 
deux disquettes et un manuel en 
français assez succinct, dont seules 
quelques lignes résument l'emploi 
des commandes de vol. Il est 
vrai que le pilotage de l’appareil 
est simplifié par rapport aux si- 
mulateurs de référence, que sont 
Flight Simulator II ou Falcon. 


Mise en route 

Une fois le chargement du pro- 
gramme effectué, F:29 propose 
de choisir un pilote (nouveau ou 
déjà utilisé) dans le fichier. Il est 
possible de sélectionner le ni- 


veau de difficulté d’après le gra- 
de affecté au pilote (de premier 
Lieutenant - facile, à Colonel 
difficile). Dès lors, grâce au me- 
nu principal, on peut voir le 
nombre de missions déjà effec- 
tuées par ce pilote, la liste des re- 
cords des missions précédentes, 
et propose soit de passer au me- 
nu de sélection des missions, 
soit de décoller en «Zulu Alert» 
(décollage immédiat) pour une 
mission d’interception rappro- 
chée avec armement illimité A 
ce stade, il est également néces- 
saire de choisir le théâtre d’opé- 
rations, car F:29 Retaliator pro- 
pose quatre campagnes différen- 
tes: un terrain d’entraînement, 
un archipel du Pacifique, le 
Moyen-Orient et un hypothé- 
tique affrontement Est-Ouest en 
Chacune des 


Europe. cam- 





pagnes dispose de son propre 
terrain de jeu, de missions et 
d'objectifs particuliers. 

Le menu de sélection des mis- 
sions opte entre le F-29 et le 
F-22, la base de départ (si plu- 
sieurs sont disponibles), la mis- 
sion et l'armement désirés (du 
missile airair radar à longue 
portée aux éjecteurs de bombes 
anti-pistes, en passant par les 
missiles de croisière, les réser- 
voirs supplémentaires, etc.) et ce 
en fonction de la mission. En ce 
qui concerne les charges d’arme- 
ment, il n’y a aucune différence 
entre le F-22 et le F-29. Signa- 
lons au passage la grande varièté 
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F229: survol de la piste par un avion de combat. 


de missiles anti-aériens (5 types, 
dont un curieux «Backwinder» 
qui permet de tirer derrière 
l’'avion??). Les missions diffèrent 
suivant les théâtres d'opérations. 
C'est ainsi que l’on trouvera 
principalement des missions 
d'attaque au sol (usines, véhi- 
cules, missiles anti-aériens, aéro- 
dromes) dans les scénarios Eu- 
rope et Moyen-Orient, et des at- 
taques de navires (croiseurs, por- 
te-avions, péniches de débarque- 
ment) dans le Pacifique. 


FASLSs 


As 
É 


F-29: poste de pilotage. 
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Décollage 

F29 place l’avion en bout de 
piste sur le théâtre d'opérations 
et l'aérodrome choisi. Le cock- 
pit est bien représenté, le gra- 
phisme fin, aux couleurs bien 
choisies, est agréable à regarder. 
La moitié supérieure de l’écran 
est occupée par le viseur 
tête-haute (HUD) qui affiche en 
transparence divers paramètres 
de vol et de combat. La partie 
basse de l'écran dispose de 3 
écrans cathodiques multifonc- 





tions permettant d'afficher di- 
vers modes du radar, une carte, 
un schéma des charges disponi- 
bles, etc. Plusieurs voyants et in- 
dicateurs signalent l’état du train 
d'atterrissage, des volets, des 
freins et de la poussée des mo- 
teurs. Une rangée d’avertisseurs 
lumineux permet d'indiquer, 
suite à un combat, les avaries 
éventuelles. 

Le décollage s'effectue rapide- 
ment. Réacteur lancé au maxi- 
mum, l'avion décolle très (trop) 
facilement, Sitôt décollé, il faut 
impérativement penser à rentrer 
le train, sous peine de l’endom- 
mager irrémédiablement. 


En vol 


: F29 est de loin le simulateur de 


vol possédant l'animation la 
plus rapide et la plus fluide ja- 
mais réalisée. Les décors s’en- 
chaînent sans saccades et seul un 
léger ralentissement se fait sentir 
dans les scènes les plus comple- 
xes. L'avion est très simple à ma- 
nier au joystick et répond bien aux 
sollicitations. Les modes de visua- 
lisation sont relativement nom- 
breux: vue sur les 4 axes, depuis 
l'extérieur de l'avion ( à l'avant ou à 


l'arrière de l'appareil, ou selon 
une direction nord ou sud 
pointé sur l'avion) et vue satelli- 
te. Il est possible de zoomer 
pour les perspectives extérieures. 
Regrettons l'absence de vue cir- 
culaire permettant de pivoter 
autour de l'avion (cf. Falcon). 

Les mécanismes de vol sont réel- 
lement simplifiés: pas de perte 
de vitesse ou d’accélération en 
chandelle ou en piqué, pas de 
freinage lors d’un virage. Les 
concepteurs ont choisi la simpli- 
cité et la prise en main immédia- 
te plutôt que la réalité de simula- 
tion. De même, les données affi- 
chées par le simulateur tête hau- 
te sont trop succinctes et obli- 
gent ainsi à regarder souvent les 
autres instruments. Enfin, les 
appareils disposent d’un mode 
«stealth» (discret) qui permet, à 
faible vitesse, de les rendre quasi- 
ment inrepérables sur les radars 
adverses. En contrepartie, ce 
mode interdit l’usage du radar 


de bord. 


Graphismes 3D 

F29 propose des paysages 3D 
d’une grande finesse, surtout en 
ce qui concerne les construc- 
tions: bâtiments, aérodromes, 
sites de missiles, croiseurs, por- 
te-avions, blindés, etc. Les pay- 
sages sont également assez réus- 
sis mais peu variés, ce qui pro- 
voque un effet de vide. On si- 
gnalera des bancs de nuages du 
plus bel effet au-dessus du Paci- 
fique. Soulignons toutefois que 
le programme calcule très mal la 
distance entre l'avion et l’obs- 
tacle le plus proche. En effet, 
une collision entre le jet et un 
bâtiment survolé pourtant d’as- 
sez loin, est chose courante et 
très agaçante à la longue. 


Combat aérien 

C’est assurément le point faible 
du logiciel. F:29 simule des ap- 
pareils adverses au graphisme 
très précis qui ressemblent à des 
Migs 29. Ces sont 
simples à repérer au radar et vo- 
lent le plus souvent en forma- 


avions 
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F:19: présentation du jeu à l'écran. 


tion de 3 à 6 appareils, ce qui est 
loin de faciliter les combats. Les 
missiles adverses sont souvent 
mortels et il est très difficile, 
voire impossible, de rester dans 
la queue d’un appareil pour l’a- 
battre. Autre reproche, le tir au 
canon demande de nombreux 
coups au but pour éliminer un 
antagoniste. De ce fait, la seule 
tactique valable est d’abattre au 
missile à longue ou à moyenne 
portée, le plus d’adversaires, en 
espérant s'être débarrassé de 
tous les Migs avant le contact 
rapproché. 


Attaque au sol 

F:29 n'utilise que des missiles 
spécialisés pour l'attaque des 
objectifs au sol, ce qui permet 
de les détruire rapidement. Des 
missiles sont disponibles pour 
l'attaque d’aérodromes, de cibles 
mouvantes (tanks) de grande 
taille (bâtiments, navires, etc….). 
Le reproche serait ici, à l’opposé 
de celui du combat aérien, qu’il 
est trop facile de détruire les 
cibles proposées. 


Atterrissage 

Rien à redire sur ce point, si ce 
n’est l'atterrissage trop aisé. L’ap- 
pareil peut se poser. à faible vi- 
tesse sans craindre le décrochage, 
ce qui facilite la manoeuvre au 
détriment de la fidélité de simu- 
lation. Autre forme d’atterris- 
sage, l'éjection est parfois néces- 





saire si les avaries infligées à l’ap- 
pareil sont trop importantes. 
F29 permet de voir l'appareil 
endommagé, piquer vérs le sol 
alors que le pilote, suspendu à 
son parachute, descend lente- 
ment. 


Conclusion 

F29 remporte la palme pour ses 
graphismes somptueux et la ra- 
pidité de ses animations. Il est 
toutefois loin d'être parfait lors 
des combats et carrément irréa- 
liste en ce qui concerne la méca- 
nique de vol. Le logiciel est de 
plus affligé de bugs impardon- 
nables, tel que le manque de 
précision lors des collisions ou 
plus grave encore, des plantages 
irrémédiables du programme 
(blocage complet) au bout d’un 
certain temps. ÆF29 s'adresse 
plus au joueur d'arcade intéressé 
par les combats de jets, qu’à l’a- 
mateur de simulation aérienne. 


F-19 


F:19 simule le nouveau chas- 
seur-bombardier <Æurtif» (pra- 
tiquement invisible au radar) de 
l'US Air Force. Le logiciel ini- 
tial étant sorti avant l’annonce 
officielle de cet avion par le gou- 
vernement américain, les don- 
nées techniques (souvent gardées 
secrètes) restent des estimations. 
De même, le nom (F19) n'est 
pas celui officiellement divulgué 
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F.19: manœuvre aérienne à partir du poste de pilotage. 


par l'US Air Force (F117). Tou- 
tefois, dans un souci louable 
d’exactitude, MicroProse a légè- 
rement modifié le logiciel dans 
sa version (Atari), qui permet à 
présent de simuler soit la ver- 
sion F-19 initialement proposée, 
soit la version F117. En fait, 
seule l'apparence extérieure de 
l'appareil est modifiée, de ma- 
nière à représenter de façon plus 
exacte le F117. 

Etant donné les caractéristiques 
pour le moins spéciales de cet 
‘appareil (pas beaucoup de puis- 
sance moteur, mauvaise mania- 
bilité mais surtout quasi-in- 
détectabilité lors de vols à basse 
altitude), les missions consistent 
la plupart du temps à détruire 
des objectifs stratégiques, forte- 
ment défendus, sans se faire 
détecter. 


Présentation 

F19 est présenté dans une gran- 
de boîte cartonnée, contenant, 
outre les trois disquettes du logi- 
ciel, un gros manuel de 190 


pages doté d’un mode d'emploi 


des commandes de vol, des tech- 
niques et tactiques d'attaques et 
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d'un briefing des différentes 
missions d’une explication dé- 
taillée des divers missiles et ar- 
mements disponibles, ainsi que 
les caractéristiques des avions, 
radars et missiles ennemis. Le 
manuel est en français, bien tra- 
duit et agréablement présenté. 
La boîte contient également un 
cache clavier cartonné propo- 
sant toutes les touches utilisées 
lors des sup- 
plément technique pour les ver- 
sions 16 bits et 4 cartes colorées 
dessinant les théâtres d’opéra- 


missions, un 


tions. 


Mise en route 

Après le chargement initial, il 
est nécessaire d'enregistrer un 
nouveau pilote ou d’en choisir 
un disponible dans le fichier 
existant. Il faut ensuite sélec 
tionner le théâtre d’opérations 
(par degré de difficulté): Lybie, 
Golfe Persique, Cap Nord (troi- 
sième guerre mondiale dans la 
Mer Baltique) et Europe Centra- 
le (troisième guerre mondiale en 
Allemagne). Il faut ensuite choi- 
sir le niveau de conflit actuel, 
qui détermine la préparation de 





l'ennemi et la difficulté de la 


mission: guerre froide, limitée 
ou conventionnelle. Le choix du 
type de mission est alors requis: 
missions Aür-Air d'attaque au 
sol ou d’entraînement. Enfin, 
on choisira le niveau d’entraîne- 
ment des adversaires (bleus, 
réguliers, vétérans, élite) et le 
réalisme de la phase d’atterrissa- 
ge (pas de crash, atterrissage faci- 
le ou réaliste). 

Il est alors possible d’effectuer 
un briefing complet de la mis- 





FE-19: combat aérien. 


sion: visualisation de la carte, du 
plan de vol, des objectifs et des 
menaces, etc. Avant de décoller, 
il faut encore sélectionner l’ar- 
mement le plus approprié parmi 
la gamme existante, tels que les 
missiles air-air radar ou infrarou- 
ge, les bombes guidées ou con- 
ventionnelles, les réservoirs, les 
missiles air-sol, les anti-navires, 
les anti-pistes, ou encore les 
caméras et réservoirs supplé- 
mentaires. 


Décollage 

Suivant la mission et le théâtre 
d'opérations, l'avion doit décol- 
ler d’une base terrestre alliée ou 
d’un porté-avions américain na- 
viguant à proximité de la zone 
d'opérations. 

Le cockpit est relativement 
complet. Il comporte 2 affi- 
cheurs vidéo dans le bas de 
l'écran pouvant offrir, au choix 
du pilote, une multitude d’infor- 
satellite, cible 
navigation, 
avaries, etc. La partie supérieure 


mations: vue 
visée, armement, 
de l’écran comporte le tradition- 
nel afficheur tête-haute (HUD) 
présentant le cap, la vitesse, l’al- 
titude, les indicateurs d’arme- 
ment et le réticule de visée. En- 
fin, un des instruments les plus 
utiles est situé entre les deux af- 
ficheurs: un témoin de menace 
radar indique le facteur de 
repérage de l'avion (plus l’appa- 
reil vole vite, haut ou en zig-zag, 
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plus il est repérable) et la puis- 
sance des radars ennemis es- 
sayant de vous repérer. Si les 
deux indicateurs se rejoignent, 
votre avion est alors détecté, vul- 
nérable ainsi aux chasseurs et 
aux missiles ennemis. 


En vol 

F:19 propose une animation 
fluide et rapide. L'appareil ré- 
pond aux sollicitations du joys- 
tick et l’apprentissage du vol est 
aisé, Sur le plan des modes de vi- 
sualisation, F-19 est assez parti- 
culier. Il n’y a pas de vue sur les 
cotés de l'appareil ou vers l’ar- 
rière (ce qui peut être gênant 
dans les combats), mais beau- 
coup de vues extérieures: depuis 
l'arrière de l'avion, sur le coté, 
en direction de la cible visée, ce 
qui permet par exemple de voir 
votre engin survoler l’escadron 
de blindés que vous êtes en train 
de bombarder, comme si vous 
étiez dans un de ces véhicules! 
Enfin, F19 dispose d’une vue 
arrière qui suit toutes les ma- 
noeuvres de votre appareil. On 
a vraiment l'impression de 
suivre un avion depuis un autre, 
Bien sûr, il est possible de zoo- 
mer sur la plupart des vues 
extérieures. Signalons enfin que 
le vol en rase-mottes est con- 
seillé pour éviter de se faire 
repérer, mais est rendu difficile 
par des turbulences qui se- 
couent l'appareil en tout sens. 


F:19: choix de l'avion de combat. 


Graphismes 3D 

Rien à dire sur ce plan, les 
objets affichés sont finement 
détaillés et surtout très nom- 
breux. Le survol de zones indus- 
trielles à basse altitude révèle un 
luxe de détails: routes, villes, 
divers ponts, rivières, collines, 
montagnes,bateaux, véhicules, 
batteries de missiles, radars, pistes 
et hangars, dépôts de fuel, etc. 
Suivant le théâtre d'opérations, 
les détails géographiques différent: 
plaines désertiques de Lybie, mas- 
sifs arides d'Iran, étendues glacées 
du Cap Nord et plaines verdoy- 
antes d'Europe Centrale. 


Combat aérien 

La plupart des combats aériens 
s'effectuent aux tirs de missiles, 
donc à longue distance. Il est 
plus rare qu’un avion ennemi 
s'approche assez près pour un 
combat au canon. De toute 
façon, les appareils ennemis en 
effectuant des cercles, manœu- 
vrent suffisamment lentement, 
ce qui permet de les abattre plus 
facilement. Attention toutefois 
aux avions alliés (F18) ou civils 
(B737) qui volent dans les zones 
d'opérations. Dans ce cas, une 
identification visuelle est sou- 
vent nécessaire. 


Attaque au sol 

Un des points forts du logiciel 
qui est mis en exergue grâce à la 
multitude de cibles et d’arme- 
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e Conçu pour être un stage d'orthographe, 
ORTHOGUS se présente en deux tomes, 
Chaque tome contient six cours différents. 
e Tome I: Enscigne les règles de grammaire 
à partir des Cours Élémentaires. 

e Tome Il: Enseigne différentes confusions 
grammaticales, se, ses, ont, voit, et, peu, etc. 


Le choix s effectue avec la BARRE D ESPACENENT -- 


- À - LES CLASSES DE MOTS DISRE 
- B - L'ANECTIF DISQUE 
= © - LES PARTICIPES PASSES (1) , “(DISQUE 
- D - LES PARTICIPES PASSES (2) DISQUE 
+ E- LE FLURIEL DES NONS DISQUE 
- À - L'ACCORD SUNET VERE DISQUE 





— H — CONFUSIONS FORHES DU VERRE DISQUE 
- I - TOUT ET MEME DISQUE 
= à - CAS D HOMOPHONIES ( CE.) DISQUE 
- K - CAS D'HOMOPHONIES | ON..} DISQUE 


l 
il 
l 
1 
1 
1 
= G- PARTICIPE ET ADJECTIF DISQUE 2 
= L CAS D'HIMOPHONIES ( OU..) DISQUE 2 


Chaque cours aborde différents thèmes: 


FLAN DU COURS D 


LES PARTICIPES PASSES (2) 
TOTAL : 340 POINTS 

« FAGE 4 REVISION des 4 règles précédentes 

EXERCICE TYPE & ? 100 POINTS 
# PAGE 9 Participe passé de FAIRE 

EXERCICE TPE 5 } 75 POINTS 
* PAGE b Cas de La forne passive 

EXERCICE TYPE 3 75 POINTS 
+ PAGE 7 Cas de la forne proncminale 

EXERCICE TYPE 3 } ssssessuense 90 POINTS 


Collection 
æ ELUD 
disponible 
Fnac 
et 
revendeurs 
Re mtleres er nr m 
Je souhaite recevoir gratuitement une 
documentation sur ORTHOGUS. 
V.T.A. - E. LUD 
TALUYERS - 69440 MORNANT 


[| Prénom 
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. Adresse 
I 


E-19: hélicoptère de secours pour les pilotes abattus pendant un combat aérien. 


ment disponibles. Signalons le 
réalisme des panaches de fumée 
s’échappant des objectifs détruits. 


Atterrissage 

L'aterrissage est aAssez facile, 
que ce soit sur piste ou Sur por- 
te-avions. Dans ce dernier cas, il 
convient de bien viser le pont. 
Pour les débutants, le mode 
«No crash» permet de se poser 
sans aucune difficulté. 


Conclusion 

F-19 est un bon compromis ent- 
re le réalisme de la simulation et 
le plaisir du jeu d’action. 


Falcon Mission 
Disk 2 


Nous avons déjà testé Ælcon 
dans le numéro 1 d’Atari Ma- 
gazine, et le Falcon Mission 
Disk 1 dans le numéro 6. On 
vous renvoie donc à ces articles 
pour plus de précisions sur le lo- 
giciel et ses caractéristiques. 

La disquette Fxlcon Mission Disk 
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2 étant disponible depuis peu, il 
nous à paru utile de l’inclure 
dans ce test, de façon plus suc- 
cincte évidemment. 


Présentation 

Il est nécessaire d’avoir les 
disquettes initiales de Falcon 
pour la Mission Disk 2. Toute- 
fois, le logiciel fonctionne sans 
se servir de la Mission Disk 1. 
Première surprise, si l’avion si- 
mulé est toujours un F16, c'est à 
présent de la version «C» dont il 
s’agit (comme dans F16 Combat 
Pilot). Rappelons que la version 
F16C dispose d’un radar plus 
puissant permettant la détection 
des ennemis à une distance plus 
grande et surtout le tir de mis- 
siles guidés par radar. Celui-ci 
s'effectue à une distance plus 
longue qu'avec les missiles clas- 
siques à guidage infra-rouge Si- 
dewinder, 


Mise en route 
Les menus initiaux sont sem- 
blables à ceux des disquettes ini- 


tiales de Falcon. On retrouve le 
choix du grade, des missions et 
de l'armement. Celui-ci est 
quelque peu modifié: les mis- 
siles AMRAAM AIM120 à gui- 
dage radar actif font leur appari- 
tion et permettent de tirer sur 
un «target» hostile, et ce à une 
distance de 20 milles nautiques, 
ce qui permet d'éliminer les en- 
nemis sans risques. Autre nou- 
vel armement, le missile anti-ra- 
dar AGM88 HARM qui peut 
être tiré (mode air-sol) contre 
une batterie de SAM, sans s’en 
approcher dangereusement. 

Les missions disponibles ont 
également changé En effet, un 
nouveau terrain de manœuvres 
est proposé, équipé d’usines, de 
voies ferrées, d’une gare de tria- 
ge, de raffineries, etc. Sur le plan 
géographique, on survole des 
forêts, un lac comportant un pe- 
tit temple chinois sur une île, 
des rivières et des collines. 
L'ensemble des missions peut 
être considéré comme une cam- 
pagne globale, nécessitant la 





destruction du maximum de 
forces ennemies (terrestres et 
aériennes) pour l'emporter. Des 
blindés amis et ennemis conver- 
gent peu à peu vers le centre de 
la carte, où se situe le QG allié. 
À vous d’intercepter la progres- 
sion des forces ennemies et de 
détruire leur industrie. Un mo- 
de spécial de visualisation in- 
dique le nombre de tanks alliés 
et antagonistes présents dans 
chaque zone. 


Décollage 

Au point de vue du cockpit et 
des procédures de décollage, il 
n'y a pas de différence avec les 
disquettes précédentes. Signa- 
lons toutefois la correction d’un 
bug affligeant aussi bien Falcon 
que le Mission Disk 1, à savoir 
qu’en mode visualisation plein 
écran (touche ’ }), le viseur 
tête-haute affichait au mauvais 
endroit le réticule de visée et les 
indicateurs de tirs. Tout fonc- 
tionne correctement dans la Mis- 


sion Disk 2. 
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_ de célèbre logiciel de 
D.A. OQ. professionnel sur 
Atari ST 


1995 F 


au lieu de 3450F 
Quantité limitée 





GEFRE 
ZZ-SCREEN 
MP19 


| grand écran 19” monochrome haute 
| résolution (1260x960) + carte pour 
1 Méga ST au prix fantastique de 


15900 F 


aulieude23660F À 





Ultima présent au k 
forum Atari "2 


France 
> Devpack (VF) 

“$ Hisoft Basic (VF) 
> Lattice C 


C32/256 


256 couleurs sur votre 
Multisync. 


carte 256 c parmis 


5490 F 262000 Pour Méga ST 


Arlicle(s) commandé(s). 


Pix 
Date d'expiration: Port: +14OF 
Signolure. Prix total; 


Quanilités 8: 
Paiement par Chèque ou CB Steaua OIIONO au xIOMO  œNo 























(CLR Le) | 
DE BUDGET 


A E16) || 


Nouveau pour votre ATARI ST, gérez simplement 
et avec fiabilité votre comptabilité personnelle. 
G.B.P. fonctionne sur toute la gamme ST (ST, 
STE...), en monochrome ou en couleur avec ou 
sans disque dur. 


Quelques caractéristiques : 
- Gère jusqu'à 10 comptes (banque, épargne, caisse.….). 
- Ventilation des dépenses et des recettes dans 20 postes de budget. 
- Autorise l'utilisation de 10 CB à débits immédiats ou différés. 
- 3 types de saisies : Saisie interne vous permettant d'effectuer un 
transfert entre deux de vos comptes. Saisie monoposte. Saisie multi- 
postes (pour saisir une note de supermarché par exemple). 
- Fonctions POINTER, TRIER, SUPPRIMER, 
- Gère les prélèvements automatiques (Crédits, Abonnements...) 
- Cloture annuelle 
- Extraits de comptes entre dates, bilan. 
- Position de comptes 
- Liste de chèques entre dates 
- Recherche d'opérations particulières avec de nombreux critères 
définissables (dates, montants, libellés) 
- Liste d'opérations par postes de budget. 
- Bilan des opérations différées. 
- Bilans annuel et mensuel avec interprétation graphique 
(camemberts). 
- Bilan annuel par poste ou par mois avec histogrammes. ; 
- Sorties sur écran et imprimante. Fonctions FORMATER, COPIER, 
gestion des couleurs. Livré avec un manuel très détaillé de 40 pages. 
- Commandes par menus déroulants ou touches clavier. 








| 7088 
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AE 
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L. | 
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BON DE COMMANDE à retourner à 
| MICROLOGIC - B.P. 18 - 91211 DRAVEIL CEDEX 
par téléphone : (1) 69.21.61.65 / par Minitel (1) 69.24.49:08 


NOM rain mn doneste PTÉNOML seems area a tensecee 
PATES Ones einen ettennielietenesrenesier meme ee APR  ns étonne LOS ES 
HCOdE POSTAL: Sin MAIRE eme nn ni nrrteaue 


Ù Q Je commande la Gestion de Budget Personnel V. 2.1, au prix de 
320 Frs. (port compris) 

! Qi Je vous retourne une ancienne version de G.B.P. et vous com- 
mande la version 2.1, au prix de 50 Frs. (p.c.) 

! Je chosis de régler par : 

| Expire 
|QCHEQUE CCARTES BANCAIRES N°... FIN... 
Signature 

!DOMANDAT  OCONTRERBT (+35 Frs) 








En vol 


L'animation est légèrement plus 
lente que sur les versions précé- 
dentes, mais de façon à peine 
visible, 





cComDporTq en 

Ceci reste le point fort de la 
gamme Falcon. Le Mission Disk 
2 propose 3 sortes d’ennemis: le 
Mig-21 (comme dans le Falcon 
initial, mais les pilotes ennemis 
sont apparemment plus doués), 
le Mig-27 d'attaque au sol (peu 
manoeuvrable) et l’hélicoptère 
d'assaut Mi-24, à abattre avant 
qu’il ne s’attaque aux blindés al- 
liés! Rappelons que l'emploi des 
missiles AMRAAM guidés par 
radar, facilitent l’interception à 
distance. Attention toutefois aux 
nouvelles tactiques de l'ennemi. 
En effet, il n'est pas rare qu’un 
groupe de chasseurs bombar- 
diers Mig-27 volant en rase-mot- 
tes, soit escorté à haute altitude 
par un Mig-21 qui aura tôt fait 
de fondre sur vous lors de lin- 
terception de ceux-ci! L'usage du 
radar et une surveillance visuelle 
des alentours sont plus que ja- 
mais nécessaires. 


Attaque au sol 
Il n'existe pas vraiment de 
grands changements à ce niveau 
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À  : :  : 


El 
185 HEADTM 


Falcon: attaque anti-char. 


là, si ce n’est la nécessité de dis- 
tinguer les blindés ennemis des 
forces alliées. 


Pol ERE 
Conclusio:! 


Falcon Mission Disk 2 améliore 
encore les déjà larges possibilités 


Él 
165 ATITINE 16 


de la gamme Falcon, même s’il 
faut regretter un très léger ralen- 
tissement de l’animation et un 
peu moins de nouveautés que 
dans la première disquette de 
missions. Falcon reste tout de 
même incomparable dans le 





domaine de la fidélité de simula- 
tion et du combat aérien. 





nr ans 


La vague de: simulateurs qui 


ôt sur vos 
déferle sur vos écrans n'est pas 
terminée. On annonce en effet 
Flight of the intruder, déjà dispo- 
nible sur PC, réalisé par les au- 
teurs de Falcon et qui pousse la 
simulation beaucoup plus loin. 
Le logiciel feint, aux comman- 
des de chasseurs F4 Phantom II 
et de chasseurs bombardiers A6 
Intruder, des missions au dessus 
du Nord-Vietnam durant la 
guerre. Il est possible de com- 
mander une escadrille entière de 
chasseurs et de bombardiers, ce 
qui forme une campagne com- 
plète. certainement un des pro- 
chains hits. 
Christophe Bonnet # 


Falcon reste incomparable 
quant à la fidélité de simulation. 
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FISH-EYE 3D (2°"° partie) 


On est tous des dieux 


Lépopée tridimentionnelle et curviligne, 


entamée le mois dernier, continue et devient 
grandiose puisque, cette fois, nous allons créer des univers!... 


i vous avez raté l’épisode 
S précédent, paru dans le 
numéro d’'Atari Magazine du 
mois dernier, il vaudrait mieux 
vous y reporter. Si vous avez 
voulu faire des économies, c’est 
raté! Le présent listing va en ef- 
fet s'ajouter au premier pour lui 
adjoindre de nouvelles fonc- 
tions. La dernière fois, nous 
avons étudié les bases de la 
perspective, créé une interface 
utilisateur simple mais efficace 
et surtout étudié le calcul et l’af- 
fichage d’un volume en perspec- 
tive dite «sphérique» ou «curvi- 
ligne», c'est-à-dire se présentant 
comme une photographie prise 
avec un appareil doté d’un 
objectif hémisphérique ou «f- 
sh-eye». Mais l'univers affiché 
est resté limité à un simple cube, 
ce qui simplifiait le premier 
listing et permettait une expéri- 
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mentation rapide et démonstra- 
tive des possibilités de déplace- 
ment et de variation de la 
perspective. Ce mois-ci, nous al- 
lons plus ambitieux, mais avant 
il va falloir corriger un petit 
bug, qui fait que le réaffichage 
de l'interface utilisateur, après 
chaque recalcul d'image, se fait 
avec sélection automatique du 
premier bouton (celui du dépla- 
cement latéral sur l’axe des X), 
au lieu de se faire en laissant 
sélectionné le dernier bouton 
manipulé. Ceci est dû à une er- 
reur très simple sur les types de 
variables, facile à corriger. La 
dernière ligne de la PROCE- 
DURE interface, qui se présente 
comme suit: 

select .bouton(NB| ,NB| ) 

est à modifier ainsi: 

select .bouton(NE&,NER ) 
c’est-à-dire en utilisant des en- 





Leffèt FISHEYE 3D appliqué au temple Grec. 


tiers sur 2 octets, au lieu d’en- 
tiers sur 1 octet. 


On est tous des 
dieux 


Et pas n'importe lesquels: ceux 
de la création tridimentionnelle! 
A cet article sont jointes des 
procédures, toujours en GFA Ba- 
sic, que vous pourrez ajouter 
(par l'option ’MERGE’) au 
listing de la dernière fois, juste à 
la place de la procédure UNI 
VERS. Cette dernière contenait à 
l'origine la lecture et le stockage 
en mémoire d'informations 
pour la création d’un cube. Eh 
bien nous allons effacer toutes 
ces informations. 

Le principe est le suivant: au 
lieu de lire des coordonnées de 
points et de segments dans des 
DATAS, nous allons générer 
toutes ces valeurs par calcul. Les 
procédures données ici sont des 
générateurs d'objets simples, que 
nous appellerons des «primi- 
tives. Ce qui signifie que ces 
objets sont en fait les plus petits 
dénominateurs communs d’une 
infinité d'objets complexes po- 





tentiels. Les calculs employés 
dans ces procédures vont sto- 
cker en mémoire des points ap- 
partenant à notre univers 3D, en 
utilisant les paramètres que vous 
voudrez bien leur passer, ce qui 
permettra de leur donner diffé- 
rentes tailles, de les placer où 
vous voudrez et même de les 
orienter à votre guise, Ainsi par 
l’utilisation judicieuse de ces pri- 
mitives, vous pourrez générer 
des objets très complexes consti- 
tués de ces petits morceaux de 
«legos virtuels». Pourquoi em- 
ployer une telle méthode? Tout 
simplement parce que la des- 
cription d’objets complexes par 
des DATAS est fastidieuse (et 
donc difficilement reproducti- 
ble dans les pages d’un magazi- 
ne) à plus d’un titre. Avec lutili- 
sation des primitives, on peut 
en fait «programmer» l’univers 
tridimentionnel qu’on va vou- 
loir afficher en FISH-EYE. Cela 
prend nettement moins de pla- 
ce. Ensuite des DATAS sont 
parfois incompréhensibles et 
non rien de «parlant», alors 
qu’une primitive «boîte» laisse 
deviner qu’on va générer un 


ATARI MAGAZINE N°17- NOVEMBRE 1990 


parallélépipède rectangle. Enfin 
et surtout, les DATAS ne servi- 
raient qu'à vous imposer des 
objets déjà réalisés, alors que le 
but de ce programme est la créa- 
tion: l’utilisation des primitives 
est d’une simplicité enfantine, et 
va donc vous permettre de créer 
vos univers, la seule et unique li- 
mite n'étant plus que celle de 
votre imagination ou, à la ri- 


gueur, celle de la capacité mé- 


moire de votre ST... 


Un dieu de la 
création 


L'utilisation d’une primitive se 
fait comme suit: par appel de la 
procédure correspondante, en 
lui passant les paramètres adé- 
quats, qui varient selon le type 
de primitive. 

Par exemple la plus simple des 
primitives est ’segment. On ne 
peut lui passer que les coor- 
spatiales des deux 
extrémités du segment que l’on 


données 


veut créer. 

‘Poly’ est plus subtil, car il per- 
met de créer un polygone régu- 
lier placé en n'importe quel 
point de l’espace. La position 
donnée (les paramètres sont XO, 
YO et ZO) est celle du centre du 
polygone. Tous les paramètres 
’long&” et ’haut&’ représentent 
la longueur et la hauteur du po- 
lygone et permettent de défor- 
mer sa taille en X et en Y. Vien- 
nent ensuite l'orientation (on 


donne 3 angles en degrés pour 


OX&, OY& et OZ&), et enfin 
un paramètre très important: le 
nombre de côtés. Si la valeur 
donnée pour ’cotes&” est 3, on 
obtiendra un triangle! On peut 
bien sûr générer un segment en 
donnant la valeur 2, mais on 
peut également créer des cercles 
réguliers en donnant des valeurs 
très élevées. 36 sera amplement 
suffisant, par exemple. Mais at- 
tention: plus ces valeurs sont 
élevées, plus grand sera le 
nombre de points et de seg- 
ments générés et donc plus long 
sera le temps de calcul. 

’Boite’ permet la création de pa- 
rallélépipèdes rectangles. Les pa- 
ramètres sont les mêmes que 
pour ‘poly’, sauf qu’il n’y a pas 
de nombre de côtés à spécifier et 
qu’un troisième paramètre de 
taille vient s'ajouter à ‘long&’ et 
à ’haut&, à savoir ’prof&, pour 
la profondeur. ‘Boite’ sera très 
utile pour fabriquer, à l’aide de 
boucles, des escaliers ou des ru- 
biks cube. Ce ne sont que des 
exemples, il y a une infinité de 
choses réalisables! 

’Prisme’ crée des prismes, c’est- 
à-dire des cylindres dont la sec- 
tion est triangulaire. C'est très 
pratique pour construire des 
toits de maison sans trop se fa- 
tiguer... 

"Tube’ est en quelque sorte un 
croisement entre ‘poly’ et ’boi- 
te”: les polygones générés grâce à 
‘tube’ ont une épaisseur. On 
peut donc l'utiliser pour créer 
toutes sortes de cylindres. C’est 





Les projections réalisées vous entraînerons dans les profondeurs du temple. 
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JOIN THE TEASERS ! 


Essayez le 3614 TEASER... 
DIGITAL SONG TEASER 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur/monochrome 






















Digital Song Teaser est un puissant SoundTracker permettant de composer de superbes 
musiques à l'aide d'instruments digitalisés ou provenant directement de l'Amiga. En effet ilest 
capable de relire et de jouer les modules du SoundTracker Amiga (après transferts des 
fichiers au format Gemdos}. Ce formidable programme autorise la création avec 4 voies au 
lieu de trois, sur 4 octaves et une restitution à 18,1 KHz. Les possesseurs de STE pourront 
se régaler en reliant leur ordinateur à une chaîne HIFI. Livré GRATUITEMENT avec ke logiciel 
un coupon à renvoyer qui vous permettra d'avoir un crédit de 1 Mo de téléchargement sur le 
3614 TEASER. Vous y trouverez des centaines de modules ainsi que de très nombreux sons 
digitalisés. Faîtes-le écouter à vos voisins, ils vont craquer !!! 


PRO-VIDEOTEASER 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur/monochrome - Nécessite un câble minitel 


Version professionnelle du Videoteaser avec toutes les routines ré-écrites en assembleur. 
Transforme une image 320 x 200 en moins d'une seconde. Toutes les créations graphiques 
sont désormais possibles. De quoi satisfaire les plus exigeants... 


VIDEOTEASER 2.0 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur - Nécessite un câble minitel 


Permet la composition de pages videotex graphiques par transformation automatique 
d'images au format NEO, Pit, PCT, PI, PC3, TNY. ART, SCO, SC2, DOO, PIC. Editeur graphique 
incorporé permettant la retauche des images grâce au pixelisateur. Option 1200/4800 bauds. 


REPTEASER 2.01 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur/monochrome - Nécessite un câble minitel et de détection 


Le serveur de référence pour s'initier à la télématique, Prêt en une demi-heure, Comprend : 
journaux cycliques, messagerie sysop, rubrique, bals. téléchargement au protocole 
Transteaser, maintenance à distance, etc... Fourni avec un mini composeur videotex ainsi qu'un 


émulateur très complet. 
COMPOTEASER 


Du 520 STF/E au Mega ST 4 - Couleur/monochrome - Nécessite un câble minitel 


Composeur videotex dynamique sous GEM utilsant un langage interprêté. Véritable banc de 
montage videotex, ce logiciel est utilisé par de nombreux serveurs Transpac. Grâce à ses 
fonctions de repis de blocs, de créations de procédures et d'iniine, il facilite la tâche de 
l'utilisateur. Autres options inédites : macros, boîtes, cadres, remplissage, effacement alternatif 
ou symétrique, recherche, 1200/4800 bauds, etc. De plus vos fichiers sont directement 
exploitables sur PC, le formatage Ms-Dos étant inclus !!! 


GRAFTEASER 


Du 520 STFE au Mega ST 4 - Couleur/monochrome - Nécessite un câble minitel 


Composeur videotex graphique permettant la réalisation de pages à la souris. Multi-écrans, 
puissantes fonctions de gestion de blocs, couper-coller, 1200/4800 bauds et compatibilité PC 
{formateur inclus), DYNATEASER vous permettra de dynamiser toutes vos pages videotex à 
plat à la souris et de sauvegarder le protocole de dynamisation. 

É par Commodore 













Qi Je commande DIGITAL SONG TEASER à... 
Qi Je commande REPTEASER 2.01 à. 
CO Je commande COMPOTEASER à... Fe À 

Q Je commande GRAFTEASER & DYNATEASER à.....290 
COQ Je commande VIDEOTEASER 2.0 à. 
Q Je commande PRO-VIDEOTEASER à... 990 



















Joindre à ma commande de logiciel(s) ci-dessus : 


Run cAbIE MINE A lan een 100 F 
CG un câble de détection de sonnerie à... 














Q Je joins le chèque de règlement et le port est gratuit 
Q Je règlerai ma commande au facteur majorée de 60 F 






Prénom : 


Ville : 


A retourner à : FRANCE-TEASER - 22 Grande Rue 


92310 SEVRES - Tél : (16.1) 46.26.15.10 
Commandes téléphoniques acceptées. Serveur au (16.1) 39.75.75.38 





De la vraie 3D comme vous ne l'avez encore jamais vue. 


très pratique pour créer des co- 
lonnes, des tubes d’armature, 
des baguettes magiques, des té- 
lescopes, des gâteaux d’anniver- 
saire, etc. Les valeurs passées par 
’long&’, ’haut&’ et ’prof&” peu- 
vent aboutir à des choses assez 
amusantes, puisqu'en fait elle 
déterminent non seulement la 
hauteur du cylindre généré, mais 
également les deux rayons de sa 
section elliptique. Il faut donc 
spécifier expressément une va- 
leur identique pour ’long&” et 
’prof&” si on veut une colonne 
de section circulaire. Attention: 
alors que ‘poly’ crée des poly- 
gones sur le plan X/Y, et donc 
visibles de face pour l’observa- 
teur si aucun angle n’est spécifié 
pour l'orientation de l’objet, ’tu- 
be’ crée des colonnes verticales, 
et dont la section n’est donc pas 
visible de face, au départ. Mais 
ceci n'est pas une limitation, 
puisque vous pouvez orienter 
les cylindres dès leur création. 
Cone’ crée des cônes à nombre 
de côtés variable! Pour une belle 
pyramide, par exemple, c’est très 
facile, en donnant le chiffre 4 
pour 'cotes&!. On peut l’utili- 
ser pour fabriquer de magni- 
fiques diamants de synthèse... 
D'autres primitives viendront 
s'ajouter au fil des mois à cette 
structure de base, et améliorer la 
qualité des univers parallèles 
auxquels nous allons donner le 
jour. 
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Le temple de la 
programmation 


Il fallait bien faire une petite 
démonstration des capacités de 
notre groupe de primitives. À 
cette occasion, Nous VOUS propo- 
sons une réalisation assez simple 
mais impressionnante: le temple 
grec. Pour optimiser le travail, 
nous avons créé une procédure 
paramétrable, laquelle utilise des 
primitives en leur passant des 
paramètres. C'est ce que l'on 
pourrait appeler une «secondai- 
re, qui n'est autre que la 
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Les modifications des coordonnées de FISH-EYES 3D feront de vous un spécialiste de l'espace en trois dimensions, Bonne 


UN 
TT D 


procédure ‘colonne’. La création 
du temple est entièrement cont 
tenue dans la procédure ’univ 
vers” qui remplace notre petit 
cube originel en DATAS. FISHE 
EYE 3D n’est pas pourvu d’une 
interface de création d'objets, et 
il faudra, par conséquent, les 
fabriquer en les programmant 
vous même dans la procédure 
’univers’ et en exécutant le prog 
gramme, C’est une méthode qui 
peut sembler moins conviviale 
que celle des outils de 3D du 
commerce, mais elle réalise des 
prouesses considérables, avec un 
peu de patience et de rigueur. 
En outre, avec un minimum de 
connaissances en  mathématiq 
ques, vous pourrez, et ce avec 
une simplicité déconcertante, 
constituer des scènes fantast 
tiques avec quelques boucles et 
un peu de trigonométrie. Car. 
c'est là le secret de FISH-EYE 
3D: en très peu de lignes on 
peut aboutir à des résultats qui 
auraient demandé des heures de 
manipulation en utilisant un 
modeleur 3D «tout à la souris». 
Il vous sera donc très facile de 
pénétrer dans le système et de 
Pexploiter pour concrétiser vos 
rêves volumétriques les plus 
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visite dans l'univers réservé aux dieux et démons de la création. 


= Et A NAT 
TO AT 


LI 


extravagants, en refaisant la pro- 
cédure ‘univers’ à votre goût. 


Devenez 
vous-même un 
dieu! 


La création d’objets par primi- 
tives vous tente? Certainement! 
Alors faites-en profiter les autres 
lecteurs. C’est d’autant plus fai- 
sable que les meilleurs univers 
sont sans aucun doute ceux qui 
donnent le résultat le plus im- 
pressionnant avec un minimum 
de lignes de GFA. L'idéal est 
sans conteste un listing im- 
primé, mais si Vous n'avez pas 
d'imprimante et que votre pro- 
cédure ’univers’ est courte, vous 
pouvez éventuellement la reco- 
pier à la main sur papier libre. 
Un procédé encore plus ap- 
préciable est le transfert par mi- 
nitel, à l’aide du logiciel Trans 
ty, sur le serveur 3615 Atari, 
dans la BAL binaire: BEL- 
LAMY. D'autres univers vous 
seront de toutes façons proposés 
dans les prochains numéros, 
qui, rajoutés au listing principal 
de FISH-EYE 3D, vous ouvri- 
ront des horizons. 

Bruno Bellamy E 


4 it $ 
RUN 
run: 474 
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SUPERCHARGER 
L'émulateur PC pour Atari ST 
TT 


Supercharger est la référence en matière d'émulation PC. 
Il se présente sous la forme d'un boîtier externe de très 
belle qualité ne nécessitant aucune intervention à 
l'intérieur de votre ordinateur, vous ne perdez donc-pas 
votre garantie. Celui-ci s'installe en quelques instants et 
vous permet d'utiliser la plus grande partie des logiciels 
pour compatibles, et ce à une vitesse très largement 
supérieure à celle d’un PC XT. De plus, du fait de sa 
conception, il devient très vite un PC transportable d’un 


ordinateur Atari” à l’autre. 


LE SEUL À VOUS PROPOSER 


b-Un MS-DOS® Version 4 en français 

»> Une fonction HOTKEY vous permettant de basculer entre 
le monde PC et Atari par une simple combinaison de 
touches et cela sans perdre l'application en cours sous 
MS-DOS 
Un système multi-tâches permettant de faire fonc- 
tionner un programme PC et un programme Atari en même 
temps !! (calculs, impression, accès aux disquettes/disques 
durs, …). Un système multi-tâches qui permet de connecter 
ensemble plusieurs SuperChargers et de lancer différentes 
applications PC en même temps, 
Un passage ST vers PC et PC vers ST instantanné, 
sans redémarrage de la machine 
Possibilité de lancer directement les programmes PC sous 
l'environnement TOS, par simple clic 
Un RAM disque qui s’installe sous TOS, qui résiste au 
Reset, qui s'utilise aussi bien sous Atari que sous MS-DOS et 
conserve les données lors du Switch entre PC et ST 
Un RAM disque qui s’installe sur Supercharger, utilise 
la mémoire de l'émulateur et résiste au Reset 
Un fonctionnement parfait sur tous les Atari ST®, 
STE® , Mega ST® , STACY® et TT® 
Une TOOLBOX : En fait, des outils de développement qui 
vous permettent sous Atari de programmer Supercharger et 
de faire cohabiter en calcul le 68000 du ST et le NEC V30 
ainsi que le 8087 de l’émulateur: une excellente approche 
de la programmation parallèle … 


DESCRIPTION : 


»- 


Processeur Nec V-30 cadencé à 8Mhz 

1 Mo de mémoire vive en standard 

Support de co-processeur arithmétique 8087 à 10 Mhz 
Emulation CGA, Hercules 

Connection sur le port DMA (disque dur) sans monopoliser 
l'accès 

Compatibilité Hypercache 


Emulation à 100% des ports parallèle ‘et série (9600 
bauds) 


Installation sur tous les disques durs, gérant simul- 
tanément 18 partitions sous MS-DOS 


Reconnaissance des lecteurs 51/4 et 31/2, 360 ko, 720 ko 
et même 1,44 Mo 
Indice Norton 4.2 
Test de performances Norton : 
-Pc-xt(8088)4.77Mhz: 100% 
-SUPERCHARGER: 297% 


Reconnaissance automatique des formatages disquette et 
disque dur Atari® (facilite les transferts) 


Impression sur toutes les imprimantes parallèles ainsi que sur 
Laser Atari 


Livré avec un driver pilotant la souris Atari. 


En vente chez tous les bons distributeurs. Supercharger est un produit BETA System 


1) 42.43.36.95 
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À . M. À, Rue Hepies 93200 Saint-Denis - = France ee 
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Listing de l’article “FISH-EYE 3D (2°"° partie)” 


MN ANR HONOR ER HENNOK 


Génération d'univers 
tridimentionnels 
par primitives 
paramétriques 


(c)1999 ERUNO BELLAMY 


K X X XKX X X X XX 
X X X X X X X X 
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Les procédures qui suivent sont à ajouter (par IMERGE ! ) 
au listing de FISH-EYE 3D, après avoir été saisies sous 
CFA 3.xx et seuvegardées au format ASCIT par 'SAVE,A'. 
La procédure l'univers! vient remplacer celle qui portait 
ce même nom dans le listing d'Atari Magazine n 16. 


PROCEDURE univers 


LOCAL i& 

z@=509 

boite(@,71,z0,300,19,599,0,0,0) 

boite(9,81,z9,359,19,559,0,0,9) 

FOR i&=z9-719 TO z9+719 STEP 69 
colonne(-199,9,18,30,120,39,0,0,9,12) 
colonne(199,9,18,39,170,39,0,0,0,12) 

NEXT 18 

FOR i8&=-35 TO 35 STEP 79 
colonne (ir,0,z0+210,30,129,30,9,9,9,12) 
colonne(i8,9,z9-719,30,120,30,9,0,9,12) 

NEXT 8 

boite(9,-71,z0,300,19,500,0,9,0) 

prisme(@,-91,z9,359,30,550,0,0,0) 


RETURN 
ll 


PROCEDURE prep.rot 


‘ pré-celcul des angles 
cx=pcos (ox& ) 
sx=p5in(oxk) 
cy=pcos(oy& ) 
sy=psin(oy&) 
cz=pcos(oz8) 
sz=psin(ozk) 


RETURN 
! 


PROCEDURE oriente(x,y,z,08) 


‘ Orientation de la primitive, par rotation sur 
‘ les trois axes autour du centre sur lequel 
! elle a été placée. 
LOCAL ax,ay,ez,bx,by,bz 
aÿy=y 
az=Z 
by=ayxcx+22x5Xx 
Dz=-ayxsx+3ZXCX 
axzx 
az=bz 
bx=axxcy+32XS)y 
bz=z0-axxsy+azxcy 
ax=bx 
ay=by 
bx=xf+axxcz+ayxsz 
by=y0-axxsz+ay*cz 
x (o& )=bx 
y(oR)=by 
z(ok)=bz 
RETURN 


PROCEDURE 


colonne(x®,y9,z9, long, haut&,profk,ox&,oyR,oz8,cotesk) 
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‘ Une "secondaire" typique: 

‘ utilisation de ‘tube! et 'bhoite' conjointement, 

‘ avec exploitation de paramètres passés à la secondaire 
‘et qui sont répercutés sur les primitives 

! employées par celle-ci. 

LOCAL h& 

h&=DIV(hautR,19) 


tbe6®,Y0,20, 1on8 ,MLL(HR,9),prof8.,ox&,ov8,c8,cotesk) 
boiteG@, ADDGG,MLL(HR,5)),29, lorcfxt 3, profl.3,0x8,0y8,02k) 
boiteG@,B(y0,MLL(HR,5)),20, lache 3,8, profêxi .3,0x&, 08,028) 
RETURN 
1 HOPPER 
1% Frimitives * 
D JOB 
PROCEDURE segment (xl ,y1,z1,x2,yZ,22) 
‘ La plus primitive des primitives: 
un segment de droite dans l'espace. 
Paramètres: 
xi,yi,zi: position de la première 
extrémité du segment. 
l xZ,yZ,z2: position de la deuxième... 
INC np& 
x(np&)=x1 
y(npR)=-y1 
Z(npR)=z1 
INC ns& 
sûR (ns )=npR 
INC np& 
x (npR)=x2 
y (np&)=-yZ 
Z(npR)=22 
518 (ns& )=npR 
RETURN 
PROCEDURE poly(x8,y2,z0,long&,haut&,oxk,oyR,ozk,cotesk) 
‘ Une primitive plus complexe: un polygone régulier. 
' le nombre de cotes est spécifié par le 
! paramètre 'cotest!, et cette valeur est illimité 
! (65535 est un maximum raisonnable, quand même!...). 
LOCAL 18,n&,x,y,z,ck ï 
nbsk=cotesk 
prep.rot 
CLR ck& - 
FOR iR=9 TO 359 STEP DIV(J60,cotes) 
x=longRxpsin(ik) 
y=-haut&xpcos (18 ) 
INC c& 
n&=ADD(npR,c&) 
oriente(x,y,z,n&) 
NEXT 18 ; 
FDR i8-1 TO PRED(cotesk) 
sÿ8 (ADD (ns&., 18) )=ADD(np&, 18.) 
18 (ADD(nsk, 18 ) )=SUCC(ADD(npR, 18 ) ) 
NEXT 18 
s@R (ADD(ns&, cotes ) )=ADD(npR, cotesk ) 
si&(ADD(ns& ,cotes& ) }=SUCC(np& ) 
ADD np&,c& 
ADD ns&,cotesk 
RETURN 


Attention: suite du listing en page 47 
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Superbase Pro2+ 890 | Pack Gla 690 


dev. sous Superb. | Basic Gla 30 UNIQUEMENT à 


Auiolomaon 260 | +compil+Açsem. PAR 


MEGAPAGE 
Méga STI + SH24 
+ Timeworks + Rédacteu 


MEGAPAGE HD 
idem + Mégafile 30 


Disquettes DF DD avec éliquettes et pochettes 
35P  5.25P 


par 10 4.90 2.70 
par 50 4.50 2.50 
par 100 4.20 2.30 



























au Basic GFA Basic Ga 30 ù CORRESPONDANCE 


Clavissimo 250 | Créator. 
Apprenlissage.clav. | Rédacteur3 920 











P.A.O. ATARI VEGA ST4 Sous Logiech pour ST 
MEGA ST à SU +2 HONTEUR ONO SA DEAR 
LASER SLM 804 + REDACTEUR 3 Trackbal Anko 
fre HEGA STE à SIZE Lecteur exe 35 P ST et AMIGA 
1180 Scanner 400 dpi, 105 mm livré avec 
PR MASTER MEGALE 2 ge Pate 
au prix incroyable de : + REDACTEUR 3 








La qualité laser 
à votre portée 
avec la nouvelle 
imprimante à jet d'encre 
300 DPI 


HELET PACKARD 
DESKUET 500 








Tapis souris ST TOWER KIT SYSTEM 


Prolongateur souris Transfommez votre ST en TOWER 


Free boot 
Kit TOWER | 
Barette Sim 256 K muifoncions erupteur à Get, 
ï 4 t Li 
Barette Sm 1 Méga de lacteurs et disque dur, régulation 
Ram 5000 1 Vo X irermique, et. 


Cable péritel om livré sans clavier ( Méga ST ) 


Cable minitel+logiciel gratuit 
1690 F 


Cable imprimante 
Disq nettoyage avec flacon de produit Boitier pour clavier de 520 ou 1040, 


nous consulter 


MICROSELF-VPC 
B.P. 143 

54504 VANDOEUVRE CEDEX 
Tél.: 83.32.77.95 


(*) Des produits rigoureusement 
sélectionnés...des prix très étudiés. 


les marques citées sont déposées 
par leurs propriétaires respectifs 



























Oui je souhaite recevoir le CATALOGUE 90 DE | NOM: ; USERS CH 520 STF 
MICROSELF PRENONS A je dispose 4 “Go STE 
Ci je souhaite recevoir une proposition pour l'obtention } APRESSE:. CE MEGA ST |, 
d'un compte permanent. à Ca AMIGA ï 

D Couleur ï 






avec moniteur 


je vous commande les articles ci-dessous, et vous 
ns CH Monochrome 


règle par chèque (minimum de commande 50,00 F). 







DESIGNATION 





Frais de port France métropolitaine : Poste 35 F - Transporteur 100 F 


Dies 12h SA 
SES D SE Si) 


Signature 








VIE FACILE 


Du secrétariat à la comptabilité 


La société Accrosoft est ce mois-ci au banc de l'actualité avec deux logiciels: Clavissimo et Factures 
Faciles. En téléchargement sur le 3615 Atari, un mini réseau sur ST vous permettra de relier un disque 
dur à deux ordinateurs. 


Clavissimo 
d'Accrosoft 


La société Accrosoft s’est spécia- 
lisée dans la création de logiciels 
d'apprentissage. Nous avons dé- 
jà eu l’occasion de vous parler 
dans ces colonnes de l’auto-for- 
mation au GFA et au STOS Ba- 
sic. Clavissimo est un logiciel 
d’auto-formation au clavier du 
ST, c’est-à-dire qu’il est destiné à 
faire de vous une remarquable 
secrétaire dactylo. Si vous en 
avez assez de taper avec deux 
doigts, Clavissimo va, à l’aide de 
plusieurs cours et exercices, 
vous apprendre les réflexes de la 
frappe. 

La partie initiation vous in- 
culque la bonne position des 
doigts sur le clavier et indique 
graphiquement quel doigt doit 
être utilisé pour une touche 
donnée. Elle est directement sui- 
vie d’un premier exercice des 
touches Q à M. 

Onze cours complètent la for- 
mation en vous faisant travailler 
tour à tour toutes les difficultés 
de la frappe. Lorsque vous aurez 
complété cette formation, vous 
pourrez vérifier votre dextérité à 
l'aide de 4 contrôles basés sur 
des phrases regroupant toutes les 
difficultés et pièges de la langue 
française. 

En effectuant sérieusement et 
quotidiennement les exercices 
proposés, il ne fait aucun doute 
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que Clavissimo augmentera vot- 
re vitesse de frappe. Vous finirez 
par taper n'importe quel texte 
sans jamais poser les yeux sur le 
clavier. 


Factures faciles 


Commercialisé depuis déjà quel- 
ques mois, le logiciel Factures 
Faciles d’Accrosoft Édition, au- 
jourd’hui dans sa version 2.0, 
est un logiciel de facturation et 
de stock. 

Présenté comme «idéal» pour les 
PME et les artisans, son prix, in- 
férieur à 300 F, le met sans nul 
doute à la portée de toutes les 
bourses. Mais ne nous y trom- 
pons pas, ce produit est de très 
loin incapable de rivaliser avec 
ceux présentés lors de notre dos- 
sier spécial gestion (cf. Atari 
Magazine n°13). 

La gestion des factures et des 


Clavissimo, pour devenir un virtuose 





de la saisie. 


stocks passe avant tout par la te- 
nue de fichiers clients et fournis- 
seurs. C'est ce que Factures Fa- 
ciles, se propose de réaliser. 
Toutes les fonctions pour rem- 
plir, corriger, effacer et impri- 
mer les dits fichiers sont présen- 
tes. Après avoir entré les fiches 
clients et fournisseurs, 
pouvez enregistrer vos factures. 
Ces dernières comprennent tous 


vous 


eme 


Factures Faciles: 


un environn 








t classique. 


RE CPAET 


les éléments indispensables au 
fonctionnement de votre ges- 
tion: renseignements génériques 
sur le client (code, nom, adresse, 
ville, téléphone, conditions et 
mode de règlement, etc.) le pro- 
duit (référence, désignation, prix 
unitaire, taux de TV.A.), ainsi 
que ceux propres à la facture 
(port, quantité, etc.). L'impres- 
sion des factures sur une impri- 
mante compatible FX80 ne po- 
se pas de problème, sauf si vous 
cherchez à gérer les accents (au- 
cun driver n’est fourni et aucun 
accessoire n’est utilisable). Factu- 
res Faciles est donc conforme à 
de nombreuses exigences. 

Dès que vous cherchez à utiliser 
Factures Faciles hors du contexte 
de la simple édition de factures, 
le logiciel souffre d’une concep- 
tion ni rigoureuse, ni profession- 
nelle. Ainsi, en premier lieu, 
vous n'avez pas la possibilité de 
modifier les taux de TV.A. C’est 
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dommage, notamment pour le 
taux de 25% qui n'attend plus 
que le décret d'application pour 
passer à 22%. Il est impossible 
de facturer des services, autres 
que ceux présents dans la no- 
menclature des produits. On ne 
peut pas gérer les règlements 
_çlients, lorsque ceux-ci ne sont 
pas effectués au moment de 
l'émission des factures. La ges- 
tion des stocks, quant à elle, 
n'offre que de maigres possibili- 
tés. En second lieu, l’environne- 
ment de travail est assez suc- 
cinct. Les menus déroulants 
sont les seuls éléments du GEM 
qui soient utilisés. Les masques 
de saisie sont rigides et si par 
mégarde vous voulez sortir 
d’une option dans laquelle vous 
vous êtes lancé (l’enregistrement 
d’une facture par exemple), vous 
êtes obligé d’enregistrer une 
«fausse» facture, pour ensuite 
l'annuler. Factures faciles est 
donc un logiciel idéal pour des 





utilisations non  profession- 
nelles. 

Ha vAna: 

MA, / 
réseau pour = 





Vous avez peut-être entendu par- 
ler. des réseaux locaux. Un ré- 
seau informatique est un ensem- 
ble d'ordinateurs ou micro-ordi- 
nateurs interconnectés, utilisant 
des logiciels spéciaux pour com- 
muniquer entre eux. Le réseau 
est une excellente solution dès 
que plusieurs machines ont be- 
soin de réaliser le même type 
d'opérations ou d'utiliser les 
mêmes programmes. En effet, 
tout poste, quelle que soit sa si- 
tuation géographique, aura accès 
aux périphériques connectés. 
Cela permet par exemple, d’uti- 
liser uniquement un gros disque 
dur central pour charger/stocker 
les programmes, ou d'envoyer 
les fichiers à imprimer sur une 
seule imprimante (plus besoin 
d’avoir une imprimante et un 
disque dur par poste de travail). 

MXZNET est un réseau permettant 
la connexion de 2 micro-ordina- 


teurs ST avec des liaisons utili- 
sant les ports MIDI. Cela vous 
donnera la possibilité de parta- 
ger simplement un disque dur 
entre les 2 machines et par con- 
séquent de transférer de l’une à 
l’autre ‘des fichiers ou program- 
mes. L'accès à la deuxième ma- 
chine se fait au travers d’icônes 
supplémentaires de type lecteur 
de disquettes. 

A l’aide de ces icônes, vous au- 
rez accès aux disquettes ou aux 
partitions du disque dur de 
l’autre machine. Les unités dis- 
tantes s’utilisent comme un lec- 
teur normal (catalogue, charge- 
ment de programme, etc.) 
cependant il faut souligner que 
la vitesse de transfert est plus 
lente (vitesse de transmission 
MIDI: 32 Kbits/s contré les 250 
kbits/s environ d’une unité de 
disquette). La connexion des câ- 
bles MIDI doit être croisée pour 
que le réseau fonctionne conve- 
nablement (MIDI IN vers MIDI 
OUT et MIDI OUT vers MIDI 
IN). 

Pour configurer les drives dis- 
tants en fonction de votre maté- 
riel, il faut éditer un fichier AS- 
CII (MXZNET.. INF). L'idée de ba- 
se est d’associer une nouvelle 
icône, différente de celles déjà 
existantes pour les unités distan- 
tes. Dans ce même fichier, il est 
possible d'empêcher l'écriture 
sur une unité, ce qui est utile. le 
risque de mélanger la FAT si les 
deux machines essayent d'écrire 
sur la même unité au même mo- 
ment. 

Vous trouverez également dans 
le package, des programmes affi- 
chant les statistiques d’utilisa- 
tion, une version de MXZNET 
prévue pour utiliser le port série 
RS232 à la place des ports MIDI 
pour la communication et di- 
vers autres utilitaires. 

MXZNET est disponible sur le télé- 
chargement du 3615 Atari, fi- 
chier type ARC, taille: 29608 
fonctionne en couleur, mono- 
chrome, la documentation est 
uniquement en anglais. 


La rédaction 
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GAMME 520/1040 STE 


520 STE PÉRITEL 2 990 F 
520 STE 

+ MONITEUR COULEUR 4990 F 
1040 STE 3 490 F 
1040 STE + COULEUR 5 ASE 


OFFRES SPECIALES 


520 STE + Extension 2 Mo 4 290 F 
520 STE + Extension 4 Mo 5 490 F 
520 STE + Moniteur couleur 

+ STAR LC10 couleur 6 990 F 


Logiciels 


Time Works 790F 
Mega Page 990 F 


DUC OUEN 
Le fabuleux portable d'ATARI « LE STACY » 
En démonstration dans tous nos magasins. 
Un outil qui concurrence à moitié prix, le portable d'APPLE 
{par adjonction de l'émulateur SPECTRE CGR) 


STACY 1 Mo + Disque dur 20 Mo 12950F 
Console LYNX + 4 jeux 1 490 F 


Tous nos prix s'entendent TTC - GARANTIE 2 ANS 
REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL - CREDIT - LEASING - FORMATION 
Catalogue contre 3 timbres à 2,20 F 


POUR COMMANDER 
Par téléphone : 42.86.03.44 
ÉTAIT CRE Eee AE 
Par courrier : Vidéo-Shop 
VPC BP 105 75749 Paris cedex 15 


À MAGASINS À VOTRE SERVICE !!! 


AU CENTRE : 47 / 50, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais-Royal 
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C’EST DEVIN... 


Votre ST joue les Nostradamus 


L'astrologie passionne un énorme public avide de connaître l'avenir. 
La fin du siècle approche et qui ne souhaîte pas savoir ce que 
lui réserve l'an 2000? Demandez donc à votre ST d'établir votre horoscope. 


hénomène de mode, les 
P arts divinatoires séduisent 
de plus en plus de monde. 
L'astrologie se taille la part du li- 
on dans la presse quotidienne, 
mais bien rares sont les revues 
non spécialisées expliquant aux 
profanes ce qu'est vraiment 
l'astrologie. Atari Magazine, ne 
reculant devant rien, va donc 
vous révéler tout ce que vous 
avez toujours voulu savoir sur 
l'astrologie sans jamais avoir osé 
le demander, à travers la présen- 
tation de logiciels dédiés à cette 
science divinatoire. 


Quelques notions 


L'astrologie pose en postulat 
qu'au moment de la naissance 
d’un être humain, cet être est 
baigné par l'influence des corps 
célestes sous lesquels il est né 
Grâce à la date, l’heure et le lieu 
de naissance, il est possible de 
reproduire une véritable «photo- 
graphie» de ce ciel appelé 
«Thème astral». 


Le Zodiaque 


Le Thème se présente sous la 
forme d’un cercle, dont la 
périphérie a été divisée en douze 
parties pour former le zodiaque. 
Chaque secteur contient un 
symbole représentant une des 
douze constellations majeures: 
Bélier, Taureau, Gémeaux, Can- 
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cer, Lion, Vierge, Balance, Scor- 
pion, Sagittaire, Capricorne, 
Verseau et Poisson. La progressi- 
on dans le zodiaque symbolise 
l’évolution d’un être, de sa nais- 
sance (Bélier) à sa mort (Pois- 
son), en passant par son éveil 
physique, affectif et mental ainsi 
que sa socialisation (voir enca- 
dré en fin d’article). 

Ces douze signes sont séparés en 
six signes mâles (un sur deux à 
partir du Bélier) et six signes fe- 
melles (un sur deux à partir du 
Taureau) ainsi qu’en signes de 
feu=énergie (Bélier, Lion, Sagit- 
taire), de terre=stabilité (Tau- 
reau, Vierge, Capricorne), 
d’air=expansion (Gémaux, Ba- 
lance, Verseau) et d’eau=sensibi- 
lité (Cancer, Scorpion, Poisson). 


Planètes et Aspects 


Sur ce Zodiaque, on place les 
planètes. En astrologie on en- 
tend par «planètes», les huit 
planètes du système solaire 
(Mercure, Vénus, Mars, Jupiter, 
Saturne, Uranus, Neptune et 
Pluton) et les deux luminaires le 
Soleil et la Lune (la Terre, par 
définition, se trouve au cœur du 
cercle, puisqu'elle est le centre 
d'observation des autres pla- 
nètes; on parle de thème géocen- 
trique). Les positions de ces 
planètes sont données par des ta- 


bles d'éphémérides calculées par 


le logiciel d’astrologie que vous 


employez. Le signe de la person- 
ne est tout simplement le signe 
zodiacal du thème dans lequel le 
Soleil est présent lors de la nais- 
sance de l'individu. 

La seule difficulté consiste dans 
la détermination de l'heure de 


TON 
? LILITH où LUNE HOIRE 
Die CORRIGÉE 
NOEUD NORD 


NOEUD SUD 
! PART DE FORTUNE 
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naissance, puisque celle-ci doit 
être donnée en heure GMT ou 
temps universel (TU). A» 
dromède vous permet de rentrer 
lPheure de naissance dans n’im- 
porte quel standard (heure légale 
GMT, 


européenne, heure 
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Symboles des différents signes, planètes et aspects rencontrés en astrologie 


(Andromède) 
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Fig. 2: Thème géocentrique selon Andromède. Le fouillis des aspects 


tracès antomatiquement gène la lecture. 


système de l’Europe de l'Est ou 
correction personnelle) et calcu- 
le pour vous le T.U.. Par contre, 
Public—Astro, Polaris et Astrovie 
vous laissent faire le travail. Bien 
sûr, pour mener à bien cette 
tâche, ces quatre logiciels com- 
portent des fichiers d’aide re- 
prenant les différents régimes 
horaires mondiaux. 

Chaque planète possède une 
période de révolution propre, au 
cours de laquelle elle traverse, 





XII 


/ 


tour à tour, chaque signe du zo- 
diaque. On classe donc les 
planètes en planètes rapides 
(Soleil, Lune, Mercure, Venus, 
Mars) et lentes (Jupiter, Saturne, 
Uranus, Neptune, Pluton). Cha- 
cune d’entre elles symbolise un 
aspect de la personnalité (voir 
tableau 1). Vu la période de cer- 
taines Planètes, leur influence 
est plus marquée sur une généra- 
tion que sur un individu propre. 





Elles possèdent des places pri- 
vilégiées sur le zodiaque. Cel- 
les—ci sont appelées Trône» ou 
«Maîtrise», «Exaltation», «Chu- 
te» et «Exil». 

Une planète trône lorsqu'elle se 
trouve dans le signe dont elle est 
le maître, elle est alors au maxi- 
mum de sa puissance; exaltée, 
elle voit sa puissance augmentée; 
en chute, elle est diminuée ét sa 
symbolique perturbée; en exil, 
enfin, la planète n’a presque pas 





22-6199 


EE | SPA EE chN + HE | 
Thème selon Public-Astro. Notez que les planètes en dignité sont entourées de 


rouge (en gris sur l’image) et les planètes en débilité sont entourées de noir. 


de puissance et sa symbolique 
est grandement perturbée. Une 
planète est dite en «dignité» si 
elle trône ou si elle est exaltée, 
ou en «débilité si elle est en 
chute ou en exil. En plus des 
planètes, on place quatre points 
appelés «Points fictifs» sur le zo- 
diaque: l’Ascendant (AS), Le Mi- 
lieu du Ciel (MC), le Descen- 
dant (DS) et le Fond du Ciel 
(FC). Is correspondent, dans 
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l’ordre, à la position symbolique 
du soleil à son lever, au zénith, à 
son coucher et à minuit. Ces 
points sont fondamentaux dans 
la réalisationdu thème car ils 
permettent de placer sur le zo- 
diaque un second système: les 
Maisons. Une fois les planètes 
placées, on cherche à les relier par 
ce que l’on appelle «Aspects». Un 
aspect correspond à un angle 
entre deux planètes ou une 
planète et un point fictif. Les 
aspects peuvent être harmonieux 
et faciles à vivre ou dissonants 
et révélateurs de tension (voir 
encadré 4). Bien que parfois ap- 
pelés «négatifs», les aspects dis- 
sonants sont certes stressants, 
mais sont aussi générateurs 
d'énergie de décision et d’action 
s'ils sont 
Aspects «bénéfiques» bien que 
faciles à vivre, engendrent peu 
d'énergie. Ces derniers sont 


bien «vécus». Les 


tracés sur la carte zodiacale en 
utilisant les conventions suivan- 
tes: traits pleins pour les aspects 


harmonieux et traits pointillés 
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Tableau des aspects d’un Thème tracé par Andromède. 


pour les aspects dissonants. Par- 
ce qu’il est bien rare que des 
planètes forment une figure au 
degré d’angle près, on accepte 
une tolérance appelée «Orbe». 
Par exemple, accepter un carré 
avec un orbe de 4° signifie que 
l'on retrouvera un carré pour 
tout aspect compris entre 86° et 
942 Chaque type d'aspect 
possède un Orbe différent et 
chaque astrologue choisit ses 
propres tolérances. Polaris, And 
dromède et Astrovie, à la différ 
rence de Public—Astro, permett 
tent de fixer les orbes librement, 
avec un «plus pour Polaris qui 
prévoit des orbes distincts pour 
les aspects  planètes/planètes, 
planètes/luminaires,  planètes/ 
nœuds et planètes/maisons. En 
règle générale, on est plus 
tolérant sur l’orbe d’un aspect 
qui se forme, que pour celui 
d’un aspect qui disparaît, mais 
aucun de ces logiciels ne permet 
de prendre en compte ce param 
mètre, Seul Public—Astro, grâce 
à son option «concentration», 


permet de suivre les variations 
angulaires entre deux planètes 
(ou plus) au cours d’une période 
de temps paramétrable, ce qui 
rend possible l'étude de la for- 
mation et de la disparition d’un 
aspect. 

Afin d'affiner encore l'étude, il 
est possible d’ajouter, aux ren- 
seignements donnés par les 
aspects, d’autres systèmes d’in- 
terprétation: les parts arabes et 
les degrés monomères. Les parts 
arabes sont un découpage du zo- 
diaque obtenu par le report d’u- 
ne distance astrologique entre 
deux points, dont lun est en 
général la Lune. Les degrés mo- 
nomères du zodiaque associent 
chaque position dans celui-ci 
(il en existe 360, espacées de 1° 
en 1°) à une image symbolique. 
Si Andromède, Polaris et Pu- 
blic-Astro proposent ces deux 
possibilités, seuls Andromède et 


Polaris donnent une liste claire 

des parts arabes et la symboliq 
L4 CI # L4 

que détaillée des degrés monom 

mères rencontrés dans le thème. 


Les Maisons 


De même qu’il y a 12 signes du 
zodiaque, 1l existe 12 maisons. 
Celles-ci correspondent à un 
découpage de la terre en 12 sect 
teurs. Comme le zodiaque corr 
respond au déroulement de la 
vie d’un homme, les maisons ref 
flêtent ses différents secteurs 
d’activité (voir encadré 1). Elles 
sont placées classiquement à 
partir de l’ascendant comme 
suit: maisons Ï à JL entre l'as 
scendant et le milieu du ciel, IV 
À VI entre le milieu du ciel et le 
descendant, VII à IX entre le des 
scendant et le fond du ciel et enf 
fin X à XII entre le fond du ciel 
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Thème héliocentrique sous Andromède. Notez l'alignement de planètes au 
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Thème géocentrique en représentation humaniste (Polaris). Notez le sélecteur 
d'aspect sur la gauche permettant d'épurer le thème. 


et l’ascendant. Selon ce procédé, 
puisque la durée du jour est var 
riable en fonction de la saison et 
de l’endroit où l’on se trouve, la 
taille des maisons variera elle 
aussi. La relation entre le zodiaq 
que et les maisons est simple: le 
signe distribue les expériences 
(symbolique du signe, aspects et 
planètes s’y trouvant) à la mais 
son, qui les structure selon ce 
qu’en fait l’homme. Ainsi, le 
thème reflète les potentialités off 
fertes à une personne. Deux ind 
dividus ayant le même thème 
peuvent donc avoir des comport 
tements et des vies différents sel 
lon qu'ils exploitent ou non ces 
potentialités. 

Comme les signes du zodiaque, 
chaque maison possède une 
planète qui en ait le maître (ce 
maître est en fait celui du signe 


dans lequel la maison commenc 
ce). L'analyse d’un thème nécess 
sitera, pour chaque maison, 
l'étude des planètes les occupant 
ainsi que celle de son maître. 


L'interprétation 


L'interprétation de thème par 
ordinateur est souvent de piètre 
qualité puisqu'elle ne tient pas 
compte du vécu de la personne; 
Polaris, d’ailleurs, n’en propose 
aucune si ce n’est le rappel de la 


symbolique des degrés monom 


mères. Andromède donne à 
l'écran un tracé de thème de 
clarté moyenne et un tableau 
récapitulatif des aspects rencont 
trés. Son interprétation reste 
générale et ne tient pas compte 
des aspects. Pablic—Astro, fonct 
tionnant en moyenne résolu 
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tion, donne un tracé plus fouil- 
lis mais souligne cependant, 
grâce à la couleur, les aspects 
«positifs» et «négatifs» et aussi 
les planètes en dignité et en 
débilité Il rappelle les maîtres 
des signes et il donne une inter- 
prétation qui dépend de ces 
aspects sans les citer expres- 
sément. Notons tout de même 
au passage que son option «cala- 
ge horaire», bien pratique, per- 
met d'intervenir sur le thème et 
sur l'interprétation en faisant 
varier pas à pas l’heure et les 
coordonnées de naissance. Astro- 
vie, possède une fonction d’in- 
terprétation rudimentaire (sym- 
bolique des signes et de l’ascen- 
dant) mais permet dxépurer» le 
thème en ne conservant que les 
aspects qui mettent en jeu les 
planètes. Un côté bien pratique 
pour les débutants à qui ce logi- 
ciel est destiné. Polaris ne pos- 
sède aucune fonction d’inter- 


prétation mais facilite au maxi- 
mum le travail de l’astrologue: il 
permet le repérage des planètes 
en dignité (ou en débilité), le 
classement des aspects par type 
ou par planète concernée, et sur- 


Repérage de la maison du maître d'une 
éclipse (Public Astro). 





tout, la sélection des types 
d'aspect que l’on désire voir, 
Ainsi, il est possible de passer en 
revue les carrés puis les sextiles, 
ou encore d'afficher tous les 
aspects majeurs et les combinai- 
sons d'aspect. Cette méthode est 
la seule adaptée à une étude 
poussée d’un thème. 


Gouverner c'est prévoir 


Se connaître, c’est bien, mais 
l'astrologie ne serait pas ce qu’elle 
est si elle ne proposait des métho- 
des pour prévoir l'avenir. Celles— 
ci sont nombreuses et se sont ac- 
cumulées au cours du temps. 
Bien que différentes, elles ont 
toutes un point commun: l’étu- 
de d’un thème obtenu comparé 
au thème de naissance. Les 
méthodes de comparaison elles 
aussi ne manquent pas (inter- 
aspects, mi-points, etc.) et cha- 
que astrologue à un faible pour 
l’une d’entre elles. 

La plus simple des méthodes de 
prévision est le thème du jour. 
Pour cela, il suffit de donner la 
date du jour en question ainsi 
que le lieu présumé où l’on se 
trouvera et de comparer le 
thème obtenu au thème origi- 
nel. Plus complexe et nécessi- 
tant des calculs fastidieux, si 
l’on ne possède pas un logiciel 
comme Polaris Andromède ou 
Public-Astro, le retour solaire 
permet, en calculant le jour d’u 


Le5/2/1990 Arcs 4" 


VARIATION AHGULAIRE ENTRE MERCURE ET VENUS 





Etudes de la variation d’un aspect entre deux planètes par Public-Astre I est 


facile de repérer les conjonctions, oppositions... 


94 


ne année donnée, pour lequel le 
soleil repasse sur sa position 
dans le thème originel, d’ob- 
tenir un autre thème, dont la 
comparaison avec le premier 
donnera la «tendance» de 
l'année. Le retour lunaire, qui 
est le pendant de la méthode 
précédente, permet d'étudier un 
mois donné dans l’année. Les 
demi-retours solaires et lunai- 
res sont obtenus de la même 
façon (jour pendant lequel le 
soleil ou la lune sont en opposi- 
tion à leur homologue du 
thème originellet donnent des 
compléments d’information sur 
l’année ou le mois étudié. 

Parmi les méthodes classiques 
on peut aussi citer les progres- 
sions qui consistent à décaler le 
thème originel d’un pas, en de- 
gré de progression par an dépen- 
dant de la méthode. La progres- 


Tableau I: Période de rébolition des Planètes et symbolique associée. 








sion primaire, par exemple, sert 
à faire évoluer le thème natal de 
1° par an de vie Andromède, 
Public-Astro et Polaris possèdent 
cet outil, mais seul Polaris, propo- 
sant un nombre impressionnant 
de techniques différentes (pro- 
gression d’une planète de 1° 
2.5° ou d’1 jour par an; métho- 
de de l'arc solaire; progression 
de l’ascendant de 7 ans par 
quart de thème ou de 6 ans par 
maison; longitude de progressi- 
on paramétrable, etc), devrait 
contenter  l’utilisateur. La 
méthode des directions primai- 
res (Andromède et Public—Astro) 
permet elle aussi de rechercher 
des aspects, en tenant compte de 
la position des planètes dans les 
maisons et en accroissant le temps 
sidéral. Ces méthodes sont avant 
tout des outils. de recherche évé- 
nementielle et non pas d’étude 
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Paramétrages des dignités sous Polaris. 


d’une année donnée. La métho- 
de des transits fait partie des 
grands classiques. Elle permet, 
par le suivi du déplacement des 
planètes dans le thème originel, 
de repérer les «moments forts» 
indiqués par les techniques 
précédentes. Comme l'indique 
le manuel de Public—Astro, «les 
directions prononcent une sen- 
tence et les Transits en datent 
l'exécution». Dans la version 
testée, Andromède ne permet pas 
le calcul des transits mais une 
version améliorée de ce logiciel 
devrait prochainement combler 
ce vide. Polaris et Public-Astro 
proposent cette option mais, 
bien que Polaris soit mieux 
présenté que son homologue, 
seul Public-Astro permet de 
sauvegarder des calculs effectués, 
ce qui est important car le calcul 
de transits de planète sur plusi- 


eurs mois ou années prend un 
certain temps. Ce manque doit 
être corrigé dans une prochaine 
version de Polaris. Ces deux log 
giciels permettent d'étudier le 
transit, non seulement d’une 
planète, mais aussi d’un point 
donné du thème et la recherche 
programmable de lapparition 
d’un type d’aspect donné lors 
du Transit. 

D’autres méthodes (progression 
lunaire, tertiaire ét converse, cyc 
cles des progressions pour And 
dromède; Aphorisme 87 de 
Ptolémé, analogies, révolution 
Lune/Soleil pour Public—Astro.) 
sont aussi disponibles. 


Etude de compatibilité 


En plus des méthodes prévisionn 
nelles, l'astrologie possède des 
outils permettant l'étude des 
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OU COMMENT RELIER 
VOS ORDINATEURS 
SOUS ETHERNET 


Le réseau Biodata, c'est avant tout un partage de 
ressources, une mise en commun de fichiers et une 
seule mémoire de masse pour un ensemble 
d'utilisateurs. 





Biodata, c’est ensuite une convivialité, une souplesse 
d'utilisation et une rapidité de transfert (10MBit/s) 

Biodata, c'est enfin le moyen d'intégrer des ordi- 
nateurs Atari à tout réseau hétérogène fonctionnant 
sous Ethernet (PC, Unix...) 





— Jusqu'à 254 utilisateurs 
— 2048 MB max. sur disque dur 
— Poste dédié ou non 

— Possibilité de multiplier les 
serveurs en parallèle pour un 
gain en fiabilité 


Serveur 
MS-DOS 





— Jusqu'à 4 utilisateurs 
— 16 MB max. sur disque dur 
— Poste non dédié 

— Un seul serveur possible 











Sous mode Atari 


— 8 Ko de buffer 
Ar — NSS, Boîte aux lettres, 
Utilisateur | spooler 
ATARI Sous mode Unix 
— 32 ko de buffer 


— TCP/IP, Autoboot possible 
— NSS, Boîte aux lettres, 
Spooler 









_— Utilisateur 


| — 8 ko de buffer 
MS-DOS 


— NSS 


DEC Net — NES/SUN — Novell 


Passerelle — © 
Unix — Macintosh — etc... 






kel Biodata et Bionet sont des (IE déposées de Biodata GmbH. 
Toutes les autres marques cilées sant déposées par leurs propriétaires rspectifs 


ALM 1, Rue Pierre Dupont 
93200 Saint-Denis 
| Tél: 16 (1) 42.43.36.95 4 


rapports entre deux personnes. 
Ces méthodes sont au nombre 
de deux: — l'étude des maisons 
dérivées qui permet d’obtenir, 
par un décalage circulaire des 
maisons sur le thème d’une per- 
sonne donnée, un thème relatif 
à ses proches. — l'étude com- 
parée de deux thèmes ou Synas- 
trie. Celle-ci comprend l'étude 
des aspects planétaires entre les 
planètes d’un thème et celles 
d’un autre ou «interaspects». 
Seul Andromède permet ces étu- 
des. Polaris, dans une prochaine 
version, devrait compléter ces 
options. 


Un peu d'astrologie 
mondiale 


Au-delà de nos préoccupations 
personnelles, l’astrologie permet 
l'étude de phénomènes mon- 
diaux. La plus simple des 
méthodes consiste à déterminer 
les thèmes de naissance de pays 
et de les étudier comme des 
thèmes de personne. Plus com- 
plexes, d’autres méthodes se ba- 
sent sur la réalisation de thèmes 
héliocentriques et intéressent 
donc la planète entière (des ali- 
gnements remarquables de 
planètes ont d’ailleurs été ob- 
servés lors des événements de 
Roumanie et pour le mois 
d’août 90). Andromède et Polaris 
rendent possible cette représen- 
tation  héliocentrique. Deux 
autres méthodes, enfin, sont 
développées dans Public-Astro. 


au Edition Calculs Ecran 
—- 


Tracé des déclinaisons plnésire (Andromède). 


96 





L'une propose de suivre les 
«concentrations planétaires», 
l’autre étudie les éclipses solaires 
(recherche du maître planétaire 
de la conjonctionsoleil-luné et 
tracé sur la mappemonde de Pu- 
blic—Astro, des longitudes corre- 
spondant aux maisons) pour la 
localisation des catastrophes na- 
turelles qui pourraient leur être 
associées. 


En conclusion 
Vieille de plusieurs siècles, 
l'astrologie a traversé les âges et 
chaque praticien lui a apporté 
une «amélioration». Ainsi, au 
fur et à mesure de la découverte 
des planètes du système solaire, 
les nouvelles venues ont été 
ajoutées aux planètes astrologi- 
ques et une symbolique leur a 
été attribuée. Ceci pose d’ail- 
leurs problème car il y a douze 
signes du zodiaque et seulement 
dix planètes, certains signes ont 
donc des planètes maîtresses 
identiques. Tous les astrologues 
ne sont pas d’accord sur la sym- 
bolique des planètes et leur 
maîtrise; Polaris propose donc 
de paramétrer à la guise du pra- 
ticien la maîtrise, l’exaltation, la 
chute et l’exil des planètes. 
Plusieurs grands courants se 
sont détachés aux cours des 
siècles. L'école traditionnelle em- 
ploie le Zodiaque Tropique, qui 
utilise la position des constella- 
tions telles qu’elles existaient il 
y a 2000 ans. Les modernes em 


primer Annexes Options nides 


Symbolique des signes 


BELIER 
Naissance et affirmation du moi inconsciente. 
TAUREAU 
Prise de conscience de la vie en temps que forme et apparition du désir. 
GEMAUX 


Conscience du rapport entre la vie et les formes et apparition du dualisme 


désir/choix. 


CANCER 


Première expérience collective (famille), les structures encadrant l'homme 


et l'éveil de la sensibilité. 


LION 


Manifestation consciente de l’individualité de l’égocentrisme et de l'éveil 


de l’affectif. 


VIERGE 


Somme des expériences individuelles des cinq signes précédents et 


apparition de la personnalité. 


BALANCE 


Premier signe de socialisation avec la révélation des conflits entre la 


personnalité et l’âme. 


SCORPION 


Intégration des expériences précédentes entraînant une transformation 
physique, émotionnelle et mentale par la suppression de l’inutile. 


SAGITTAIRE 
Fusion entre l’âme et le personnalité, apparition de l’idéalisme. 
CAPRICORNE 


Intégration de l’expérience des dix signes précédents et aboutissement 


spirituel et matériel de l’être. 


VERSEAU 
Apparition de la conscience de groupe et de l’altruisme. 
POISSON 


Fin de la vie et esprit de sacrifice. 


ploient le Zodiaque Sidéral (4n- 
dromède propose cette option), 
tenant compte du phénomène 
de précession des équinoxes, ce 
qui revient aujourd’hui, à déca- 
ler le zodiaque d’un signe. Le 
découpage du thème en Maisons 
ou «Domification», varie selon 
les pays et les astrologues. Cer- 
taines écoles (humanistes, urani- 
ennes, conditionnalistes, etc.) 
utilisent des outils spécifiques, 
comme les études des zones 
mortes d’un thème, les domi- 
nantes terrestres, célestes et 
planétaires (Polaris), qu’il serait 
fastidieux de décrire dans cet ar- 
ticle. 

Tout ceci explique la complexité 
d’un logiciel d’astrologie destiné 





à satisfaire tous les publics, car il 
doit comprendre toutes les 
méthodes et les paramétrages 
possibles et imaginables utilisés 
par les écoles d’astrologie les 
plus répandues. A moins qu’il 
soit réalisé «sur mesure», il y a 
donc peu de chance qu’un logic 
ciel convienne parfaitement à 
un praticien. Néanmoins, Astrov 
vie, pour une somme modique, 
comblera les débutants. And 
dromède, Public-Astro et surt 
tout le très complet Polaris 
devraient sans nul doute séduire 
bon nombre d’astrologues amat 
teurs ou professionnels grâce au 
grand nombre d'options qu’ils 
comportent. 

François Lejoyeux E 
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oute la puissance d’une gestion de base 

de données relationnelle enfin à la 
portée de tous, très intuitive grâce à une 
interface graphique bien conçue, elle génère et 
exploite ses bases «à la souris», sans langage ni 
programmation. Véritable SGBD 
professionnel, les bases de données 
importantes (jusqu’à 16 mégas de données) sont 
gérées confortablement et en toute sécurité 
(sauvegarde automatique). Ouverte, Adimens 
… saura réaliser vos étiquettes, vos publipostages 
” (même multifichiers) et tout type d'état à partir | 
… de votre traitement de textes préféré. art ment la rapidité de mise 
e d'une base Done grâce 


gestion immobilière. 
| «Voilà plus d’un an que j'utilise la base de 
| Adimens et Aditalk son. langage de progr 









tres-types À EnVOyer. 
t il m'arrive de En très peu de temps, sans 

plusieurs ter le manuel et l’écrivant di 
ment à lécran, de pu dres 






P rofitez-en et envoyez-nous 
immédiatement votre commande. 

Premier arrivé, premier servi et il n’y en aura 
sans doute pas pour tout le monde... 






à chan 
lors des tempêtes des 


stéspsusasauuuuxs SSsvosveoioucedocosecsauctsmssscscsmmansesanemmsmumcevessmnmmmmemmesme nm emeneenmme ns nm nement >- 


BON DE COMMANDE 
à retourner à ATARI MAGAZINE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Gennevilliers accompagné de votre règlement. 


O { ] je désire profiter de cette offre exceptionnelle qui me permet d'acquérir la puissante base 
de données relationnelles Adimens ST au prix de 390 F TTC seulement. 
Veuillez noter ma commande de: ..….. exemplaire(s) de Adimens ST (disquette + manuel d'utilisation) à 
390 F l’exemplaire= F + participation au frais d'expédition : 15 F par commande, 
Montant total de ma commande F dont règlement ci-joint par chèque à l’ordre de ARTIPRESSE. 
Adresse: Are mue 
Code postal et ville: _ ARRET TIC 


Si vous ne voulez pas découper votre magazine, recopiez ce bon sur papier libre ou photocopiez-le. S E U L [2 M E N T 
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Tableau récapitulatif des caractéristiques des logiciels testés 


non non oui non 








Correction horaire automatique 











































































































Tables des régimes horaires oui oui oui oui 
Tables de coordonnées géo. oui oui oui oui 
Thème géocentrique oui our oui oui 
Thème ÉAioenraque non oui oui non 
Domification Placidus Variable (9) Variable (10) | Variable (3) 
Planètes 
Tables d’éphémérides non oui oui oui 
Déclinaisons non oui oui oui 
Mouvements oui oui oui oui 



















oui’ 


oui 
non 








oui 
non 
non 


oui 
non 
oul 


Eclipses et lever de soleil 
Zodiaque sidéral 
Maîtrise paramétrable 
Points fictifs 


non 
non 
non 





















































































































































Part de fortune oui non oui non 
Part de l’âme oui non non non 
Lilith non oui oui non 
Noeuds de la lune oui oui oui non 
Mi-points non oui oui non 
Tableau des parts arabes non oui oui non 
Degrés monomères oui oui non 
Nombre d’aspects étudiés 12 8 
Traçage sélectifs des aspects non non 








oui 


Orbes paramétrables 
oui 


Tableau des aspects rencontrés 
Tableau des angles principaux 
Interprétation du thème 
Fonctions de prévisions 
Progressions primaires 
Progressions secondaires 
Progressions ternaires 
Progressions converses 
Directions primaires 
Transits 





non 
oui 
non 
oui 
oui 
non 
oui 
non 
non 
oui 
oui 







































































Retour solaire et lunaire oui 
Demi retour solaire et lunaire non 
Synastrie non - 


Autres fonctions Ë 


Aides intégrée 
Bibliographie 


oui 
non 





















































Impression des résultats oui 

Résolution haute et moyenne haute moyenne 
Configuration minimale 520 ST 1040 ST 1040 ST 1040 ST 
réalisé en Pascal GFA 2.0 Pascal GFA 3.5 
prix (T'IC) environ 150 frs 1500 frs 1390 frs NC. 


1 — Représentation traditionnelle et humaniste. 
2 — Représentation traditionnelle et anglosaxonne 
3 — Dont Placidus, Regiomatus, Koch et Maisons égales. 
4 — Possède la notion de planète stationnaire. 
5 — Eclipses solaires et lunaires. 
6 — Choiïx par catégories d’aspects: par rapport aux planètes, aux noeuds, à lilith et aux maisons. 
7 — Choix par types d’aspects (carrés, ee …) 
8 — Distinctions de 4 catégories d’orbes: planètes/planètes, planètes/luminaires, planètes/maisons, planètes/noeuds. 
9 — Lilith et Lilith corrigée 
10 — Tient compte des Aspects et des degrés monomères. 
11 — Transits de planètes et de points de coordonnées paramétrables. Recherches d’aspects possibles. - 
12- PORAUE e fixer le lieu géographique du Thème de révolution. Correction de la précession des équinoxes 
ossible. 
13— Éydes des lunaisons, nouvelle lune avant la naissance, analyse par part, dominantes planétaires, célestes et 
terrestres, études de zones mortes du thème, : 
14— Cycles de progressions primaires, configuration lanétaires, Maisons dérivées 
15— Aphorisme 87 de Ptolémé, révolution Deco Analogies, Concentration planétaires, calage horaire, recherche 
manuelle) d’une date et lieu à partir d’un thème inconnu, graphe des variations angulaires entre planètes, 
étoiles fixes. 
16— Tracé du thème par recopie d’écran. 








62, rue Gabriel Péri - 93200 Saint-Denis 
Tél: 42.43.22.78 — Fax: 42.4392.70 
: Métro Saint-Denis Basilique 
Du jundi au samedi de 9h à 19h 
MEGA : VOICI LA COULEUR ! 


Carte ISAC 
Carte graphique Haute Résolution sur Atari Méga 
ë permettant des résolutions 
1 1028x768 en 16 coul. parmi 4096, 1024x768 en 
N&B, et 800x600 en 16 coul. 


_ 5990, 00 frs TTC 


ZO 9070(16”) + Carte ISAC = 17490.00 


Le Spécialiste Parisien Votre partenaire 














SCAP est aujourd'hui le plus 
important renvendeur à vous 
proposer une intégration to- 
tale de services dans un do- 


DISQUETTES 3” 1 12 maine très particulier : 

La Micro-Edition 
49 Ers; les 10 avec Ca /amus 
HE PR s # E 






































1ère main des ma- 
chines révisées ga- 
ranties 6 mois à des 
prix défiant toute 
concurrence 


L'événement de l’année : 
1- Réparation sous 48H (Tarif normal) 
| 2- Réparation immédiate (Tarif express) 

Finies les attentes interminables ! 


Près de 100Mo pour — Réseaux locaux hétérogènes 


e 

7990 frs error manne comp A ee 90605 = Formation 
Disque dur Megafile 44 er  4490,00 — Flashage Linotype 300 
| Livré avec 2 cartouches de 44Mo (LAN LUE CE PA/AQUE 


: A'14\11] 41174 
uv AM ere =—] mecarower | ML 


—;: — Conseil 
N — Vente de stations de travail 


ed si — Installation sur site 


e de Vos moniteurs. 
01/90 au 30/11/00 






















































RU externe pour votre ST Disque dur 44Mo amovible hte112 

entièrement compatible ! Epson LQ—500 Disque dur 30Mo Li ) D Dee 

TT Emulateur PC SuperCharger ï Er : Ur 
1490 Fr PROMO !!! Emulateur Spectre GCR OFFRE: 

à pars ———— _ Lecteur 1,44 Mo e 

D DOMAINE PUBLIC Hpercache Ve 
F TT pv arte grand écran 19” 

LE NOUVEAU CATALOGUE 1990 En 












Reset en facade, clavier RTS... 
Reprise de votre matériel 
Système modulable et évolutif 


POUR ATARI EST ARRIVE 


Tous les DP de RFA,USA,GB pour notre nouveau cru 
Envoyez-nous 25F en timbres pour le recevoir 
30 frs la disquette, la 5ème gratuite !!! 


RER ELA AS AdSpeed ICD 
Emulation PC que tout le monde attendait. Le nouvel accélérateur 16 Mhz pour ATARI 
La vitesse d’un XT à 12Mhz, un boîtier externe de ST/STE/STACY/Mega avec 32 Ko de cache, 
très belle qualité ne nécessitant aucune soudure supporte les ROM T0S à 70 nanosecondes, 
(connection sur le port DMA sans monopolisation) switchable par soft/hard entre 8/16 Mhz, 
512Ko de RAM (extensible à 1Mol, supporte le très compact, et surtout le plus puissant !! 
coprocesseur 8087, émulation CGA, l 


ercules, 
re avec ALES la en disques cure Atari, 1 890, 00 frs TIC 
e port parallèle à 0, le port série, la souris ee — 
Atari. Indice Norton 4.2... EXTENSIONS RAM MODEM 
























































Extension 520 STE à IMO 
 ELIONOEE LEUR "000 2400 bauds 
“SUPER | Extension 520 STE à 2Mo | |0-300, 1200,1200/75 
Reprise aux meilleures [ SCAP recherche Extension S20 STF à 1Mo Compatible Hayes 
iti tre ST | MC. 
dat vendeurs Extension Supercharger à 1|Mo 1890) Ers; 
MEGA ST ou STE dynamiques Destiné à l'exportation 


Extensions montées par notre SAV 


























|LES PRIX, LA COMPÉTENCE, 
l'TOUS LES ATOUTS SONT ENTRE VOS MAINS 


Document entièrement réalisé avec calamus et flashé sur linotronie — Prix succeptibles d’être modifiés sans préavis — Promotions non cumulables 


| ADRESSES UTILES 
auteur: J.C. Re : ie 
distributeur: SCAP. 


Tél:4243,2278 
Prix environ 10F.. 



















Acrosoft 33 bis rue Carnot, 77400 Le 
(16) 64.30.8278 





Nous avons aimé “ie : 
: Un logiciel simple et clair, à un prix «défiant toute concurrence, destiné ALM 1, rue Pierre Dumont, 93200 St Denis 


aux grands débutants. do son ou frères est attendu avec (1) 30.40.0864. 


je impatience. 





- Nous regretto cum 
La gestion see a des fre (elle der à être er sur ï 
version finale d'Asroné) Hi 


Atari France 79, avenue Louis Roche, 93338 Gennevilliérs 
(1) 40.85.31.00, ou 3615 Atari 








Application Syst. 18, rué Dardan, 92120 Moctpues 


Adobe (1) 40.92.80.81. 


ï us Nouvelle d dAsrolog 


es, Suisse 
Ë Te 021/801 57 55 
Prix: 1 390. F (offre romeo) 





Arobace 2, rue Piémontési, 75018 Paris 
(Qi) 42,51.12.44, 


. Nous avons aimé: Fi Hu 
. De même que Polaris, And na pe l'avanta el 

pe et impeccablement réalisé. Ses ones options et sa: Le 
| oi son autant de points forts à mettre à son crédit. Une version 
. aine devrait quel le calcul des transits. 





Axe 3D 67, rue. de la Jonquière. 75017 Paris. 
(1) 42.28.08.39 


Clavius 19, tue Houdon, 75018 Paris 
(1) 42.62.9019, 


Nous reprettons 
Lo. ilité ter deux a dééons pour ja Copies ï 
l'aspect «fouilliss du thème du à one de sélectionner les 
ie que lon veut voir Fer re; ainsi que Fabsence d'options. 

èmes Het: où de. ie Hi 





Colorado Technologies 1, Cité Paradis, 75010 Paris 
(1) 42.47.00.85. 


Lab de AUTeAUeE des 








: do 





Kortel 8, place de France, 95200 Sarcelles 
Jui Piereourt (1) 39.90.90.63. 
Tél: 85, 38.45. co. 
Prix 15008 Log-Access 44, rue du Temple, 75004 Paris 
No one (1) 42.77.74,56. 


Une documentation impeccable. Un cl très rapide, ue. conçu 

par un astrologue nt e astrologues, qui pérmet de réaliser dé 
multiples paramét ii possède des fonctions très élaborées 
fn progression, ! DE é zones mortes, ar Nous attendons avec 

Sn a la se version. qui devrait implémenter la sauve 

ue résultats de transit, la prise en comipte des princi aux | 
astéroïdes, diverses options dédiées à l'école conditionnaliste et bien 
ons choses. ‘Un très bon ie de ce que FOR ee re en. 





Logisoft 51, boulevard Carnot, 31000 Toulouse 
(16) 61.23.1441. 












Micro Application 58, rue du faubourg Poissonnière, 75010 Paris 
(1)47.703244. 
Nous ee 


Dre de Hacious. te et de nee des calculs . 
transit. Ces deux défauts devraient disparaître sous peu. 





Protar France 7 rue des artisans, 67550 Strasbourg 
(16) 88.81.82.94 








Synergie & Com. 1, bis avenue du Général Leclere, 77000 Melun 
Public-Asuo. (1) 64.29.4354. ï 


Globe 
18 bis rue Saint fiacre 
60200 Compiegne 
| Tel:16,44.20.10,26. 
Prixe 1200F 





Upgrade Editions 30, rue de Coriolis, 75012 Paris 
(1) 43.44.9044. 





Nous avons aimé 

Les nombreuses options ue je jonbel presque. ue : 
. A un type d'astrologie (bibliographie fortement inspirée de site de STE 
. Gouc n), ainsi que a fonction is ne Lie 


TOUS LES REVENDEURS SONT . 
SUR LE 


36.15 ATARI 


Nous regrettonis: Fi 
Le marque de al Le ue de la moyenne Hd qui né: 
oi as Une “f srésentation claire des thèmes et des renseignements à 

. led du sous, al Donne mais 


nds rdonai da 
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TIT 


Outline Art permet la manipulation de textes, de trames, de 
courbes et de surfaces en mode vectoriel (ce qui autorise 
toute déformation et tout calcul de ces objets sans perte de 
qualité de sortie sur périphérique : écran, imprimante ou 
photocomposeuse). 





Sa grande richesse fonctionnelle lui permet de s'adapter à 
des applications aussi variées que: 

- Je titrage et l’enrichissement graphique des mises en page, 
- Ja création de logos ou de tampons, 
- l'illustration libre en mode vectoriel. 





= Bi 








ENT 


Pan da A 
Outline Art est l’outil privilégié des Créatifs. Simple, 
précis et adaptable, il est également très riche en 
fonctionnalités de base et extensible à l’infini puisqu'il 
accepte toute formule mathématique de recalcul d'objet. 


JR ATARI 


79, avenue Louis Roche - 92238 Gennevilliers CEDEX 
Service information: (1) 40.86.31.31 : 
3615 ATARI - 3616 ATARI 











LA BOUTIQUE ATARI MAGAZINE 


Votre ST comme neuf! 


Un mini— aspirateur avec plusieurs embouts, une brosse, des chiffons 
ontistatiques, des flacons de liquide nettoyant el une disquette de nettoyage: 
ovec catts ensemble très complet votre ATARI ei ses accessoires retrouveront 
l'éclat du neufl De plus le nettoyage des têtes du lecteur de disquettes vous 
évitara les fichiers seratchés du foit de l'inévitable encrassement des têtes. 


Kit de nettoyage 3*1/2-réf.3200. 199F 


Protégez votre ATARI! 


Réalisé en simili cuir blanc ces housses de luxe vous éviteront les pannes dues 
à lo poussière, cendres, miettes ….qui vous privent de voire micro ordinateur 
et vous coûtent cher, 

— Housse clavier 3520/1040 - réf.3500, 

— Housse monit.coul.- réf.3530. 

— Housse Imprim.leser - réf.3320 

— Housse clavier+ monlteur.réf.3510 





‘ Ménagez votre cou ! 


Plutët que de vous contorsionner pour bien voir utilisez ce support moniteur 
orientable en tous sens. 


— Support moniteur. réf.3700 


Kit de nettoyage 5*1/4-r6f.3210 199 F 


N'égarez plus vos disquettes! 

Un rangement intélligent de vos disquettes vous en facilitera la recherche at les 
mettra à l'abri de lo poussière, cendres, chocs. 

Couvercle transparent, 5 intercaloires et fermeture à def{ livrés avec deux 
def), cite boîte existe sn plusieurs contenances. 


La liberté complète, Jouez assis, debout, couché, les pieds 
au mur, roulé en boule... Fini le fil qui vous gêne, se dé- 
branche, s'accroche... Sa forme ergonomique façon pistolet 
spatial, bouton de tir en gachette et au pouce vous sédui- 
ront. Branchez le récepteur infra rouge et éclatez-vous sans 
contrainte ni retenue ! Pour Amstrad CPC, Atari, Amiga. 


Quickjoy IR infrarouge - Réf. 3630 


Pour tout étiqueter ! 
Une étiquette imprimée est toujours plus lisible, que ce soit pour 
le courrier ou le rangement. 
Ces étiquettes existent en deux formots{par 500}: 
— 500 étiquettes 1 de front 89X36 mm.réf.3720... 50 F 
— 500 étiquettes 3 de front 89X36 mm.réf.3730 60 F 


- Boîte rang.disq.5"1/4.(100 disq.).réf.3420 
- Boîte rang.disq.5"1/4.(50 disq.).réf.3430 
= Boîte rongdisq.3"112.(40 disq.}).réf.3440. 


Soyez sympa avec votre souris! 

Lo poussière et l'usure de la boulé sont les principales causes de ponne de 

souris! Grâce à ce tapis, en tissu antistatique doublé de mousse, vous 

prolongerez la vie de votre souris tout en augmentant son confort 

Stoble grôce à se: quatres pieds excenirés et ses quaires ventouse, protique d'utilisation. 

avec ses daux boutons de tir, efficace par ses 6 mieroswitchs, .suni La housse vous la rendra plus ogréablé au toucher et la gardera bien au 

d'interrupteur de tir en rafale sur lo poignée, le jaystiek JET FIGHTER est le chaud mal aux yeux compte—tenu de la proximité l'écran. Ca filtre vous évitera les 

coéquipier idéol pour réaliser des scores fobulauxl — Tapis souris.réf.3300 _ 55F ps et atténuera lo hainoss ons dégrader la vision de l'écran. Se fixe et 
Hs _ Housse souris.réf.3310 … : 80F s'enlève trés facilement par fixation velcro 

z — Flitre écran 12" monochrome réf. 3810 165F 

ie DE RnQie M MN A M — Flitre écran 12" couleur réf. 3820 … 188F 


EGA PAINT 


4 
4 À 
Le Joystick qui fait gagner! (4 ee bigié 
Fini les yeux rouges! 


Un long moment pussé à Jouer où à programmer vous vout parfois d'ovoir 


— Joystick Jet Fightar.rét.3620 











Frais 
de port 
TOTAL 
A REGLER 


Remplissez lisiblement le bon ci-dessous (ou une photocopie) et adressez 
le, accompagné de son reglement à: 


ATARI MAGAZINE service VPC 
16, quai J.B. Clément 94140 ALFORTVILLE 


Nom: PENONN Re 





























Je possède un Atari S 

TYber 2 nent [1] Monochrome [] Couleur 
Je règle par: 

[] chèque bancaire  [_]chèque postal 

à l'ordre d'ATARI MAGAZINE 

Tous nos envois sont effectués en recommandé. 


Frais de port: * 

28 F. jusqu'a 350 F. d'achat, 

36 F au dessus de 350 F 

* tarif port au 01/07/89, France 
métropolitaine uniquement. 


SIGNATURE 





12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92 Tél: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h à 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 





CHOIX POUR L 2 


2080 STE | | 1040 STE | | aran 520 STE 
Complet avec Complet avec} | Unité centrale 68000 
2 M° Ram 1 M° Ram 512K Ram, Lect DF É 
4990 Frs Ers Cable Peritel 


4090 _ 
+ Monit Coul + Monit Coul | 
1 6990 Frs À : 6190 Frs | 3290 Frs 
— avec 
SYSTEME TEXTE & M. EN PAGE Monit Couleur 
ATARI MEGAPAGE MEGA STi 


avec Moniteur SM124 5290 Frs 
Imprimante STAR LC10 : 


PRIX PROMO 


































2600 STE 
Complet avec 


4160 STE | 
Complet avec - 


















































Mega STA4, D.Dur 30M°, Imp Laser | 
| Logiciels, Formation Maintenance s/site | 


PROMOTION 














PROMOTIONS| 


7 [M.CoulSC1224 1890F| 
| MEGAFILE 30 TEL} 


PROMO 1 | MEGAFILE 44 TELE 







































"520 STE PROMO 



























MEGAFILE 60 TEL] 

: ec ace ‘ 

Double Face! | 'SUPERCHARGER TEL RSR 
720K Emulateur PC 1M° + Monit Coul | STAR LC10 CE 


2790 Frs TAUeRRe 


[9990 F| 

Qté limitée | LL ne 
STACY 1M° Lect 35 | 
STACY 4M° HD 40M° 
Disponibles 








AT286 640K Ram HD 30 M° à 
Clav 102 touches, DOS 3,3 Lect 3,5 1,44M° E 
Mon.Hercule É 


PRIX PROMO 

































































KONICA Su ce os En Stock -15% Sur 
:4 jeux [|| accessoires disponibles Logiciels He 
cable ali à. démonstration éducatifs, | Soldes de -30f 
j Librairie 1 à -50% sur F 


permanente 






ATARI ST 100 jeux ST | 


1490 F1 








Vente par 
correspondance 








CADEAU NY 
Livraison: 10% de produits 

: Express . au choix pour 

 Matérieliesté l'achat d'un STE } 

avant expédition © À pi 

… Nouveautés 

3615 ELECTRON 


ou 512K de 
mémoire en + 
pour votre 520 



















fois sans frais. 


Carte 
Aurore 








Le petit dictionnaire informatique 


Pour tout connaître du jargon informatique, voici la suite 
de notre lexique mensuel. Sont signalés entre 
parenthèses le qualificatif et le terme anglais correspondant. 


Macroassembleur 

(n.m, macroassembleur) 
Programme destiné à assembler 
des macro-instructions. Il s’agit 
d'un assembleur évolué capable 
de créer de nouvelles instruc- 
tions (macro-instructions) 
constituées d'instructions de 
base du processeur, 


Maintenance 

(n.f, maintenance) 

Ensemble des activités effectuées 
pour assurer le bon fonctionne- 
ment d’un matériel quel qu'il 
soit (ainsi que son entretien). On 
parle également de «maintenance 
logicielles qui consiste à offrir 
régulièrement des mises à jour 
d’un programme. 


Mémoire 
(n.f, memory, storage) 


Système de stockage et d’enre- 
gistrement des diverses informa- 


tionsdestinées à être traitées par 
l'ordinateur. Il existe plusieurs 
types de mémoire, Les princi- 
pales sont les mémoires vives, 
MEV (ou RAM), utilisées par 
l'ordinateur pour enregistrer mo- 
mentanément les informations (à 
l'extinction de la machine les 
données sont perdues) et les 
mémoires mortes, MEM (ou 
ROM), dans lesquelles les infor- 
mations sont figées (enregistrées 
une fois et de façon permanente). 
Le STE dispose de 256 Ko de 
mémoire morte contenant le 
système d'exploitation (TOS) et 
l'interface graphique GEM. 


104 


Mflops 

(Mega Floating Operations per 
second) Unité de mesure de la 
puissance de calcul d’un ordina- 
teur. Les tests s'effectuent sur des 
opérations réelles (dites en virgu- 


_ Je flottante), 
Micro-édition 
{n.f, desktop publishing) 


Autre éxpression pour désigner 


la PAO (publication assistée par 
ordinateur).La solution Mégapa- 
ge d’Atari ést un exemple ty- 


se de solution de micro-édi- à 


tion. 


Micro-informatique 
(n.f, micro-computing) 


Application de la micro-électro- 
nique et des microprocésseurs à 
- l'informatique. 


Micro-ordinateur 
(n.m, micro-computer) 


‘Type d'ordinateur basé sur des mi 
croprocesseurs. Le micro-ordina- 


teur intègre d’origine lenvironne- 
ment matériel (périphériques) et 


logiciel (système d'exploitation) 


4 . \ « 
nécessaires à son fonctionnement, 


Microprocesseur 

(n.m, microprocesseur) 
Circuit électronique intégrant 
dans un même boîtier les unités 
logiques et arithmétiques d’un 
ordinateur. Il est le cœur du mi- 
cro-ordinateur. Le micro-proces- 
seur du ST est le 68000 de Moto- 
rola. 


| Minitel 


MIPS 
(million d'instructions par æ ï 


MIDI 

(Musical Instrument Digital In- 
terface) 

Interface numérique permettant 
à un ordinateur et des instru- 
mentside musique de commu 
niquer. L'Atari ST est le seulm 
cro-ordinateur du marché équipé | 


en standard des interfaces MDI 


{n.m, Minitel) 


tiné à servir d'annuaire électro-, 
nique et distribué par 
Télécom. Il permet de se 


connecter à un nombre con ne 
able de serveurs télématiques 
(Vidéotex), dont le 3615 AC se i 


intègre un modem. 


Unité de mesure pour évaluer la. 
puissance d’un ordinateur. Les 


tests sont constitués d'ppinas fe 


entières. 


Modem 
(n.m, modem) 


Abréviation de. modulateur- | 


démodulateur. Ce dispositif pere ë 
met à deux ordinateurs de com 
 patibles. 


muniquer entre eux Via la Je fer 
téléphonique. ‘ 


Modula 

Langage de programmation 
conçu en 1977 par l’auteur du 
langage PASCAL, pour faciliter 
la programmation modulaire. 


Moniteur 

(n.m, monitor) 

1- Périphérique d'affichage sur 
écran des informations en prove- 
nance d’un ordinateur. 


194 Dispositif matériel permettant 
dé mesurer, les performances 
d’un ordinateur ou d’un système 
informatique. 

| 3 Partie du système d’exploita- 
tion assurant f'enchaînement des 
Terminal d’un coût réduit des! 
MOS 

; (Metal Oxide semiconductor) 


f Semi-conducteur, la technologie 


MOS € uramment utilisé pour 
brication des circuits intégrés et 
réalisation de mémoires. 









ni || Manotäche 
— (adj, monotasking) 


Se dit d’un système d’exploita- 


tion Qui ne peut exécuter qu’une 
seule tâche à la fois. Le TOS, 
Système d'exploitation des Atari 


ST, est monotäche. 


.. MS-DOS : 
pricrh Disc Operating Sys- 
Le système d’ exploitation le plus 


répandu dans le monde. Il équipe 
notamment les IBM PC et com- 


ii Multitäche 


(adj, multitasking) 

Particularité d’un système d’ex- 
ploitation qui peut exécuter plu- 
sieurs programmes en même 
temps. 
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BON DE 


nvie de devenir un dieu de la création? 

Envie de dessiner, de faire de la musique, 

d'écrire, de programmer, d'apprendre, de 
jouer, d'aller plus loin avec votre ATARI STE? 
Dans l'ATARI BAG STE, dix produits choisis tout 
spécialement par Atari, parmi ce qu'il y a de 
mieux aujourd'hui dans l'environnement STE. 
Avec eux, vous êtes fin prêt pour décoller! 


CREATION GRAPHIQUE 


Révélez votre talent avec Dali Light. Un prodigieux logiciel de des- 
sin pour l'artiste qui sommeille en vous. 


ENSEIGNEMENT FORMATION 


L'anglais ce ne sera plus du chinois avec Anglais Collège. Un logi- 
ciel éducatif qui allie pédagogie et humour. Very British indeed. 


CREATION MUSICALE 


Ecoutez et jouez. Juste... avec Clé de Sol. Un logiciel d'appren- 
tissage pour devenir un maître du clavier. 


PROGRAMMATION 


L'informatique c'est l'avenir. Commencez tout de suite à programmer 
avec le manuel Omikron Basic et sa disquette. 


TRAITEMENT DE TEXTE 


Améliorez votre communication écrite avec Graal Text. Un logiciel 
de traitement de texte qui soigne vos mises en page. 


JEU DE SIMULATION L 


Une simulation de conduite d’une motoneige à travers les horizons 
sauvages du grand nord Canadien. Ça glisse ou ça casse avec Harricana. 


JEU D'ACTION 


Que la lumière soit et que vos lumières vous aident... Vous en aurez 
bien besoin avec Light Corridor, un nouveau jeu totalement cosmique. 


DES CENTAINES DE PROGRAMMES GRATUITS 


Dans la caverne d'Ali Baba du serveur 3615 Atari, des centaines de logi- 
diels attendent votre visite. Branchez un minitel sur votre STE et c'est parti. 


OUVRAGE DE REFERENCE 


Curieux comme vous l'êtes, vous allez dévorer le Grand Livre de 
J’Atari STE. 424 pages très appétissantes. 


ATARI MAGAZINE 


Tous les mois, pendant un an, découvrez mille et une occasions 
d'aller plus loin avec votre STE. Passionnant et enrichissant. 


L'ATARI BAG STE. Pour faire des miracles avec votre 
STE. Tout de suite grâce à un prix d’une divine dou- 
ceur: 1 250 F seulement*. 

Alors, envie de décoller tout de suite? Pas besoin de 
faire du porte à porte pour trouver l'ATARI BAG 
STE... Commandez-le tout simplement de chez vous à 
l'aide du bon de commande ci-contre. 


* valeur commerciale pour l'ensemble de ces artides achetés séparémént, en dehors du sac, plus de 3 500 F 


OMMANDE CI- CONTRE 









SOIS PLUS FORT \\ \ sf 
QUE LES GEANTS ; \ | 
ETATS S ve 


Qu'il est long le PERS 
jusqu'au titre de ms at ? 
Suprême ! Des Maraïs de 
l’'Eternelle Puanteur aux 
Jardins d’Eden, affrontez 
cAnger et UMA et 





déluge de monstres bien 
his EAU arréter- AL: 


pre 


mu D 


Pour ATARI ST-STE, AMIGA, PC è 
compatibles, AMSTRAD CPC L: 


uns 





